
ù toute une planète en jeu ! t Retrouvez Micro Kid's 

dans Tilt ...et Tilt sur FR3! Concours de scénarios de jeu: 
2 e partie • VROOM, vainqueur du championnat de Fl! 
Banc d'essai: FM Towns, le Killer nippon > 

3615 Tilt:gagnez des consoles de jeu! 
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C'est BART SIMPSON qui vous parle. J'ai un secret très 
important à vous révéler. _ 

L€S extraT eRR^TffsWiSSW i4ar££ 
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Vous avez bien entendu: ceux sont d'immondes mutants, 
gluants, venus d'une autre planète. 

Ils tuent les braves citoyens de SPRINGFIELD, et prennent leur 
apparence. 

Ils préparent une arme terrible. 

C'EST PAS COOL ÇA COMME PLAN. 

Grâce à mes lunettes à rayons X, je 
suis le seul qui peut les démasquer. 

Avec ma bombe de peinture, mon 
skate-board, et mes jouets je dois les 
arrêter. Heureusement toute ma 
famille va m'aider. 

AlDf?2 no\ A ufè 

TÊRü£ EN ACHETANT CE JEU. 

MERCI LES KIDS! 
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1(1 AVANT-PREMIERES 

^ Stratég ie ou w argame ? 

Celtic Legend, avec intelligence, s’approprie le meilleur de cha¬ 
que genre. On attend impatiemment sa sortie. La société Storm, 
avec des conversions d'arcade de qualité. Final Blow, Big Run et 
Double Dragon 3. souffle la tempête sur les micros. La ménagerie 
d' Electronic Zoo, apprivoisée par Dogue de Mauve, s'est prêtée 
de bonne grâce à une interview sauvage. 

/fi TILT JOURNAL 

ad Le FM Towns au banc d'essai. 

Après avoir mis la main sur le marché mondial des consoles de jeu, 
les Japonais tentent de s'implanter sur le marché des micros. Le 
FM Towns a de nombreux atouts. Réussira-t-il ? Les avis sont par¬ 
tagés. Comment prendre une photo d'écran ? Tilt vous explique 
tout en détail. 
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MICRO KIDS 

Dune et Les Blues Brothers, 

deux jeux très visuels qui s'inspirent d'exemples cinématogra¬ 
phiques. sont au sommaire de cette nouvelle rubrique, consacrée 
à des sujets que vous verrez lors des futures émissions de Micro 
Kids sur FR3, tous les mercredis entre 17 h 15 et 18 h. Vous ver¬ 
rez. c'est fabuleux ! 

I lf| HITS 

^ ^ Vroom, un jeu très ré aliste 

obtient sans conteste la pôle position des simulations de conduite. 
Un futur Tilt d'or ? A découvrir, les derniers nés de Microprose, 
l'un des grands de la simulation de vol : F117A et Gunship 2000. 
Les Bitmap Brothers nous gratifient d'un excellent titre : Magic 
Pockets, à comparer à Captain Planet. Les autres hits : Rodland, 
Monster Business, Microprose Golf et le très beau £//. 

79 ROLUNG SOFTS 

( ^ Ce ne sont pas des hits, mais... 

grâce à notre nouvelle maquette, vous irez à l’essentiel. Un F pour 
flop, un H pour nouvelle version hit, un N pour nouveauté, vous 
savez immédiatement à quoi vous en tenir. 
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CREATION 

Les moissons du pixel. 

Un compilateur et un modeleur 3D viennent agrandir la famille 
Amos qui s'impose décidément comme le langage de référence 
sur Amiga. Beaucoup d'images ce mois-ci. sur Amiga avec la car¬ 
te Ham-E, sur ST avec Photo-Lab, sur Macintosh avec Wizard 
Paint, sur PC avec BannerMania. Equinox, un soft de musique 
sur CPC et Visual Basic, un formidable langage pour Windows, 
ferment la marche. 

ÜX DOSSIER 

^ V/ Faites vos jeux ! 

Deuxième partie d’un dossier qui examine les façons de créer et 
de présenter un scénario de jeu. Vous ne serez pas étonnés d'ap¬ 
prendre que les Américains de Lucas Film ne travaillent pas exac- 


Ce numéro comporte un encart abonnement non foliole entre les pages 
et un encart abonnement jeté. Un poster est situé entre les pages 116 et 
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tement de la même façon que les Français de Delphine. Et. si 
votre imagination bouillonne d'idées, n'hésitez pas à participer 
au concours. Une occasion d'entrer dans le monde fabuleux 
des créateurs de jeux ! 



Le grand concours de création de jeu 
vidéo-micro est prolongé jusqu'au 30 novembre. 


Vroom, deux ans de travail et, à la clé, une simulation époustouflante. 
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SOS AVENTURE 

Passant de la télé à la micro 


les Simpsons ne perdent rien de leur caractère blagueur. Un jeu 
entre adresse et réflexion où les surprises ne manquent pas. Si le 
film Robin Hood pète le feu. on ne peut pas en dire autant de son 
adaptation micro : de bonnes idées, mais un jeu décevant. Battle 
Isle , simple à manier mais à la stratégie complexe, marque une 
étape importante dans l'évolution des wargames. Superbe. 
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MESSAGE IN A BOTTLE 

Secret of Monkey Island. 


La solution tant attendue arrive enfin ! Si vous êtes heureux. Ju¬ 
liette. notre sympathique secrétaire, l est encore plus : vous étiez 
des dizaines chaque jour à lui téléphoner pour lui demander des 
renseignements... ! 
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FORUM 

Qu’est-ce qu'un overscan ? 

A combien de Mips tourne IA500 ? Qu'est-ce que le ray tracing ? 
Quel est le prix d une Super Famicom ? Voici, en vrac, quelques- 
unes des questions que vous vous posez. Et les réponses, bien sûr. 


yi I SESAME 

^ T Les l ivres de pr ogrammation 

sont nombreux, mais tous ne sont pas du même niveau, il y a les 
bons, les mauvais, les simples à comprendre, les trop durs pour les 
débutants, Juju a appris à lire pour vous aider à choisir. 



Ne ratez surtout pas l'émission la plus géniale de la ren¬ 
trée, tous les mercredis sur FR3 entre 17 h 15 et 18 h ! 
On y parle de jeux, de consoles, de micros, l'équipe de 
Tilt y présente des reportages, des interviews, des trucs 
et des astuces, le top de la semaine, et vous y retrouvez 
tous les hits de Tilt. 

Et ce n'est pas tout : chaque semaine, il y a deux Mega- 
drive à gagner ! 

Tilt à la télé, c'est toujours plus avec Micro Kid's ! 


/h index 

^ \J Tous les hits de l'année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les lo¬ 
giciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

1/8 PETITES ANNONCES 

^ md Des centaines de m icros et de jeux ! 

Où pouvez-vous trouver un choix aussi vaste pour vendre ou ache¬ 
ter d'occasion ? Dans les petites annonces de Tilt, bien sûr ! 
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ENQUETE 

Aimez-vous votre micro ? 


Correspond-il à vos désirs ou vous a-t-il profondément déçu ? 
Convient-il encore à vos besoins ? Pour mieux vous connaître 
vous-même, répondez à ce questionnaire intime... 



Tilt à Micro Kid's : l'équipe sous les sunlights... 


Code des prix utilisé dans Ti/I : A=jusqu'à 99 F. B = 100 à 199 F. C = 200 à 299 F. D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F. F = de 500 à 999 F. G • de 1000 à 1499 F. H "de 1500 à 1999 F, 1 = de 2 000 à 3 000 F. 
































L’agent èpéçlal d’intervention Hunter est 
raids en territoire ennemi, et y occa 
Evoluant dans un fascinant univers en tro 

Le rapidité, la volonté et le cou; 
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\ SURVIVRE... 

speut compter que sur lui-méme. Sa mission: effectuer des 
l maximum de dégâts. li n’a pas le droit d'echouer... 

ions.il utilise tous les moyens pour se procurer des armes, 
üierttffet 

IMS 


Disponible sur Atari ST & Amiga en 




















Les sociétés 
françaises nous 
préparent pour cette 
fin d'année quelques 
petites merveilles. 
Maupiti Island 
(Lankhor) arrive sur 
PC, Ubi Soft prépare 
un nouveau 
wargame nommé 
Celtic Legend et 
Titus, non content 
d'avoir lancé avec la 
Zoubida qui a 
comme héros 
Lagaf ! Aux côtés de 
ces productions du 
terroir, voilà ce que 
vous réservent 
Activision, Domark, 
US Gold... Ne loupez 
pas pour finir 
l'interview de John, 

Jo et Dave, les trois 
piliers d'Electronic 
Zoo, une boite qui 
monte, qui monte... 
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vant-nremières 
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Celtic Le gends : 
magie et stratégie 

Si je vous dis que Celtic Legends est un jeu de 
stratégie apparenté aux wargames, je suis sûr 
que pas mal d'entre vous vont être 
tentés de tourner la page. Surtout n en faites rien ! 



Si la plupart des wargames sur 
ordinateurs ne sont que des 
! iranscriptions brouillonnes de 
leux de plateaux, ce n'est pas 
le cas de Celtic Legends 
produit par Ubi Soft et conçu 
par Frédéric Gaulbaire. 

I Le ]eu retrace la lutte de deux 
[ archimages, Eskel le Bleu 
contre Sogrom l'Ecarlate 
I (devinez qui est le bon et qui 
est le méchant) pour le 
contrôle du monde lantastique 



I La lutte commence à la massue. 

de Celtica Le combat décisif 
aura lieu dans l’archipel de 
Rochebrume, lieu magique par 
excellence, La lutte s'étendra 
1 sur 23 îles différentes, chacune 
I représentant un niveau du jeu, 
Contrairement à ce que l’on 
aurait pu attendre d’un 
wargame, les graphismes de 
la préversion sur Amiga sont 



Le maniement icône est utile. 

de très bonne qualité (et on 
imagine mal pourquoi la 
version finale serait moins 
réussie). Il n’y a pas de 




de jeu », si ce n est 
pour la vue tactique où les 
fameux hexagones délimitent 
discrètement le terrain. Si le jeu 
est stratégique, il laisse une 
bonne place aux combats qui 
a l’instar du célèbre Baille 
Chess, sont superbement 
animés. De plus, l'ordinateur 
gère l'expérience et les 
caractéristiques de chaque 
personnage, un peu â la 
manière des jeux de rôles. 

Ainsi, avec beaucoup de 
1 chance, un chevalier bien 
entraîné pourra triompher d’un 
dragon deux fois plus gros que 
lui. Apres tout cela n'arrive pas 
que dans les contes 1 Mais si 
la lorce brutale a son 
importance, c'est surtout la 
magie qui prime. Sur Celtica, 
c'est un principe élémentaire et 
une énergie très puissante A 
tel point que certaines 
créatures, les Sauvages, la 
vénèrent comme une déesse 
et s'attaquent à quiconque 
l’utilise à des fins personnelles. 
Au départ, seuls Eskel et 


Sogrom disposent de 
sortilèges, mais ils peuvent 
invoquer, entre autres, des 


un coupage de « cases » discret 

apprentis magiciens qui 
viendront leur prêter main- 
forte La plupart des sorts de 
Cellic Legends font partie des 
grands classiques, comme la 
boule de feu, l’invisibilité ou la 
téléportation Mais certains 
sont plus originaux, en 
particulier le sort de contagion 
qui affecte un individu en ne lui 
laissant que la force de se 
déplacer Tout personnage 
passant près du malade 
j attrapera le virus et 
I contaminera de même ses 


















































Aspect visuel et puissance 

voisins. En manœuvrant 
habilement, on peut ainsi 
affaiblir toute l'armée adverse 
Mais attention au •• retour de 
flammes •• si la maladie 
s’étend dans vos rangs. 
D’ailleurs, les sorts sont à 
utiliser avec prudence car non 
seulement les points de magie 
sont limités, mais une erreur 


stratégique très poussée. 

peut également attirer sur vous 
la colère des dieux (la foudre 
s’abattant alors en décimant 
tout sur son passage) En ce 
qui concerne le jeu lui-même, 
tout est géré de manière assez 
intuitive à l’aide d’icônes. Il 
devrait donc être accessible 
J aussi bien au stratège 
expérimenté qu'au débutant, 


d'autant plus qu'une option 
didactique est prévue. La 
géographie des îles est très 
variée (collines, végétations, 
montagnes) et l'on peut choisir 
le théâtre général de la bataille 
(zone tempérée, désert ou 
territoire enneigé). La variété 
est également au rendez-vous 
en ce qui concerne les 
monstres qui composent les 
différents partis. Soldats, lords, 
cyclopes et archanges 
s’opposeront aux gobelins, 
trolls et autres démons, 
chacun ayant ses propres 
caractéristiques. 

D'habitude, les préversions 
ne permettent pas de juger 
réellement d’un jeu. 
Cependant, celle-ci était 
suffisamment avancée pour 
me permettre 
d'affronter (et 
même de 
vaincre, 
grâce 
à une 
posi¬ 
tion de 
départ avantageuse) 
l'un des testeurs d’Ubi Soft. Et 


je dois dire que Celtic Legends 
m'a convaincu. Original bien 
réalisé, il s'annonce comme 
l'un des meilleurs jeux de 
stratégie de ces prochains 
mois. Conquérants en herbe et 
apprentis-sorciers, 
préparez-vous, 

Cellic Legends 
arrive I 
D.d.M. 
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animation réa¬ 
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Après Rodland, testé en hit dans ce numéro, 
cette nouvelle société nous prépare plusieurs 
autres conversions d'arcade de qualité. 


La première devrait être Final 
Blow, tirée du jeu de Taito. 

1 Deux boxeurs (à choisir parmi 
dix, dont quelques-uns 
ressemblent furieusement aux 
programmeurs de chez Storm) 
s'affrontent sur le ring en un 
combat sauvage. La 
préversion que j’ai pu voir 
n’était pas très jouable mais j'ai 


Double Dragon. 


THE OOOD 
GUYS 


THE BAD 
GUYS 


DD III et sa panoplie de sprites. Le souci du détail I 


noté la taille conséquente des 
sprites et la bonne qualité de 
l'animation (sur Amiga) Sans 
oublier les nombreux détails 
piquants qui viennent 
agrémenter le combat, comme 
le protège-dents qui saute 
après un coup dévastateur... 
(annoncé sur Amiga, ST et C64 
pour octobre). 

Nous devrions ensuite avoir 
droit à Big Run, la célèbre 
course de voiture de Jaleco. Il 
faudra conduire un solide 
bolide tous terrains à travers 
les six plus dures épreuves du 
Paris-Dakar, au milieu du 
désert. Le jeu original reposait 
sur des graphismes 
impressionnants et une 
animation 3D des plus fluides. 
Reste à voir ce que les 
talentueux programmeurs de 
Storm vont obtenir sur nos 
1 machines (annoncé sur 
Amiga. ST et C64 pour 
décembre). 

Enfin, la dernière conversion 
prévue est Double Dragon 3. 

Malgré un certain succès 
commercial, les précédents 
volets étaient fort mal adaptés 
et d'une laideur affligeante. 

Avec The Rosetta Stones , titre 
de ce dernier épisode, on peut 
cependant espérer mieux, 
même si les graphismes 
n'atteignent toujours pas des 
sommets. Les héros devront 
affronter de nombreux 
adversaires au fil de cinq 
longues missions et découvrir 


uu ni, combat a mains nues. 

l’origine des mythiques Pierres 
de Rosette. Tout cela pour 
payer la rançon destinée à 
sauver leur fiancée, une fois de 
plus enlevée par des malfrats. 
Au programme, de nouveaux 
coups, des magasins d’armes 
disséminés le long du 
parcours et une meilleure 


Big Run. 


durée de vie (5 missions de 
14 niveaux chacune) Dans 
les milieux autorisés, on 
évoque même la possibilité 
qu'un film d'action à gros 
budget soit tiré. A suivre, donc 
avec intérêt, (prévu pour début 
92 sur Amiga. ST. C64 et 
Spectrum). 

Dogue de Mauve 
































































Le PC débarq ue sur Maupiti! 



Après Mortville Manor, le fameux détective 
Jérôme Lange prépare son « corne back » sur 
PC avec Maupiti Island dont la version 16-bits 
a reçu le Tilt d'Or du meilleur jeu d'aventure. 

des 256 couleurs. Voyez 
les photos, c'est superbe ! 

De plus, les musiques 
digitalisées et le système 
de synthèse vocale ont été 
améliorés et peuvent 
désorm ais être utilisés avec les 
cartes AdLib et Sound Blaster 
La qualité des voix devrait 
pratiquement égaler celle 

Dei écrans animés. 


Action 


Arrivée sur Me de Maupiti PC 

Une fois de plus, Lankhor n'a 
pas lésiné sur les moyens. 

Les graphismes du jeu sont 
adaptés à quasiment toutes les 
cartes PC. Le choix s'étend du 
CGA au mode Hercules, en 
passant par l’Amstrad 1512 et 
le VGA dont les graphismes 
ont été spécialement 
retravaillés pour profiter 


Pour cette version PC, les programmeurs de Lankhor ont bien sûr 
utilisé le VGA 256 couleurs. Si l'on ajoute à cela des bruitages 
compatibles avec les cartes sonores, sûr que l'aventure va 
surpasser la superbe version Amiga qui était elle-même Tilt d'Or. 
Maupiti s'inscrira dans la ludothèque PC comme un incontournable, 
aux côtés des grands de ce monde comme Heart of China, Elvira ou 


la plupart des productions Sierra. 


AG/PC 


La mer du nord 


LJnkhor 


Un clasjliqau'lt-egnre, une 
réference!”. 


com 


Du vol au combat 

aérien, gagne: vos galon» à 
K «rd Je votre F* 1 6 contre do 
tanks et dc> Migs ennemis. 


AMIGA 


U n monde 


en 3D comme 
vous ne l’ave: encore jamais 
vu' Tout y est: “Des recoo- 
naissances de terrain: gé¬ 
niales, des impressions en 
vol: flippantes, une rapidité: 
foudroyante et des vues 
extérieures: géantes..." 
Micro news. 
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Screen shota on different formats ma y vmry. 

SPtTTiM 40 O Alternative SoAw.re LTD G It XI Al* »AU* O Anetneti.» 
Software Ud HtGHT WUlATO» O Att.~nt.ve Soft**re 


FALCX>Ne MIRROR50FT 

r* VI M C U V B 

w n 0 n r r 

“La meilleure simulation d'hélicoptcrc 

AMIGA . . 

À 

j.t.Lhj (*]LL 

W‘ fÛM- IMC.. 

: 

m n»u in. 

I ntervene: en sone de 
combat pour secourir vos 
hommes. Gère: des armes de 
haute technologie, avturc: la 
navigation et la commu¬ 
nication. 

ni t\^HIP MtCg^TRCtSf. 
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HMEPÜMSCOfiEF 


Chaque écran a sa propre ambiance. Ici, le rouge pour l'angoisse. 


Out Run sur Megadrive, une course haute en couleur. 


obtenue pour les versions Atari 
ST et Amiga. 

Et, bien sûr, vous retrouverez 
l'ambiance particulière de 
cette enquête pleine de 
suspense Parviendrez-vous à 
découvrii ce qui es| arrivé à 


Marie et à démêler les intrigues 
des habitants de Ifle ? La balle 
est dans votre camp... 

Maupih PC sera disponible en 
lin d'année (deux disquettes 
pour PC avec 520 Ko de RAM 
minimum) Dogue de Mauve 


freiner, accélérer ou encore 
changer de vitesse Suivant le 
niveau de difficulté que vous 
avez sélectionné, votre vitesse 
maximale variera. L'auto-radio 
diffuse pendant tous vos trajets 
des mélodies différentes. 


Les animations sont très réa¬ 
listes . si vous roulez trop près 
du bord d'un lac, vous provo¬ 
querez des gerbes d'eau 
De même, les virages mal négo¬ 
ciés provoquent des tonneaux 
spectaculaires I 



Sega, cartouche Megadrive 



Après la plupart des 
consoles et des micros 
existants, la célèbre 
course de voitures est enfin dis¬ 


ponible sur Megadrive Cette 
adaptation du jeu d'arcade de 
Sega vous permet d'assouvir 
enfin vos instincts refoulés de 
pilote de course 
A bord d'un petit bolide (une 
Ferrari Testarossa), vous par¬ 


courez une série de circuits. A 
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Dans les moindres détails. 


Out Run, des croisements. 




Toutes les actions o la souris. 

Run 

I chaque embranchement de 
j route, vous pourrez choisir votre 
direction. 

Les parcours sont assez diffé¬ 
rents. Ils vous emmèneront au 
bord de la mer, au milieu d'une 
forêt d'arbres géants ou encore 
I au centre d’un désert. Les élé¬ 
ments du décor défilent sur le 
bord de la route, contribuant à 
donner une impression de vi¬ 
tesse. 

A l’aide des trois boutons de 
votre |oypad, vous allez pouvoir 


Mega CD 


Le lecteur de CD pour la 
Megadrive réalise par Sega 
en collaboration avec JVC 
ressemble beaucoup à la 
console 16 bits. 

De couleur et de forme 
; semblable à celles de la 
Megadrive, il vient s'insérer 
sous cette dernière. 

Lecteur intelligent, Il ne se 
contente pas de lire des 
CD-ROM (et tout autre 
disque compact) : il 
comporte son propre 
| processeur 68000 cadencé 
presque deux lois plus vite 
que celui de la Megadrive. 
De plus, il contient une 
série de coprocesseurs 
spécialisés (qui faisaient 
cruellement défaut à la 
console de Sega) qui 
permettent des effets 
spéciaux tels les rotations. 


déformations, zooms, 
manipulations 3-D. 

Il sera normalement 
proposé à un prix 
avoisinant les deux mille 
francs et devrait être mis en 
vente en octobre-novembre 


au Japon. 
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CARACTERISTIQUES 

TECHNIQUES 

CPU : MC 68000 cadencé à 12,5 MHz 
RAM : RAM CD. 756 Ko RAM PCM (son), 
64 ko - RAM cache (mémoire rapide), 16 Ko • 
Back Up RAM 8 Ko 


GRAPHISME : V RAM, 8 Ko • 2 écrans • Ac 
cès direct au CPU ou h la RAM - Effets spé¬ 
ciaux : déformation'ondulation du fond, ani 
mation 3-D, rolation, zoom,.. - 80 Sprites. 
SON : 8 voies stéréo PCM • 6 voix FM. 
CD-AUDIO : Echantillonnage 16 bits • Char 
gement frontal 



Jerry Boy 

Epic/Sony, cartouche Super Famicom 


Jerry Boy sur Super Famicom, bien réalisé à l'écran. 


Pour le concours de 
scénario, Epie nous en 
propose un particuliè¬ 
rement tarte : un magicien ma¬ 
léfique, fourbe et un peu servile 
sur les bords, a transformé Jerry 
en une espèce de globule géla¬ 
tineux. 

La raison de cette ire est 


que le magicien aura bien voulu 
en laisser !). Son apparence lui 
permet de progresser de façon 
curieuse : il peut escalader 
toutes les surfaces 
Il glisse le long des tuyaux, tra¬ 
verse des déserts, escalade 
des rochers escarpés. 

Bref, un héros qui s'accroche ! 


simple il a pu ainsi ravir la fian¬ 
cée de Jerry. 

La pauvre masse flageolante se 
Iraîne alors pendant tout le jeu 
pour essayer de récupérer son 
apparence humaine et acces¬ 
soirement sa petite amie (ou ce 


Mais en chemin, il aura a affron¬ 
ter une série de danger comme 
le pigeon qui le prend pour un 
ver ou des hordes d'oiseaux vo¬ 
races. 

Un scénario stupide pour un jeu 
amusant et bien réalisé 


DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 

EXCLUSIF 

Le Tee-shirt Coconut gratuit pour tout achat de 
console.Vous pouvez recevoir chez vous le Tee-shirt 
coconut tout en coton de super qualité contre un chèque 
de 150 Frs. 

PROMO 

GAMEBOY 

1 pirTs gratuit avec chaque jeu 


MEGADRIVE 

STREET OF RAGE • ALIEN STORM 

Nous téléphoner 


IMEC 



MONTPELLIER 

Ç.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier tel 67 58 5: 


GRENOBLE 

8, cours Berriat 38000 Gi 

PARIS ETOII 

41, avenue de la grande 
tel (1) 45 00 69 68 • IVfeti 

PARIS R E PU 

13. bd Voltaire 75011 Pa 


tro Oberkampf 


Anacharsîs 13001 Mar: 


PC KID II 


290 Frs 


CORRESPONDANCE 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


13, bd Voltaire 75011 Paris 

TOUS LES JEUX ET LES PRIX EN TELEPHONANT AU 


16 (1) 43 38 79 65 

BonT envoyer? coconut ÂtalÂnte" 

Avenue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER 

UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE 


NOM . 

ADRESSE . 

CODE POSTAL VILLE 


Je commande le catalogue automne 91 et je re¬ 
cevrai un Pin's gratuit en découpant ce bon. 
Joindre 7 Frs en timbres dans l'enveloppe. 


UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 































Activision s'active 


Activision est en train de nous mitonner 
de grands titres pour nos micros. 

des digitalisations vocales 
criantes de vérité. Sortie 
prévue sur PC fin 91 
Death or Glory est un autre 
jeu sur PC. Il s'agit d'une 
simulation de combat aérien 
pouvant se puer en mode 
arcade seul ou complété d’un 
mode stratégique. Dans le 
premier cas, vous avez le 
choix entre un grand nombre 
d’avions, de la Première 


Leather Goddesses ot 
Phobos 2 est un jeu 
d'aventure développé en 
collaboration avec Infocom 
Mais contrairement aux 
habitudes de cette dernière 
société, le pu fait une large 
place aux graphismes VGA 
256 couleurs, à l'animation et 
aux bruitages et aux voix 
digitalisées. Le programme 
sera d'ailleurs livré avec une 


par exemple !). Dans le mode 
stratégique, vous pilotez 
toupurs votre avion aux prises 
avec l'ennemi, en des lieux et 
des époques différentes Le 
conflit est ici beaucoup plus 
vaste. A tout moment, vous 
pourrez donner vos 
instructions aux différents 
corps d'armée sous vos 
ordres escadrilles de chasse 
ou de bombardiers, navires, 


Ultimate Air Combat sur NES. 

permet d'avoir une bonne 
vision globale de l'échiquier, 
sans problème de 
chevauchement de pièces Le 
programme supporte toutes 
les cartes sonores, met à profit 
la mémoire étendue pour 


Son njveau est donné à 


LGOP sur PC, du VGA qui 
déménage 1 

interface sonore de toute petite 
taille se connectant sur le port 
parallèle. Cette interface 
miniaturisée donne des 
résultats équivalents à une 
Sound Blaster en ce qui 
concerne les digits. Le 
scénario est tout aussi original. 


LGOP. 
votre héros. 

Guerre à nos jours. Les 
graphismes VGA 256 couleurs 
sont excellents et l'animation 
tout aussi impressionnante (sur 
un PC rapide). L'ordinateur fait 
preuve d'une excellente 
maîtrise qui vous obligera à 
utiliser des techniques 
parfaites. Un mode particulier 


Superbe vue extérieure 

en VGA. 

etc. Sortie prévue sur PC en 
novembre. 

Toujours sur PC. Activision met 
la dernière main à World 
Class Chess, qui n'est autre 
que la version 5 de Sargon. La 
visualisation 3D est 
particulièrement réussie avec 
de superbes graphismes VGA 


Ultimafe. 


départ en mission. 

2200 ELO, ce qui le place 
d'emblée dans le peloton de 
tête. Nous le testerons bien sûr 
à fond dès sa sortie en 
octobre. 

Activision nous prépare 


. , aussi 
quelques jeux NES. Ultimate 
Air Combat est un jeu de 
combat aérien, difficile et 
utilisant bien les capacités 
limitées de la NES Die Hard 
est lui un jeu d'aventure/action. 
Si les graphismes ne sont 
guère charmeurs, l'action et le 
scénario sont en revanche plus 
prenants. Enfin, Sword Master 
est un beat-them-all dans la 
grande lignée fantastico- 
médiévale. Les graphismes 
sont superbes et l'action 


Un pauvre extra-terrestre vient 
de s’écraser sur la Terre. Son 
plus cher désir. retourner sur 
sa planète d’origine. Vous allez 
pouvoir incarner au choix un 
homme (ou une femme) 
décidé à le secourir ou l'alien 
lui-même. Selon le personnage 
incarné, la mission sera 
différente, tout comme les 
réactions des différents 
antagonistes. 


LGOP, l'une de vos conquêtes I 


Notez les détails d'animation 


Dearth or. 


Die Hard sur NES, 
une action prenante. 

256 couleurs (pièces en bois, 
en métal, etc.) et surtout un 
angle de vue excellent qui 


il manque le son I 

Les graphismes sont d’une 
grande variété avec une 
superbe mise en couleur et 


Sword Master, 
version NES. 

prenante. La sortie de ces 
titres est prévue vers la fin de 
l'année. Jacques Harbonn 


tous les styles I 

permet aussi d'affronter des 
avions d'époque différente 
(Messerschmidt 109 contre F 16 






































































































































Ecrans Atan ST Les 


Fiâmes of Freedom 



Ambition dévorante 


La population de file de Midwinter a abandonné sa patrie pour unir ses forces à 
celles du peuple d'Agora, en formant la Fédération Adaniique. Leur ennemi juré. 
l'Empire Saharien, contrôle chacune des quarante-deux îles de l'Atlantique. Agora 
exceptée, après en avoir fait des colonies d'esclaves. L'animosité à legard des 
Sahariens est grande et en tant qu'agent spécial de la Fédération Atlantique vous 
devez eflèctuer des missions top secrètes qui sont censées susciter la rébellion dans 
les îles, avant que la puissante armada Saharienne ne se mette en route pour 
combattre votre île et vous par la même occasion! 

• Quarante-et-une missions aux intrigues compliquées vous offrent 
d'innombrables heures de jeu. en alliant l'action, l'aventure et la stratégie. 

• Des générateurs sophistiqués de personnages vous permettent de choisir 
l'apparence, le sexe, la psychologie et les traits physiques de votre héros. 

• Plus d’un million de kilomètres carrés de terrain ;i-l) topographiquement précis 
et généré par une technique Sacrale à source lumineuse. 

• Interaction avec plus de I .(XMI personnages ayant chacun un profil personnel. 

• Utilisez 22 modes de transport : terrestres, aériens et maritimes. 

• Rép< aidez aux puissants tirs ennemis avec plus de douze armes différentes. 

• Tirez parti de vos techniques d'investigation et de déduction pour surmonter les 
délis interminables et poursuivre ainsi votre progression. 

Poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs extrêmes limites des heures durant face 
au jeu de stratégie le plus étonnant, excitant et hasardeux sur votre Atari ST, 
Commodore Amiga et prochainement sur les IBM PC et compatibles. 



C & VG 96 % ACE 950 RAZE 96 % Joystick 96 <i 

"Le type de jeu que d'aucuns aimeraient avoir créé" 
94% The Satellite Times 



V U l A t i O H • SOI'*» 


MicroProse Ltd. Unit 1. Hampton Hoad Industrial Estate. Tetbury, Glos. GL8 8DA. 










Après l’adaptation des « Blues Brothers » sur 
micro (voir notre rubrique Micro Kid's), Titus 
met un scène le comique « plombier » Lagaf. 


les folles oventures 
de Moktar. 

samedi soir Tout irait pour le 
mieux si la mère de la jeune 
fille ne venait mettre son grain 
de sel. Elle va même jusqu’à 
renvoyer sa progéniture au 
près de sa famille, en Afrique 
Dix tableaux de deux étapes 
chacun composent cette 
Odysee. Les ennemis à la 
solde de la mère sont 
nombreux et variés : bèbe 
flingueur, noir cannibale (!). . 
et surtout de redoutables 
monstres de fin de niveaux, 
Outre la possibilité de lancer 
les objets (caisses, 
poubelles, et même 
certains monstres). 

Moktar doit faire 
preuve d'une 
agilité non 
seulement 
•• digitale >• 
mais aussi 
cérébrale 
En effet, 
certains 
passages, 
sans 
enne¬ 
mis, 


font appel à la réflexion. 

L interactivité entre les objets, 
le personnage, les adversaires 
et les éléments du décor, 
permet de combiner plusieurs 
actions entre elles II est 
toujours possible de passer les 
pièges de plusieurs manières 
différentes. L'intérêt du jeu n'en 
est que renforcé. Les bonus 
redonnent immédiatement 
des points d'énergie 
indispensables pour vaincre 
I les ennemis qui disparaîtront à 
| jamais Le tapis volant et le 
scooter (vu dans la vidéo de 
j Lagaf) sont les seuls moyens 
de locomotion. Pour le reste, il 
devra sauter grimper ramper, 
marcher d'un pas furtif (pour 
ne pas réveiller les ennemis 
endormis) Enfin, un scrolling 
•< intelligent - apporte un plus 
grand confort au joueur II suit 
le personnage dans tous ses 
déplacements II tient compte 
| de remplacement des 
| ennemis. Il se recale de façon 
a ce que Moktar puisse les voir 
I et agir en conséquence Un jeu 
de plates-formes/réllexion qui 
| a de nombreux atouts pour 
séduire En attendant, vous 
pourrez vous nettoyer les 
neurones avec The 
Brainnies, jeu de 
réflexion par 


La Zoubida, chanson à 
succès, est à la base du 
scénario de ce |eu de plates- 
formes dont la sortie est 
prévue pour la mi-novembre 
Moktar (alias Lagaf) est fou 
amoureux de la Zoubida II 
veut l’emmener au bal du 


chez Domark 


Arts martiaux, rugby, combat spatial des 
nouveautés Domark,c est du brutal ! 


Après le succès mérité de 
3D Construction Kit (qui est 
d'ailleurs en tram de battre des 
records de vente). Domark ne 
s est pas endormi pour autant 
sur ses lauriers. 

Pitfighter est l'adaptation 
micro du grand succès 
d'arcade d'Atari. Ce jeu d'arts 
martiaux vous permet de 
choisir votre spécialité catch, 
boxe tai ou karaté Sortie 
prévue dans tous les formats 
classiques en novembre Le 
rugby semble être à la mode 
en ce moment sur nos micros 
et Domark prépare Rugby-The 
World Cup Le jeu disposera 
d'un scrolling multidirectionnel 
et devrait être rapide Sortie 


prévue sur Alan ST et Amiga 
en octobre. 

Enfin un petit coup de 
nostalgie avec Super Space 


Pitfighter. 

Invaders Sortie prévue dans 
les différents formats 
classiques en octobre. 

Jacques Harbonn 


Plaies et bosses 


excellence. Darwin sur Mac et 
Tncky sur PC Engine se sont 
déjà essayés à ce type de jeu. 
Le principe est simple 
déplacer des personnages 
(horizontalement ou 
verticalement) vers un endroit 
précis en sachant qu ils 
s'arrêteront dès qu'ils 
recontreront un obstacle 
Les solutions pour amener 
les quatre Brainnies (extra- 
[ terrestres poilus) sur leurs 
j socles et les renvoyer d'ou ils 
| viennent sont nombreuses II 
faut se servir intelligemment 
des éléments qui composent le 
décor téléporteur, flèches à 
sens unique, portes... 

La perte d'un Brainnies (une 
bombe qui explose) n est pas 
irréversible A certains 


tableaux, vous 
ramasserez des œufs 
qui lui redonneront vie. 

Une centaine de tableaux 
sont prévus. The Brainnies 
sortira aux alentours du 10 
octobre et sera développé sur 
toutes machines, y compris 
Mac et même Next'. 

On ne peut terminer ce tour 
d'horizon sans mentionner la 
sortie de Crazy Cars III pour 
décembre. Laurent Defrance 
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Electronic Zoo : 

int erview 
d'une ménagerie 

Comme dans tout zoo qui se respecte, 
la ménagerie électronique anglaise renferme 
des animaux de toutes sortes. Visite guidée 
d'un zoo peu ordinaire... 


d'obtenir une animation souple 
à l’œil (en admettant que votre 
moniteur autorise le 60 Hz - 
NDLA). Je pense que la 
conversion ST sera aussi 
proche que possible de la 
version Amiga. Sur PC, je ne 
m'y suis pas encore mis mais, 
avec une bonne configuration, 
ça devrait aller... 

Tilt : Et au niveau des 
graphismes ? 

John : J’ai dû réaliser la 
plupart des dessins en 
8 couleurs mais, si elles sont 
bien choisies, le jeu n'y perd 
pas en qualité. La plupart des 
décors et des aliens ennemis 
sont constitués de blocs 
32 x 32 pixels. Et les grands 
monstres gardiens font près 


Cardiaxx 2 dans lequel nous 
comptons bien inclure toutes 
nos nombreuses nouvelles 
idées.. 

Tilt : Alors bonne chance, et 
à bientôt ! 

Loin de l’action féroce de 
Cardiaxx. j'ai découvert The 
Magic Garden, annoncé pour 
fin octobre. Un jeu pacifique 
mais qui n'en a pas moins l'air 
passionnant, C'est la 
charmante Debra, responsable 
du projet, qui a bien voulu 
m'en dire plus... 

Tilt : Bonjour, Debra. Que 
peux-tu me dire sur The 
Magic Garden ? 

Debra : C'est un jeu d'action 
que nous avons voulu original. 
Pas de monstres à détruire ni 



Du féroce Cardiaxx (un fauve 
rapide comme l'éclair) au 
placide Magic Garden (petit 
être inoffensif allongé dans le 
1 jardin) en passant par Son of 
Zeus, les locataires 
d'Electronic Zoo n'ont pas lim 
de nous étonner 1 Comme à 
mon habitude, |e suis allé voir 
les gardiens (comprenez les 
programmeurs et graphistes) 
de ces charmantes petites 
bêtes pour essayer d’en savoir 
plus... 

Les géniteurs de Cardiaxx 
annoncé pour octobre, se 
nomment John (programmeur 
Amiga) et Dave (graphiste), 
sans oublier Jo (programmeur 
ST et PC). Après les avoir 
appâtés avec un pot de 
marmelade d'orange, j'ai pu 
leur tirer quelques vers du 
| nez... 

Tilt : Salut les gars ! Voilà 
votre pot de marmelade- 
John, Dave et Jo (en coeur) 
Merci ! 

Tilt : Bon, passons aux 
choses sérieuses. Que 
pouvez-vous me dire à 
propos de Cardiaxx ? 

Dave : Et bien, c’est un shoot- 
them-up â scrolling horizontal... 
Tilt : Encore !?! 

Dave : Oui, mais ce n'est pas 
I un nouveau clone de R-Type. 
Cela faisait longtemps que l'on 
voulait faire un jeu et nous en 
avions marre de ces soit-disant 
shoot-them-up à scrolling 
hyper lent. Alors nous avons 
décidé de faire nous-même 
le nôtre. 

Jo : Et ça arrache ! Il faut 
savoir que la plupart des 
scrollings horizontaux avance 
de pixel en pixel. Dans 

20 


Cardiaxx, le scroll peut aller 
jusqu'à un pas de seize 
pixels 1 

Tilt : Décoiffant ! Mais est-ce- 
que le jeu reste jouable ? 
John : Oui, bien sûr En fait, 
Cardiaxx se rapproche au 
maximum des jeux d'arcade, 
où l'action est rapide et 
trépidante. Les jeux de ce type 
sont durs mais ils sont 
I passionnants. 

Tilt : Et techniquement, 
qu'est-ce-que ça donne ? 
Dave : Sur Amiga, le jeu 
tournera â 50 images/seconde, 
avec une résolution de 
320 x 256 en 16 couleurs. 

Tilt : Quelle technique 
utilises-tu pour obtenir une 
animation aussi fluide ? 

Dave : L'écran est constilué de 
six bitplans . trois pour le fond 
et trois pour les sprites du 
premier plan Je peux donc 
gérer le tout indépendamment, 
sans devoir réafficher le décor 
sous les sprites. Quant à ma 
routine de scrolling, c’est le 
fruit de cinq mois de 
recherche. Je ne peux pas 
t’en dire plus... 

Tilt : La conversion sur STet 
PC s'annonce difficile, non ? 

Jo : Pas facile, en effet. Sur 
ST, je dispose du même 
nombre de couleurs mais je ne 
peux pas utiliser les mêmes 
ruses que Dave. De plus, 
l'écran est plus petit : 

320 x 200. Ceci dit. j'ai trouvé 
une méthode pour obtenir un 
scrolling à vitesse variable qui 
ne me prend pas trop de 
temps à gérer En ce qui 
concerne la fluidité de 
l animation. |e jongle entre 
30 et 60 images/seconde afin 


de 128 x 128. Le vaisseau 
principal et ses armes utilisent 
les 16 couleurs et peuvent 
prendre une place non 
néligeable à l'écran 
Tilt : Qu'en est-il des 
bruitages et de la musique ? 
Dave : La musique, très rock, 
sera en quatre voies digitales 
sur Amiga, avec une voix 
digitalisée qui sera là pour 
vous conseiller. 

Jo : Sur ST, nous utiliserons 
sûrement une classique 
musique « soundchip mais 
je pense tout de même pouvoir 
inclure la voix. De plus, j’ai 
également prévu un mode 
MT32 pour jouer la musique 
par le biais de ce fameux 
expandeur (un Mo de mémoire 
sera probablement nécessaire 
pour cette option - NDLA). 

Tilt : Autre chose ? 

John : Nous préparons déjà 


de karatékas à assommer. 
L’action se passe dans le 
jardin magique des gnomes. 
Grobble, le personnage 
principal, a été assigné à 
i l'entretien du jardin. Il doit 
arroser les fleurs, surveiller le 
niveau d’eau des fontaines et 
se débarrasser des parasites 
qui envahissent la place. 

Tilt : Comment cela 
fonctionne-t-il ? 

Debra : Grobble se déplace 
dans le jardin selon un 
scrolling multi-directionnel. Il 
peut ramasser différents objets 
utiles, en plus de ses outils et 
des divers machines destinées 
à garder le jardin en parfait 
état. 

Tilt : Cela ne devient-il pas 
un peu ennuyeux au bout 
d'un moment ? 

Debra : Non, car le jardin est 
I très vaste et il y a également 





































de nombreux tunnels et 
souterrains mystérieux à 
explorer alentour. Il se passe 
toujours quelques chose. . Le 
temps change régulièrement, 
les plantes croissent et, si on 
ne s'occupe pas d'elles, vont 
même jusqu'à se déplacer. 
Enfin, il y a parfois d'autres 
gnomes qui envahissent le 
jardin et qu’il faut chasser 
Tilt : Et quel est le but final ? 
Debra : Notre héros devra 
garder le jardin en état et 
collecter toutes les clefs 
nécessaires pour en sortir et 
retourner chez lui Si le joueur y 
réussit, il aura droit à une 
séquence de fin animée 
Tilt : Merci Debra pour tous 
ces renseignements et 
bonne continuation pour la 
suite de ce projet original. 
Continuons la visite du zoo, 
avec cette fois Son of Zeus 
prévu pour fin octobre 
également C’est un jeu 
d’aventure-action orchestré 
par Brian van der Peer 
(graphiste) and Mick Tinker 
(programmeur), du groupe 
Aeon Design. 

Tilt : Bonjour à vous deux. 
J’aimerais en savoir un peu 
plus sur Son ofZeus. 

Brian : C'est un jeu 
d'inspiration mythologique. Le 
joueur dirige Heracles à la 
recherche des douze parties 
de la pierre des Dieux qui lui 
permettra de délivrer ses pairs, 
prisonniers du malfaisant 
Kronos, L'action se déroule en 
3D pour les phases 
d'exploration et en vue latérale 
lors des combats, ce qui 
permet de voir clairement le 
héros et son adversaire. Mais il 
n'y a pas que du combat : le 
dialogue est toujours possible, 
et même conseillé... 

Tilt : D'ou vous est venue 


l’idée du sujet de ce jeu ? 
Mick : En fait, c'est un projet 
assez ancien que nous avions 
commencé il y a environ deux 
ans. Le principe de base était 
de faire un jeu en vue 3D mais 
en extérieur, contrairement à la 
plupart des softs de ce type. 
L’idée était intéressante mais 
difficile à mettre en œuvre II 
nous fallait une machine 
puissante pour que le jeu soit 
suffisamment rapide... 

Tilt : Utilises-tu quelques 
ruses ou techniques de 
programmation ? 

Mick : Je précalcule toutes les 
positions possibles de ces 
objets afin de pouvoir les 
afficher très rapidement Et, 
quand c'est possible, avec 
certains objets en 8 couleurs, 
je ne travaille que sur trois des 
cinq bitplans de l'écran, ce qui 
accélère les choses. 

Tilt : Brian, est-ce-que ces 
contraintes techniques t’ont 
posé des problèmes ? 

Brian : Non, car la majorité 
des décors, monstres et 
personnages utilise toute la 
palette. De plus, étant 



The Magic Garden. 


illustrateur professionnel 
depuis près de vingt ans, j'ai 
l'habitude de m'adapter à ce 
genre de restrictions. Et je dois 
dire que, si notre |eu 
représente beaucoup de 
travail, j'ai pris plaisir à 


dessiner toutes les animations 
et les monstres les plus 
massifs. 

Tilt : Et pour ce qui est des 
adaptations ? 

Mick : Sur ST, le jeu sera 
probablement un peu plus lent 
mais je pense que les routines 
que j’utilise sont de bonne 
qualité. Sur PC, tout dépendra 
de la configuration utilisée. 
Brian : Au niveau graphique, 
le problème majeur sur ST 
est le passage de 32 à 
16 couleurs. Je suis obligé de 
revoir entièrement la palette et 
on perd un certain nombre 
d'effets (ombres, dégradés, 
etc.). Mais, contrairement à 
certains autres, je trouve qu'il 
est mieux d’adapter le ST à 



Cardiaxx (Amiga). 


l 'Amiga plutôt que de limiter 
celui-ci aux 16 couleurs de 
I Atari. Sur PC, je pense utiliser 
le mode 256 couleurs. 

Tilt : Au niveau du son... 

Mick : Nous avons essayé 
d'instaurer une véritable 
ambiance sonore dans le jeu. 
Ainsi, le joueur entendra les 
sons alentours et les cris ou les 
bruits de ses adversaires 
durant les combats. Oui plus 
est, les dieux lui parleront tout 
au long de la partie pour le 
guider et le conseiller. Les 
sons seront digitalisés, sur 
toutes les machines. 

Tilt : Tout cela doit prendre 


une importante place 
mémoire ? 

Mick : En fait, entre les 
monstres géants, les décors 
3D et les sons, la plus grande 
partie de mon travail a été de 
faire fonctionner Son of Zeus 
sur 512 K. Par contre, je pense 
qu'il sera plus rapide sur des 
machines à 1 Mo. . . De toute 



Son of Zeus : un cytlope. 


façon, il tourne aux environs de 
10 images/seconde sur Amiga, 
ce qui est tout à fait suffisant 
pour ce type de jeu, 

Tilt : Pour finir, avez-vous 
d'autres projets ? 

Brian : Nous ferons peut-être 
un jeu de voiture en 2D que 
nous espérons assez original 
D'autre part, je travaille 
actuellement sur Tip Off 
(d'Anco), qui sera au 
basketball ce que Kick off était 
au football Je suis aidé par le 
graphiste de Blood Money, qui 
est un de mes amis... 

Tilt : Voilà qui est 
intéressant ! Et bien, merci a 
vous deux, et à bientôt ! 

C'est ainsi que ce termine 
notre visite guidée. Bien sûr, 
vous pouvez compter sur Till 
pour un test détaillé de chacun 
de ces logiciels lors de leur 
parution. En attendant, il vous 
faudra patienter... Ah, une 
dernière chose N’oubliez 
pas le guide ! >■ 

Dogue de Mauve 




LE PLUS GRAND EXPLOIT m^SX 40M7 


Fantastique ! l'honorable Son Shu Si est 
arrivé à s'arracher de la console 
d'arcade dans 
laquelle des 
parents indignes 
croyaient pouvoir 
l'enfermer ! Dès le 14 


décembre il va continuer ses exploits dans 
votre ordinateur personnel,(Amiga, ST, ) 
Les couleurs sont magnifiques 
et l'animation est étonnante ! 
Son Shu Si arrive, ça va 
chauffer ! 
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L'INVENTEUR DU CONCEPT: 

JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO 

2 A Tonin Magne 13420 Gêmenos I France) 
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CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 

su 

CONTROl STICK SEGA 139F 

RAPID FIRE SEGA 109F 

MANETTE SPECIALE (OUICK iOY) 199F 

CONTROL PAO SEGA 99F 

ADAPTATEUR SECTEUR 175F 


H TOP 15 SEGA 

World Ciip Italta 90 2 


OFFRE SPECIALE 

Action Fighter 99 

Aitei Adventure 991 

Enduro Racer 991 

Fantazy Zone I 991 

Global Defense 991 

Ninjo 991 

Rescue Mission 991 

Secret Command 991 

Super Hong On 991 

Super Tennis 991 

Teddy Boy 991 

Trwsbot 991 

World Grand Prix 991 


Mickey Mouse Castle. 
Super Monaco GP 
Wonderboy 3 
Double Dragon 
Cyber ShinAi 
Heovy Weight Champ. 
Golden Axe Worrior 
Forgotten Worids 
India no Jones (Action) 


Tennis Ace 
Submarine Attock 


Rastan Saga 
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LE MEGA VIDEOSHOW 
MICROMANIA N 2 

avei le délirant SONIC 
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OAQ f momen *. 
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vidéo! 
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Sonic Hedqehoq (Plateforme) 


[Fantasia 


Spiderman 
Mickey 


Mouse (Plateforme) 
GP (Course F 


Sucer Monaco bP (Course 
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A^ien Storm (Area-., 

Wrestler War (Sim.Catch) 

Street Smart (Arcade) 

Batmon (Plateforme) 

Revenae of Sfiinobi (Kum 
Lakers vS Celtics (Basket 
J Buster Boxina (Sim.) 
Moonwolker (Arcade) 

World Cup Itolio 90 (Sim. Foot) 
Snodow Dancer (Arcade) 

Super Basketball (Sim.) 


Valis 3 (Area 
PGA Tour Go 
After burner 
Oie 


.. .'Sim. Golf) 
r 2 (Arcade) 
'Plateforme 

..J (Plt 

Strider (Arcade) 


Jomes Pond (Plate/orme) 
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ADAPTATEUR JEUX MASTER 
SYSTEM/MEGADRIVE 

329F 

CONTROL PAD MEGADRIVE 

119F 

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 

379F 

NOUVEAUX PRIX 1 

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 

99F 

CONTROl PAD PR01 

195F 

CONTROL PAD PR0 2 

125F 

TITRES A VENIR 

Beanball Benny 

449F 

Donado 

449F 

Hellraiser 

449F 

JV WWF Superstars 

Marvel land 

449F 

449F 

Stormlord 

449F 

Turrican 

395F 

688 Attack Submarine 

549F 

Abbroms Baille Tonk (Action) 

449F 

Air Buster/Aeroblaster (An.) 

449F 

Alex Kidd (Plateforme) 

315F 


Arrow flosh (Arcade) 389F 

Bimini Run (Course Bateau) 449F 

Block Oui (Réflexion) 425F 

Budokon (Arts Martiaux) 475F 

Centurion (Stratégie) 475F 

Columns (Rèlexion) 369F 

Crockdown (labyrinthe) 389F 

DJ Boy (Arcode) 449F 

Dynamite Duke (Arcade) 39SF 

f Swot (Anode) 395F 

Fotol labyrinth (Réflexion) 320F 

Foety Taie Adventure 475F 

Fantosy Star 2 (Aventure) 599F 

Flicky (Arcade) 449F 

Forgotten Worids (Anode) 395F 

Gaiores (Arcade) 449F 

Gain Ground (Arcade) 389F 

Ghostbusters (Action) 395F 

Golden Axe (Arcade) 395F 

Golf (Sim.) 475F 

Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 475F 

Hord Drivin (Course Auto) 449F 

J. Madden Football (Foot Amér.) 475F 
Joe Monlono Football (Foot. Amér.) 395F 
Ko Ge Ki (Arcode) 449F 

Kings Bounty (Jeu de Rôle) 425F 

Last Bottle (Arcode) 395F 

a l ond Mogic 549F 
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Midnight Résislonce (Arcode) 449F 


Musha (Arcode) 449F 

Mystic Oefender (Arcade) 395F 
Oui Run (Course Auto) 449F 

Phonlosie Star 3 (Aventure) 599F 

Populous (Strategie) 475F 

Powerboll (Arcode) 449F 

Rood Blosters (Course Auto) 389F 

Rombo 3 (Action) 315F 

Shining ond Dorkness (Dungeons) 449F 
Super Air Wolf (Arcode) 449F 

Super Hong On (Sim. Moto) 395F 

Spoce Horrier 2 (Arcode) 369F 

Super Boseboll (Sim.) 395F 

Super Thunderblade (Arcade) 395F 

Super Volleyboll (Sim.) 449F 

Sworld of Vermillion (Arcode) 599F 

Thunderforce 3 (Arcade) 449F 

Twin Cobra 449F 

Twin Howk (Arcode) 369F 

Wordner Forest (Plateforme) 449F 

Warrior of Rome (Stratégie) 549F 

Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 449F 

Wonderboy 3 (Plateforme) 395F 
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34 Sf 
325f 
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325F 
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32SF 
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Micromania 


LES 

NOUVEAUTES 

n'ABOR* 


SUPER GENIAL 


Un nouveau magasin MICROMANIA ! 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
Tél. 48 54 73 07 

Pour l'ouverture du magasin, MICROMANIA 
vous offre une montrejeu vidéo n à 
cristaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats 
ou plus, de cartouches ou de softs 


L E S NOUV 


EAU T E JL 


/ 


j(Offre d'une valeur de 145 F valable au nouveau Magasin Micromania 
de Rosny 2, jusqu'au 30 octobre) 
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Micromania 


MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 .Tél. 34 65 32 91 


MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niv eau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense 


Tél. 47 73 53 23 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 

Le plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de 
jeux pour micro-ordinateurs et consoles deJt 
5. rue Pirouette et 4, passage de la Kc 
Niveau -2 Métro et RER Les Hall< 


5% de réduction sur vos 
achats 1 ' 1 avec la Mégacarte qui 
vous sera remise GRATUITEMENT 
avec votre prochain achat ! 


<eale 


Tél. 45 08 15 78 


les 


MICROMANIA CHAMPS El 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysées 


w V Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile 


Métro George V . Té 


.42 56 04 13 


ELYSEES 


PROMOTIONS MICROMANIA 

Croisière pour un cadavre ST/Amiga 199/199 F 
Lemmings ST/Amiga 149/149 F 

Super Cars II ST/Amiga 179/179 F 


PRINTEMPS HAUSSMANN 

_ t, bouleyard Haussmann 

ispace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 

4etro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 


Chaque mercredi vers 17H15 sur 
FR3 MICROMANIA vous dévoile 
tout sur les jeux dans 


Des cadeaux 

l'émission MICRO KID'Sl * 


Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 


(Attention! Depuis Paris composez 
le 16 92 94 36 00) 


SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 3615 MICROMANIA 

CI Soûl comahnl ftn «fcta soûl mm» d'impmsMr ' Offre .ctobte dom la Hmtla dm ttodn #spombWs 




BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 ■ 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 

OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 


r 2 TITRES 

PRIX 









Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) 

+ 20 r 

Précisez Cassette -* Disk J Cartouche J Total à payera 

F 


Nom 

Adresse 


Code postal 


Ville 


Tél. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


Dote d'expiration ...J..... Signature : 


Commande z 
par Minitel 
36 T 5 MICROMANIA 


Règlement: Je joins 
il 


ü Chèque Boncoire J CCP IJ Mandat-lettre 

- 1 Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N c de membre ( facultatif} I—I_I_I_I_I_L 

dinateur de jeux J Amstrad 464 J Amstrad 6128 - 1 Amstrad 464 + J Amstrad 6128 + -> Séga J PCC0MP. - 1 Atari ST 
J Amiga J Nec IJ Lynx IJ Gameboy IJ Megadrive J GX 4000 J Gamegear 
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La GAMEGEAR 

la portable couleur SEGA 
+ le /i 


ieu Columns 


Nouveaux prix sur les (artoudies : A partir de 215 1 


Titres disponibles 


(Shoot'em up) 
Holley wors (Shoot'em up) 
Heod Buster (Shoot'em up) 
Junction (Arcade) 

Pacmon (Arcode) 

Pengo (Labyrinthe) 

Popo Breoker (Arcade) 

Pro Baseball (Sim.) 

Putter Golf Sim.) 

Shongai 2 (Arcade) 
Sokooon (Réflexion) 
Saweek (Arcode) 

Woggen Lond 


245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

215F 

245F 

245F 

215F 

245F 

245F 

245F 

245F 


Titres à venir 


Ninjo Goiden (Arcade) 

Spoce Horrier 3D (Arcode) 
Donald Duck (Plateforme) 
Golden Axe (Arcode) 

Spidermon (Arcode) 

Moppy (Plateforme) 

Geor Stadium (Base Bail) 
Shinkinyo (Carte) 

Kinnetic Connection (Réflexion) 
Rainbow Island (Plateforme) 
Crackdown (Arcade) 

Dynomite Duke (Arcade) 

US Mohjong (Réflexion) 


245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 




mr I - --j. . 


Rostan Soga 325F 


K Ii 



la portable couleur 


Les Nouveautés 

Ninjo Goiden (Arcade) 

Pacmanio (Arcade) 

Block Ont (Réflexion) 

Wor Birds (Arcade) 

Shangai (Réflexion) 

RoacTBIasters (Arcade) 

Robo Squash (Arcode) 


TOP LYNX 

Paperhoy (Arcode) 250F 
Miss Poe Man (Arcode) 2S0F 
Xénophobe (Arcade) 2S0F 
Rampage (Arcade) 290F 
Ryoar (Arcade) 290F 

Zanord Mercenory 250F 
Blue Lighteninq (Avion) 250F 
Chip Challenge (Arcade) 250F 
Electrocop (Arcade) 250F 
Gates of Zendocon 250F 
Gountlet (Arcade) 250F 
Slime World (laby.) 250F 
Klax (Réflexion) 290F 


ACCESSOIRES LYNX 


SACOCHE LYNX 
SAC LYNX 
PARE SOLEIL 

ADAPTATEUR AUTO (sur aHume 


CABLE COMLYNX (Pour joueur 
ALIMENTATION SECTEUR 



La Turbo GT de NEC 

Un g r a p h i s m e é p oustouflant ! 


2390 * 

+ t jeu GRATUIT 


Plus de 60 titrer disponibles à 
partir de 299 F 


Les Nouveautés 

Aero Blaster 395F 

Chiki Chiki Boy 345F 

Cyber Combat 395F 

Eternel City 345F 

Formation Soccer 395F 

Parasol Star 395F 

R Type 2 395F 

Silent Debokker 34SF 


TOP 15 NEC 

PC KM N°2 395F 

Jochy Chan 395F 

Codosh 395F 

Eleven 395F 

» nle 299F 

Crash 395F 

Subit Dragon 395F 

Super Star Soldier 299F 

Tomna 395F 

........ 395F 

Final Match Tennis 345F 

Splatter House 39SF 

Adventure Island 345F 

March'n Maie 299F 


r tar Soldier 
Super Volleyball 
Legend of Heroe To 
















































































World Cup Soccef 275F Conlio/Oper. ( 275F 




Teenoge Mulanl 225F Double Orogon 245F -S 


245F Pro Wrestler 


Nemesis2 275F NovySeols 275F 


Batlle Unit Zeolh 275F Mickey Mou* N 2 275F 


Gremlins 2 


MICROMANIA 
LES NOUVEAUTES 

d'Abord ! 


^chïz 

MICüOMAWU 
+ os fOO TtTKtS 
DISPONIBLE A 
PARTI* 


Micromania 


La Console Gameboy 
+ Super Manoland 
OU Fl Rate<> 

+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 

+ Les Ecouteurs Stéréo 


► - 


Nemesis 195F NBA AH Star Oral. 275F § 


Nouveautés à venir 

Beetle juice (Arcade) 275F 

Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F L 

Doys of Thunder (Auto) 275F l 

Dick Tracy (Arcade) 275F 

Double Dragon 2 (Arcade) 275F 

Elevator Action (Plateforme) 275F 

Final Fantasy 2 (Aventure) 295F 

Jordan VS Birds (Basketball) 275F 

Terminator 2 (Arcade) 275F 

The Simpsons (Arcade) 275F 

Soccermonia (Football) 275F __ 

Burger Time de L 275F Who Framed R. Rabbit 275F Ghostbuster 2 275F Rolan's Curse 275F Sworld of Hope 275F 1 


1 

^ 140 1 F 

M» S 


** Hft 


LE CATALOGUE GAMEBOY N 3 EST DISPONIBLE U 36 15 MICROMANIA. 


Damandax-la dm las magasins at an vanta par correspondance. DESCRIPTION DETAILLEE DE TOUS LES JEUX U 









































































































Nom — 
Adresse 
Ville_ 


BON DE COMMANDE 1 

à retourner à TILT/Service Reliures 
BP 53 77932 Perihes Cedex - Tél. : 0) 64 38 01 25 5 

Je désire recevoir_coffret(s) pour un montant de 80 F par coffret, soit-F. 

Ci-joint mon règlement: par chèque □ par mandat □ à l'ordre de TILT. 


Code postol 







































m NOUVEAUTES A NE PAS 
I MANQUER 

Sl/AMgo 

Alien Storm 259/259F 

Blues Brothers 299/299F 

Broinies 269/269F 

Deuteros 299/299F 

Final Fighl 2S9/259F 

Gauntlet 30 249/249F 

Out Run Europe 2S9/259F 

Rise of the Dragon ND/399F 

Robin Hood 259/2S9F 

Terminator 2 249/249F 

The Simpson's 249/249F 

Wild Wneels 


249/249F 


TOP 20 ST/AMIGA 

ST/Amtço 

Eli 249/249F 

Flight ol Inlruder 349/349F 

Toïi 249/249F 

Eve of Beholder ND/299F 

Gods 249/249F 

Thunderiaws 249/249F 

Flinol Wkiistle 129/129F 

Vroom 249/249F 

Mlidwinter 2 349/349F 

Centurion 249/249F 

30 Construction Kit 399/499F 

RBI2 299/299F 

Super Monaco GP 249/249F 

Railroad Tycoon 349/349F 

Chuck Rock 249/249F 

F29 Retoliotor 249/249F 

Klick Off 2 249/249F 

Winning Toctics 79/79F 

Fl9 Stealth Fighter 289/289F 

Spirit ol Excollbur 299/299F 
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NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Billy the Kid 
Captive 
Cybercon 30 
Dunqeon Master 
Fil/A NightHawk 
Immortal 

Legend ol Billy Boulder 
Narc 


Pang 

Wild Wheels 
Speedball 2 

Tniiatrlnrîrttt/r 

inunaer|aws 


299F 

299F 

299F 

399F 

399F 

299F 

299F 

299F 

299F 

299F 

299F 

299F 


TOP PC COMPATIBLES 

Wing Commander 2 

Gunship 2D00 

Eye ol Beholder 

399F 

399F 

299F 

Heart of Chino 

399F 

Colles 

349F 

Wing Commander 

Jetfighter 2 (François) 

Sim Earth 

349F 

399F 

399F 

Secret Weopons 

349F 

Wing Commonder Miss. Disk N2 

149F 

Andretli 

299F 

Rise ol lhe Dragon 

399F 

Red Baron 

399F 

Robin Hood 

309F 

Kling Quest V(VGA) 

449F 

llinks 

399F 

Lemmings 

199F 

Sim City + Populous 

299F 


ATARI ST/STE - AMIGA 


AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amiga 

3D Master Golf 349/349F 

Avantage Tennis 
Battle oT Britain Miss. Disc. 

Beast Buster 


Carthage 
De Luxe Paint IV 
Hall ol Montuzemo 
Hunier 

Leisure Suit Lorry V 
Lord of Rings 
Mig 29 
Noscar 

Powermonger Data Disk 

Rugüy World (up 
Rules of Engagement 
Silenl Service ?( 1 Meg) 
Snooker (Whirlwind) 
Space Quest 4 
Slroleao 
Tcnlacle 


249/249F 
159/159F 
259/259F 
249F/ND 
ND/899F 
249/249F 
299/299F 
ND/399F 
ND/299F 
399/399F 
349/349F 
149/149F 
259/259F 
249/249F 
ND/259F 
349/349F 
299/299F 
HD/399F 
249/249F 
249/249F 


PROMOTION SPÏCIAIÏ 

MANETTE 

KONIX 

SpeepKing 

7S r 


PC Compatible 


AUTRES NOUVEAUTES 

Alcotraz 

249F 

Archem 

349F 

Art de la Guerre 

299F 

Avantage Tennis 

Bard's Construction Set 

299F 

299F 

Battle Command 

299F 

Battlelech 2 

359F 

Bloodwych 

299F 

Blues Brothers 

299F 

Brainies 

269F 

Castles Dalo Oisk 

149F 

Chip Challenge 

299F 

Conspiracy Dead Lock 

399F 

Elvira 2 

399F 

Falcon V 3.0 

499F 

Gazza 2 

269F 

leisure Suit lorry V 

399F 

Lord of lhe Rings 2 

349F 

MadTV 

249F 

Mogic Conddle 2 

299F 

Overlord 

259F 

Police 3 

449F 

Riders ol Rohon 

349F 

Shangai 2 

359F 

299F 

Terminator 2 

The Seige 

299F 

The Simpson's 

299F 

TV Sport Boxing 

349F 


3D Construction Kit 499F 

! 4D Sport Boeing 299F 

40 Spot! Oriving 299F 

Battle Master 299F 

ï Battle ol Briloin Miss. Disc, i 59F 

I Betroyol 349F 

? Billion! Sim. N2 299F 

1 Budokan 249F 

» Champion ol Baj 249F 

. Chuck Yeoger 349F 

| Command HO 349F 

I Corporation 349F 

| (ounldown 299F 

S De Luxe Point 2 François 985F 

| Bile i 349F 

! F14 Tomcat 359F 

| Fl 5 Slrike Fogle N2 349F 


Fl 5 N? Scénario Oisk 
F19 Stealth Fiahler 
F29 RRALIATOR 
Final Battle 

Gatowoy to Savage Front 
Golden Axe 
Impérium 
Kick olf 2 
Kllllng Cloud 

leisure Suit Lorry I (VGA! 
LHX Attock Chopper 
Life and Death 2 
links Bayhill Coune 
Links Boutilull 
Links Firestone 
Ml Tank Plotoon 
Mortion Dieams 


159F 

Médiéval Lords 

299F 

3B5F 

Megatravellec 1 

349F 

299F 

Noscar 

359F 

249F 

Nobunagas Ambition 

399F 

299F 

Prehistorik 

269F 

299F 

RBI 2 

299F 

299F 

Rick Dongerous 2 

Rules of Engagement 
Silenl Service 2 

249F 

299F 

299F 

299F 

349F 

399F 

Sorcerers 

299F 

399F 

Space Quest IV 

399F 

299F 

Spirit ol Excalibur 

349F 

159F 

Supremocy 

349F 

159F 

Ultime VI 

299F 

159F 

UMS 2 

349F 

399F 

Wing Comm. Miss Disk 1 
Wolf Pock 

149F 

369F 

349F 


Waiiord 

299F 




LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

+SHAD0W WARRIORS + R0B0C0P 2 
+BATMAN LE FILM 


JAMES BOND 007 
299/299F 

+ L'espion qui m'aimait 
+ Vivre et laisser mourir + Permis de tuer 


PROMOTIONS MICROMANIA 


ST/Amiga 

CROISIERE POUR Super Cars 2 

UN CADAVRE 199/199F Switchblade 2 

Z - Oui ND/99F Greol Courts 2 

Turrican 299F/ND Heroe Quesl 

Moslerblazer ND/99F Lemmings 

Armcur Geddon 179/I79F Monkeylslands 


179/179? Beast + Infestation 99F/N 
I79/179F ComboRocer 99F/ND 

179/179F Matrix Marouders NO/99F 

179/179F Monlhy Python 99/99F 

149/149F UMS 21 99/299F 

179/179F Spellbound 99F/ND 


+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE + HEAVY METAL 
+ TURBO OUT RUN 


LES JUSTICIERS N 2 
149/149F 

+ GHOSTBUSTERS 2 + CABAL 
+ OPERATION THUNDFRBOLT 


Amos Compiler 
Architecture 1 
Architecture 2 
Bard's Taie 3 
Battlechess 2 
Belrayal 
Billiard Sim. 2 
Blode Worrior 
Codaver 

Codaver the Pay Off 
Cardinal ol Kremlin 
Champion of Raj 
Chaos Slrikes Bock 


ST/Amiyo 

ND/299F 
ND/I99F 
ND/l 99F 
ND/249F 
ND/259F 
299/299F 
249/249F 
259/259F 
249/249F 
159/159F 
ND/249F 
249/249F 
249/249F 


Dorkmon 

De luxe Point François 
Dungeon Master 
F15 Strike [agio 2 
F15 Desert Si. Disc 
Genghis Khan 
King Quesl 4 
Life end Death 
M1 Tank Plaloon 
Manchester lin. Europe 
Mauplti Island 
Megatravellec I 
Ninjo lurtles 


St/Amigo 

249/249F 
599/749F 
249/249F 
349/349F 
159/159F 
349/349F 
ND/349F 
259/259F 
299/299F 
259/259F 
289/289F 
349/349F 
249/249F 


Panza Kick Boxing 
PGAGolf 
Powermonger 
Prehislotik 
Reneaode Interceptai 
Searcn for King* Hinl 
Sim City + Populous 
UltimaV 
War Zone 
Winq 
Wo 

Zone Worrior 


ST/Amlgo 

289/2B9F 

ND/249F 

299/299F 

269/269F 

ND/359F 

ND/259F 

299/299F 

ND/299F 

249/249F 

ND/299F 

299/299F 

259/259F 


AMSTRAD 464/6128 


LES JUSTICIERS 3 
169/199F 

+ Shodow Warriors + Robocop 2 
+ BatmanleFilm 


NRJ 159/249F 

+ North and South + Tintin sur 
la lune + Fire ond Forgel 
+ Teenage Queen + Hostages 


NRJ 2 ND/249F 

+ Myslical + Light Corridor 
+ Crazy Cars 2+ Shufflepuck 
Café + Pinball Magic 


AUTRES NOUVEAUTES 

Apprenlice 99/149F 

Disc 149/199F 

Mêlai Masters 149/199F 

NighlShift 109/159F 

Prehistorik 140/180F 

Sliders ND/l 99F 

Trésor d'Alligator ND/149F 


TOP 10 AMSTRAD 

Dorkmon 109/159F 

3D Construction Kit 249/249F 

Rick Dangerous 2 99/149F 

Klick Off 2 139/179F 

Total Recoll 109/159F 

Fl 6 Combat Pilot 99/149F 

Ninja Turtles 109/159F 

Fugitif ND/229F 

Pirates ND/l 45F 

Monchesler United Furopeon 109/159F 


JAMES BOND 007 149/249F 

+ l'espion qui m'aimait 
+ Vivre et laisser mourir* Permis de tuer 


« mm 


Alien Storm 
Battle Command 
Blues Brothers 
Brainies 
Final Fight 
Gauntlet 3D 
Out Run Europa 

Ï rit of Excalibu 
tnderjaws 
Terminator 2 
The Simpsons 
Turrican 2 
Ultimate Golf 


UER 

119/169F 
109/1S9F 
149/199F 
140/180F 
119/169F 
109/159F 
119/169F 
109/159F 
109/I49F 
109/159F 
109/159F 
109/159F 
149/179F 


Alive ND/l 99F 

Art de la Guerre ND/249F 
Adv. Distroyer Sim. 169/229F 
Gozzo 2 140/180F 

Grand Prix 500 N2 ND/l99F 
Heroe Quesl 109/159F 
Le Secte Noire ND/179F 
Le Manoir de Mort. ND/199F 


Iresors D'alligator ND/l 49F 
Mères 11 9/169F 

Mokowe ND/199F 

Myslical 149/199F 

Ponzo Kick Boxing I99/249F 

Prince ol Persio 149/199F 

RBI 2 109/159F 

Sogo ND/199F 


Sdow ND/149F 

Skull ond Crossbones 99/149F 
Supercars 109/149F 

Supor Sgwoek 149/199F 

Swop ND/l 99F 

Switchblade 109/159F 

Targhon ND/I99F 

Tetris ND/149F 


OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 


F16 COMBAT PILOT 

CRACKDOWN 

CABAL 


99/149F CHASE HO 59F/ND 

ND/99F LES INCORRUPTIBLES 59F/ND 
59F/ND GHOULS'N GHOST ND/99F 


NARC 

MOONWALKER 

STRIDER 


59/99F 

ND/99F 

ND/99F 


LA COLLECTION ND/175F 


LES 100% A D'OR 59/99F 

Les 15 Logiciels qui ont foit le succès de 


+ Opéralion Wolf + Afterburner 

l'Amstrad ! 


+ R Type + Titan 

LES VAINQUEURS NO/99F 

+ Forgolten Worlds + Thunderblode 

+ Tiger Road + Losl Duel + Blosleroids 

















































































































A droit* : La FM Towm, ton lecteur CD «t tes 
nombreux périphériques. 

A gauche : quelques jeux adaptés par les 
Japonais pour le FM Townt. 


L'ordinateur 

de demain est-il japonais ? 

Le FM Towns a des capacités à faire rêver les joueurs du 
monde entier. Une certaine compatibilité PC lui donne un 
avantage que n’ont jamais eu les micros de Commodore et 
Atari. Le lecteur CD et les capacités graphiques ouvrent 
aux programmeurs de jeux des horizons insoupçonnés. 
Mais le PC est bien installé et les Mac LC ont le vent en 
poupe. Si les Japonais ont conquis le marché mondial des 
consoles, leurs micros vont-ils aussi réussir ? 


Le FM Towns est présenté par 
son constructeur comme le pre¬ 
mier ordinateur personnel hy- 
permédia C'est-à-dire qu'il est 
basé sur la volonté de proposer 
l'accès à toutes les sources d'in¬ 
formation, tous les médias 
connus, que cela soit le son, l'i¬ 
mage de qualité photographi¬ 
que, les animations, la vidéo.. 
Lancée en mars 1989, cette ma¬ 
chine s'est actuellement ven¬ 
due à environ 180 000 exem¬ 
plaires 

Le FM Towns est basé sur un 
microprocesseur Intel 80386 
32 bits cadencé à 16 MHz ac¬ 
compagné d’un coprocesseur 
arithmétique 80387, Suivant les 
quatre modèles proposés, les 
configurations disposent d'un 
ou deux lecteurs de disquette 
3"'/?, d’un disque dur plus ou 


moins important, dune RAM 
d'un ou deux Mo que l'on peut 
étendre à 8 Mo... Des slots d'ex¬ 
tension permettent de rajouter 
une série de cartes (un modem, 
par exemple). 

La première chose qui frappe 
lorsque l'on découvre la ma¬ 
chine. c'est le lecteur de CD- 
ROM, bien en évidence, au mi¬ 
lieu de l'unité centrale. La plu¬ 
part des logiciels sont d'ailleurs 
commercialisés sur ce support. 
Le lecteur utilise des disques de 
12 cm qui peuvent comporter 
jusqu’à 540 Mo de données Le 
lecteur de CD-ROM est basé 
sur la norme XA Celle-ci définit 
un standard permettant l'inté¬ 
gration. sur un CD. de données 
informatiques et de sons qualité 
CD de maniètre à optimiser la 
synchronisation des éléments 


graphiques et sonores. Les 
transferts entre le lecteur et le 
processeur se font très rapide¬ 
ment, par l'intermédiaire de ca¬ 
naux DMA (accès direct à la 
RAM). 

Jusqu'ici, ses caractéristiques 
ne le distinguent en rien d'un 
PC 386 équipé d’un lecteur de 
CD-ROM Mais l'intérêt de ce 
micro est d'avoir été conçu dès 
l’origine pour toutes les utilisa¬ 
tions familiales : de la récupéra¬ 
tion d'images vidéo provenant 
d'un camescope au shoot- 
them-up le plus traditionnel. 

LE LECTEUR CD-ROM 

Contrairement à certains cons¬ 
tructeurs de micros qui propo¬ 
sent des machines dites fami¬ 
liales sans toutefois reconnaître 


que le jeu est une des activités 
principales dans la majorité des 
familles qui comportent des 
adolescents, Fujitsu a intégré 
toutes les puces qui rendent les 
consoles de |eux aussi perfor¬ 
mantes. On trouve ainsi diffé¬ 
rents modes graphiques qui 
proposent des résolutions al¬ 
lant de 640 par 480 pixels en 
’256 couleurs simultanées parmi 
une palette de 16,7 millions de 
teintes à 360 par 240 pixels en 
32 768 couleurs. La plupart de 
ces modes vidéo possèdent 
deux pages graphiques, ce qui 
simplifie grandement les anima¬ 
tions. Les sprites et les scrol- 
lings sont <• câblés -, ce qui si¬ 
gnifie qu'ils sont de très bonne 
qualité car gérés par la ma¬ 
chine, sans que le développeur 
n'ait à les programmer Les 
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des rotations. Toujours de façon 
- hard », le FM Towns est le seul 
appareil à pouvoir effectuer des 


liser 8 voix stéréo en PCM (Pui¬ 
se Code Modulation) et 6 voix 
stéréo FM (Frequency Modula¬ 


Le FM Town offre la compatibilité PC 
avec un MS-DOS japonais I 
Est-ce suffisant pour convaincre 
américains et européens ? 


sprites peuvent atteindre une 
taille de 16 par 16 pixels, en 
32 768 teintes ou en 16 cou¬ 
leurs parmi une palette de 
32 768. Les sprites peuvent 
avoir jusqu’à 896 formes diffé¬ 
rentes. Enfin, jusqu’à 1 024 spri¬ 
tes peuvent être animés en mê¬ 
me temps, sans ralentissement. 

LES MODES GRAPHIQUES 

On peut affecter aux sprites des 
fonctions spéciales : rotation, 
zoom, création d'une image mi¬ 
roir. Une fonction spéciale per¬ 
met d'éviter des distorsions lors 


scrollings cylindriques horizon¬ 
taux ou verticaux. Les capacités 
sonores ne sont pas en reste. Le 
micro possède bien évidem¬ 
ment un son stéréo qualité CD. 
En plus, il comprend des com¬ 
posants qui lui permettent d'uti¬ 


tion). Le chip FM vient de Yama¬ 
ha. Il est plus spécifiquement 
dédié aux musiques de fond. 
Le circuit PCM est réalisé par 
Sega. 

Il s'occupe des effets sonores, 
des sons échantillonnés ou en¬ 



core des musiques complé¬ 
mentaires. Une carte MIDI op¬ 
tionnelle peut être ajoutée 
A côté de ces caractéristiques 
qui lui permettent de rivaliser 
dans le domaine des jeux avec 
les meilleures productions pour 
Super Grafx ou Super Famicom. 
le FM Towns possède en option 
de base une souris à deux bou¬ 
tons, un joypad K un micropho¬ 
ne. Le système d'exploitation 
dispose d'une série de primiti¬ 
ves graphiques qui lui permet¬ 
tent d’utiliser dans toutes ses 
applications des menus dérou¬ 
lants, des fenêtres, des ascen¬ 
seurs... 

Soulignons que le FM Towns e st 
en mesure de faire tourner les 
applications destinées aux 
compatibles PC classiques. 
Pour ce faire, il requiert divers 
artifices logiciels, comme une 
version spécifique de MS-DOS 
ainsi qu'une extension nommée 
DOS Extender. Cette dernière 
est en quelque sorte une boîte 
de compatilité qui offre au FM 
Towns l'accès à la logithèque 
PC. Toutefois, au Japon, cette 
compatibilité n'est pas un ar¬ 
gument de vente pour son 
constructeur. En effet, il'possè¬ 
de des applications la plupart 
du temps largement plus puis- 
sanntes et plus conviviales que 
celles qui existent dans le mon¬ 
de PC. Si l’acheteur le désire, il 
peut acquérir, parmi tous les 
langages et tous les systèmes 
d’exploitation qui existent sur 
cette machine, un MS-DOS ver¬ 
sion japonaise et même Win¬ 
dows. 

Possédant une sortie SCSI, il 
n’est pas coupé du reste du 
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Mais il n'en reste pas moins que 
l'une des démonstrations les 
plus stupéfiantes des ca¬ 
pacités du FM Towns _ 

■ » ' 


monde. D'ailleurs, son cons¬ 
tructeur commercialise une sé¬ 
rie de périphériques. Deux im¬ 
primantes sont proposées. La 
première est une imprimante à 
24 aiguilles. L'autre est une 
imprimante couleur 300 dpi 
{points par pouce) au format A4 
Un disque dur de 315 Mo est 
proposé en option Un scanner 
couleur de 400 dpi permet de 
capturer des illustrations en 
24 bits (6.7 millions de cou¬ 
leurs) et possède des fonctions 
de zoom (de 50 à 200 % par pas 
de 1 %). 

La bibliothèque de logiciels n’a 
rien à envier à ses concurrents. 
Il est vrai que pas moins de 
130 éditeurs japonais et environ 
35 occidentaux (américains et 
européens) travaillent sur cette 
machine Le système d'exploi¬ 
tation porte le nom de Towns 
OS. Les outils de développe¬ 
ment de base comprennent un 
assembleur 386 et un langa¬ 


ge C. Mais il existe vingt-trois 
langages ou outils de dévelop¬ 
pement. Parmi ceux-ci, on peut 
relever des Lisp, un Cobol. un 
Prolog, le Microsoft Quick Basic 
et Quick C, un Modula 2, un 
Fortran. Le domaine du multi¬ 
média n'est pas en reste. Fujitsu 
livre avec sa machine un lan¬ 
gage appelé Towns Gear qui 
permet à des utilisateurs finaux 
sans grande expérience de la 
programmation d'élaborer une 
application combinant textes, 
musiques et graphismes. Les 


Dark Side de 
Psygnosis sur FM 
Towns sera le 
premier simulateur 
de vol à proposer 
des décors en 
fractales en temps 
réel. 


tés américaines les plus en 
avance dans le domaine du 
multimédia travaillent actuelle¬ 
ment sur cette machine. On 
peut citer parmi celle-ci Macro- 
mind qui, avec son logiciel Di- 
rector , a réalisé le programme le 
plus performant et le plus 
conviai qui existe. Mais Electro¬ 
nic Arts, Icom Simulations ou 
encore Tigermedia dévelop¬ 
pent également des applica¬ 
tions. Les prologiciels profes¬ 


sionnels représentent tous les 
domaines imaginables : de Lo¬ 
tus 1-2-3 à dBase III en passant 
par Gramatik ou Wordstar 
Beaucoup d'applications sont 
d'origine japonaise et sont donc 
totalement inconnues sur nos ri¬ 
vages. Le FM Towns comprend 
d'ailleurs en ROM les syllabai¬ 
res nippons (kanas et kanjis) 
ainsi qu’un dictionnaire. Il existe 
d'autre part un nombre très im¬ 
portant de dictionnaires, ency¬ 
clopédies et autres bases de 
données sur des sujets très va- 


Une manœuvre 
difficile : aligner le 
repère des lasers 
sur la tuyère de 
l’ennemi pour 
l’abattre. Il bouge 
vraiment beaucoup. 


ges prises par le satellite Land- 
sat). Les logiciels éducatifs sont 
également un de ses domaines 
de prédilection Grâce à ses ca¬ 
pacités multimédia, les applica¬ 
tions sont particulièrement ri¬ 
ches et attrayantes. Les plus 
nombreuses sont les méthodes 
pour apprendre l’anglais. Mais 
on trouve également des cours 
d'histoire et de mathématiques, 
ainsi qu’une série de contes ani¬ 
més pour enfants Les logiciels 
de dessin particulièrement à 
l'aise sur cette machine aux ca¬ 
pacités impressionnantes, sont 
nombreux D'origine japonaise, 
ils proposent des programmes 
d'animation en 3D, des mode¬ 
leurs utilisant la technique du 
Ray Tracing, des softs de CAO 
(conception assistée par ordi¬ 
nateur) ou d'architecture. Enfin, 
il existe une série de program¬ 
mes spécialisés sur des sujets 
aussi divers que l'astrologie, 
la diététique, la numérologie.. 
Une dizaine de produits sont 
dédiés à l'univers du son : de la 
base de données de code Midi 
aux instruments échantillonnés 
en passant par des séquen- 
ceurs Mii multipistes ! Mais le 
domaine qui comporte le plus 
de titres est celui des jeux A cô¬ 
té de titres japonais inconnus 
comme Cyber City ou Super 
Odyssey, on retrouve la série 
des Ultima , Zack Mc Kraken, 
Space Rogue, Rocket Ranger, 
Populous, Operation Wolf, New 
Zeland Story ou encore Guns- 


est Dark Side de Psygnosis. Ce 
futur simulateur de vol sera le 
premier à proposer des décors 
en fractales en temps réel. Le 
concept des fractales consiste 
à créer une figure en appliquant 
une équation mathématique à 
une série de segments. Ainsi, il 
est possibile de réaliser un pay¬ 
sage rocheux qui semble très 
réaliste. Au fur et à mesure du 
déplacement de l'appareil, le . 

paysage est recalculé. Il faut | 

donc une puissance de calcul 
très importante C'est pour cela 
que les logiciels faisant appel 
aux fractales jusqu'ici propo¬ 
saient une image en fractale fi¬ 
gée et non calculée à chaque 
instant Le scénario de Dark Si¬ 
de est simple Un appareil enne¬ 
mi a déposé une sorte de sphè¬ 
re sur le sol. Celle-ci se révèle 
être, en fait, un lanceur de mis¬ 
siles. Un missile de croisière en 
jaillit et fonce vers son objectif 
Vous êtes aux commandes d’un 
chasseur et vous devez l'inter¬ 
cepter avant qu'il n'atteigne son 
but. Fonçant de toute la vitesse 
de vos turbo-réacteurs. vous 
vous lancez à la poursuite de 
l’engin de mort. Dans votre vi¬ 
seur « tête haute », vous ali¬ 
gnez le repère de vos lasers sur 
les tuyères de l'engin. La ma¬ 
nœuvre n'est pas facile car le 
missile colle au terrain et bouge 
sans cesse Mais finalement vos 
efforts sont récompensés et 
l'engin explose en plein vol. 


PUISSANCE DE CALCUL 
DES JEUX ACCÉLÉRÉS 


Le FM Towns n'est pas le seul 
micro-ordinateur comportant 
les capacités d'une console de 
jeu On peut citer également le 
X68000 de Sharp ou le Tera de 
Sega, qui combine un PC avec 
une Megadrive. Mais la ma¬ 
chine de Fujitsu a un gros avan¬ 
tage sur ses concurrents c'est 
la première à être ex- 
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péens et américains Suivant 
une stratégie usuelle chez les 
grandes mul-tinationales nippo- 
nés, après avoir introduit son or¬ 
dinateur sur le marché intérieur 
japonais et observé les réac¬ 
tions desconsommateurs, Fujit¬ 
su vamamtenanl le proposer au 
reste du monde. 

Pour cela, une stratégie un peu 
différente va être mise en place 
Tout d’abord, le FM Towns chan¬ 
ge de nom A l'export, il s'appel¬ 
lera FM Vision 

Ensuite. Fujitsu change de stra¬ 
tégie puisqu'il sera présenté 
comme un compatible PC parti¬ 
culièrement doué, pouvant faire 


Tout faux? 


beaucoup mieux qu'un clone 
lambda Machine légèrement 
differente du FM Towns de ba¬ 
se, le FM Vision sera compatible 
avec la norme Multimedia Win¬ 
dows de Microsoft Les program¬ 
mes du FM Towns seront norma¬ 
lement compatibles avec le FM 
Vision Fujitsu devrait commer- 
cialer cette machine l'année pro¬ 
chaine aux Etats-Unis d'abord, 
en Europe dans un second 
temps Le prix n'a pas été encore 
fixé mais si l'on se base sur les 
prix japonais, il faudra compter 
entre 12 000 et 20 000 francs 
suivant les configurations 

François Hermellin 


Maîtres du mar¬ 
ché de la console de 
les fabricants nippons ont 
désormais pour objectif de 
le leadership dans le 
de la micro-informati¬ 
que personnelle. Fidèle à leur 
tradition, ils mettent en avant 
une stratégie de niche Celle 
choisie par Fujitsu se résume en 
un mot multimédia Face au 
MPC de Tandy, les arguments 
du FM Towns sont clairs mé¬ 
moire plus importante en stan¬ 
dard, processeur de base plus 
puissant, meilleures capacités 
sonores et graphiques. Le rie 
dans cette histoire est que, si el¬ 
les sont impressionnantes sur le 
papier ces capacités ne sont 
pas standards dans l'univers 
PC 

Autrement dit, seuls les pro¬ 
grammes FM Vision pourront 
réellement exploiter toutes les 
capacités de la machine 
Les programmes PC se conten¬ 


teront, eux, de fonctionner com¬ 
me sur un. PC I Or. on connaît 
assez bien le comportement du 
marché américain qui a du mal 
à accepter les ■■ hors-normes », 
surtout en matière de compa- 

I tibles. 

Dans ces conditions, difficile 
d'imposer un semi-compatible, 

| finalement coûteux, dont le seul 
argument est d'avoir des perfor¬ 
mances dont l'acheteur de MPC 
n’a pas besoin puisqu'il ne peut 
pas les exploiter dans un cadre 
de stricte compatibilité 1 D'au¬ 
tant plus qu'en face de lui, le FM 
Vision trouve le CDI qui disposer 
de l'imposant soutien de Sony et 
de Philips mais aussi, pour le 
jeu, de Nintendo... 

A la clé. un produit grand public 
au moins deux fois moins coû¬ 
teux que celui de Fujitsu. Com¬ 
me quoi, les géants nippons 
aussi peuvent commettre des 
erreurs. Le MSX l'a déjà démon¬ 
tré. Mathieu Brisou 
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Tilt, Consoles + et Micro Kid's organisent un grand 
concours de scores dont le classement est effectué 
à partir des performances que les joueurs réalisent chez eux. Pour ce faire, nous 
avons besoin que les candidats nous fassent part de leurs scores de manière fiable... 


tîiij ournal 


Sauvez vos scores, 



le reqlage 

delà 
vitesse : 
trop lent I 


Et la mise 
ou point, 
t'est pour 

qui ? 



Nous nous sommes demandé 
quelle était la meilleure solution. 
Celle qui limite au maximum les 
risques de contestations tout en 
restant accessible à la majorité. 
Eh bien, nous l'avons trouvée 
la photo d'écran. Pour certifier 
leurs scores, les candidats de¬ 
vront nous faire parvenir une 
photo de leur score afin que 
nous puissions objectivement 
les départager Evidemment, 
prendre une photo d'un moni¬ 
teur ou d'une télévision n'est 
pas quelque chose que l'on fait 
tous les jours, Enfin, lorsque l'on 
n'est pas photographe chez 
Tilt. Nous avons questionné 
nos spécialistes du genre pour 
vous permettre de réaliser des 
prises de vue dans les meilleu¬ 
res conditions. 

On imagine aisément que pren¬ 
dre ce genre de photo n'a pas 



Vitoisc trop rapide : rat* I 


grand chose à voir avec les por¬ 
traits, les paysages et autres 
photos de vacances Les condi¬ 
tions sont en effet extrêmes et 
tous les détails comptent. Pre¬ 
mière règle de base : les reflets 
Généralemenl, les écrans sont 
brillants et réfléchissent la lu¬ 
mière. Alors évitez les flashs et 
autre flux lumineux directement 
portés sur l'écran. En fait, l'idéal 
est de pouvoir prendre la photo 
dans le noir. Vous pouvez tou¬ 
jours attendre la nuit mais il exis¬ 
te d’autres solutions Lorsque 
l'on possède des volets aux fe¬ 
nêtre (avec, pourquoi pas ? des 
double-rideaux en plus), les 
choses sont en effet bien plus 
simples. Autre possibilité : utili¬ 
ser un drap de couleur noir re¬ 
couvrant le photographe et l'é- 
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cran ou encore un cache en 
carton allant de l’objectif au tube 
cathodique. Bref, tous les 
moyens sont bons pour suppri¬ 
mer les reflets. Soulignons à ce 
sujet le peu d'effet des spray an¬ 
ti-réfléchissant et autres systè¬ 
mes du genre Autre règle de 
base à observer il est néces¬ 
saire que l'appareil reste stable 
pendant toute la durée de la pri¬ 
se de vue On peut toujours es¬ 
sayer de le maintenir en s’ap¬ 
puyant sur une chaise, par 
exemple, mais cela nécessite 
un certain talent et une bonne 
maîtrise de la chose La solu¬ 
tion 9 Un pied, tout simple¬ 
ment.. 

Passons à la technique mainte¬ 
nant. Dans de bonnes condi- 



N'oubliex pas le cadrage. 

tions (écran stable, reflets limi¬ 
tés), on se satisfait de pellicules 
à la sensibilité moyenne (c'est- 
à-dire de 100 à 200 ASA). En cas 
de conditions plus complexes, 
avec par exemple un écran se 
déplaçant (s'il existe une pause, 
utilisez-la !) il est possible d'aller 
jusqu'à 400 ASA On atteint là 
une limite théorique avec les 
écrans les plus courants. Inutile 


donc de taper dans les films très 
| sensibles, qui sont d'ailleurs as¬ 
sez coûteux Dernière préci- 
, sion . il est possible de travailler 
aussi bien en tirage papier 
qu'en diapositive. 

Venons-en aux chiffres. Elément 
de base de tout appareil photo. 

1 1 objectif a son importance dans 
la prise de vue d'un écran. 
Concrètement, mieux vaut évi¬ 
ter les 35 millimètres. Ils ont un 
domaine d'ouverture trop limité 
et génèrent d'importantes dé¬ 
formations. Problème : bien 
souvent les appareils « com¬ 
pacts » sont équipés d'une telle 
optique. Si vous le pouvez, 
changez l'optique ou bien fai¬ 
tes-vous prêter un appareil gen¬ 
re 24x36 Reflex classique. Ces 
derniers disposent souvent d'un 
50 millimètres. Cela donne déjà 
des résultats forts corrects et 
tout-à-fait utilisables 
Pour en terminer, finissons par 
les réglages optimaux permet¬ 
tant d'obtenir une bonne qualité. 
Premièrement, il est nécessaire 
de cadrer et de faire la mise au 
point sur le centre de l'écran De 
cette façon, la majeure partie de 
la photo sera toujours nette. Les 
bords peuvent apparaître flous 
mais comme ils présentent gé¬ 
néralement une portion d'écran 
(la bordure) rarement utilisée 
par les jeux, ce n'est un pro¬ 
blème En ce qui concerne la vi¬ 
tesse, il ne faut jamais aller au- 
dessus du 30 e de seconde, si¬ 
non on risque de voir apparaître 
les effets de balayage sur la 
photo. Enfin, en matière d’ouver¬ 


ture. on travaille généralement à 
5,6 II est possible d’aller à 8, ce 
qui permet d’obtenir une image 
légèrement sous-exposée. Par 
rapport à une image sur-expo¬ 
sée. c'est un moindre mal et il 
est toujours possible d'obtenir 
des rectifications par le biais 
des tirages papiers par exem¬ 
ple. Pour en conclure avec l'ou- 



Eteignez les lumières... 

verture, nous vous conseillons 
malgré loul de faire des essais 
avec différentes valeurs afin de 
trouver le meilleur compromis. 
Tout ce que nous venons de dire 
reste valable avec les consoles 
portables. Ces dernières posenl 
cependant un problème du fait 
d'un écran de petite taille el gé¬ 
néralement peu lumineux. Sur 
Game Boy. par exemple, l'écran 
n'émet pas de lumière II faut 
donc ruser en I éclairant indirec¬ 
tement. Avec les Lynx. Game 
Geare I autres, la situation est lé¬ 
gèrement différente. L'idéal et 
de travailler dans le noir avec 
une pellicule sensible. On peut 
aussi envisager des séances de 
prise de vue en lumière ambian¬ 
te. Mais dans ce cas, attention 
aux reflets. Mathieu Brisou 






































Livres et micros 


LE PIRATAGE INFORMATIQUE 
Editions Marabout 

Le piratage est un sujet que 
nous abordons régulièrement 
dans le Forum. Mais le terme de 
piratage, ne recouvre pas seu¬ 
lement le fait de déplomber ou 
de copier la disquette d'un co¬ 
pain. C'est aussi intégrer un vi¬ 
rus ou une bombe logicielle 
dans un système informatique, 
piocher dans une banque de 
données ou encore pénétrer les 
réseaux militaires, Ce livre parle 
donc du piratage et en parle 
bien. Principalement parce qu'il 
ne prend pas partie. L'auteur 
(J.-P. Lovinfosse) a tenté, tout au 
long des 220 pages de cet ou¬ 
vrage, de chercher une explica¬ 
tion aux différentes formes de 
piratage Son analyse, même si 
elle n'est pas parfaite, refuse 
tout manichéisme. En fait, il s'a¬ 
git d'un monologue dans lequel 
l'auteur propose ses explica¬ 
tions et ses solutions. Le style 
(un peu fouilli) correspond par¬ 
faitement à cette approche et il 
est difficile de décrocher de ce 
livre avant de l'avoir fini ! A noter 
un historique particulièrement 
intéressant avec des annecdo- 
tes, des détails croustillants sur 
les malheurs du FBI ou encore 
sur les petits plaisirs de l'admi¬ 
nistration. On trouve aussi une 
étude légale du piratage et de la 
protection des logiciels, une 
étude psychologique des pira¬ 
tes, une analyse de la sécurité 
informatique dans les entrepri¬ 
ses, etc. Le style est vivant, 
fréquemment illustré de com¬ 
mentaires ou de •• petites 
histoires », ce qui augmente 
d’autant le plaisir du lecteur. At¬ 
tention, cet ouvrage n'est ni une 
bible du pirate, ni un manuel de 
la bonne protection C'est une 
réflexion sur l'univers informati¬ 
que. Et c'est passionnant! 

AMIGA, USER INTERFACE 

STYLE GUIDE 

Commodore, 

édité par Addlson-Wesley 

Commodore vient de sortir un 
équivalent au « Common User 
Access Adv. Interface Guide - 
d'IBM Mais si ! Vous savez 
bien, ce dictionnaire qui définit 
l'interface graphique idéale et 
qui a été utilisé pour l'interface 
de Windows. Il s'agit en fait d'u¬ 


ne liste des attributs graphiques 
et des éléments de l'interface, 
avec les conseils •< officiels ». 
Par exemple, y sont définis les 
boutons, les ascenceurs et les 
raccourcis claviers tels que Fl 
pour l'aide, et AII-F4 pour quit¬ 
ter. Abondamment illustré, l'ou¬ 
vrage tente donc de standardi¬ 
ser l'interface graphique de 
I ’Amiga Cela va de la descrip¬ 
tion des fenêtres idéales -• à 
l'utilisation des <■ gadgets », en 
passant par les icônes et autres 
éléments fonctionnels. Un cha¬ 
pitre décrit l'interpréteur Arexx, 
un autre les échanges de don¬ 
nées. Intéressant tous ceux qui 
développent sur Amiga, ce livre 
s'avère bien fait et accessible 
car écrit dans un anglais rela¬ 
tivement simple. 

GUIDE MICROSOFT 
DE LA PROGRAMMATION 
DES CARTES GRAPHIQUES 
Sybex Microsoft Press 

Voici la bible de la programma¬ 
tion graphique sur PC Sur plus 
de 650 pages, il donne toutes 
les informations dont on peut 
avoir besoin pour utiliser une 
carte graphique. Il traite des 
adaptateurs : MDA, CGA, Her¬ 
cules, Hercules Plus, EGA, Her¬ 
cules InColor, MCGA et VGA. 
Leur gestion via les interruptions 
est brièvement évoquée, suivie 
par l'adressage direct du pro¬ 
cesseur vidéo et de la mémoire. 
Comment et pourquoi changer 
la fréquence de balayage et 
la synchronisation, comment 
adresser chaque plan de bits 
indépendemment, ou encore 
comment tracer des droites 
bien droites le plus rapidement 
possible sont autant de sujets 
décortiqués. Dessins com¬ 
plexes, remplissages et anima¬ 
tions ne sont pas pour autant ou¬ 
bliés. Diverses routines en C et 
en Assembleur parsèment ce li¬ 
vre Mais ces exemples néces- 
| sitent bien souvent d’être adap¬ 
tés. Une certaine connaissance 
de l'architecture du PC et de 
l'Assembleur permettra d’abor¬ 
der ce livre dans de bonnes 
conditions. Un index très bien 
fait permet cependant d’accé¬ 
der rapidement à un sujet re¬ 
cherché Bref, c'est une mine 
d'informations. 

Jean-Loup Jovanovic 


AMIGA 
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COM MODORE-AMICA. (NCORPORATfcl> 


Guide Microsoft 

de la programmation 

des cartes 
graphiques 



Transformer un ordinateur 8 bits 
en console de jeu : l'idée n’est 
pas nouvelle. Atari, avec son 
XE Game System, Amstrad 
avec sa console GX 4000 s’y 
sont essayés. Commodore aus¬ 
si avec le C64 GS. Il s'agit d’un 
C64 présenté sous forme de 
console et lancé, outre-Man- 
che, en septembre dernier au 


prix de 99 Livres, soit environ 
1 000 F. A la base, la volonté 
de contrer Nintendo et Sega 
et un objectif de l'ordre de 
50 000 machines au minimum. 
Seulement 15 à 17 000 unités 
ont trouvé preneurs en Grande- 
Bretagne, le double sur le mar¬ 
ché européen. D’où l'abandon 
de cette machine... M.B. 


le plus grand 
choix de jeux 


PARLY 2 

Centre Commercial Tél. 39 55 19 20 

VELIZY 2 

Centre Commercial Tél. 34 65 18 81 

ST-QUENTIN YVELINES 

Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 

LYON LA PART-DIEU 

Centre Commercial Tél. 78 62 70 30 

CAGNES-SUR-MER 

67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21 
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Oohcrike y wotasçorçher 

Les très britanniques The Lost Boys (TLB) 
sont fiers du titre de leur toute nouvelle 
mégadémo sur ST. C’est probablement le 
nom le plus bizarre depuis la Fish’n'Chips 
de Sewer Software. Bien entendu, le jeu de 
mot est rigoureusement intraduisible... 

Humour britannique oblige ! 



ce sujet... Si la démo porte un 


Cela dit, même si la démo n'est 
pas aussi originale qu'on aurait 
pu l'attendre, le résultat est à la 
mesure de nos espérances. La 
Ooh crikey... s'avère particuliè¬ 
rement soignée, aussi bien 
techniquement que graphique¬ 
ment (Spaz, le graphiste, a fait 
d'énormes progrès), Le menu 
de sélection est un mini-jeu en 



Les rasters de la reiet démo. 


3D fractale plus fluide que bien 
des programmes du commer¬ 
ce. Les algorythmes utilisés ont 
à l'origine été conçus pour un 
jeu et il n'est pas exclu que les 
Lost Boys, déjà créateurs de A 
Prehistoric Taie, ne les réutili¬ 
sent pour réaliser un nouveau 
soft. Mais Manikin, principal 
programmeur du groupe, pré¬ 
féré ne pas trop s'avancer sur 
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litre étrange, ceux des 
<• screens •> qu elle contient ne 
le sont pas moins. 

Pour témoin, la première démo, 
intitulée The Losl Boys chaln- 
saw massacre, mettant en scè¬ 
ne la •• guerre •> amicale entre 
les groupes TLB’ et TCB (The 
Carebears). On y voit Spaz dé¬ 
couper à la tronçonneuse un 
pauvre bisounours (carebear, 
en anglais) enchaîné au mur. 
Ames sensibles s'abstenir, 
d'autant que la bande sonore 
est entièrement inspirée du film 
gore Bad Tasle. 

A brie! hislory of lime est pro¬ 
bablement l'écran le plus tech¬ 
nique de toute la Ooh crikey... 
Boules 3D, déformations, multi- 



Main menu en 3D fractale. 


scrollings et sprites se parta¬ 
gent tour-à-tour l'écran. Impres¬ 
sionnant ! 

Le suivant, Things that go bump 
in lhe night, met en scène un su¬ 
perbe damier aux couleurs 
changeantes et effets de bos¬ 
ses ■■ tandis que des boules re¬ 
bondissent sur toute sa surface. 



Pauvre Bisounours I 


Le tout est survolé par un scrol- 
ling de bulles vertes tournoyant 
au milieu d'un champ d'étoiles 
En somme, de la vraie poésie I 
Whal a bummer est la •< guest- 
appearance •• du groupe alle¬ 
mand Respectables. Une démo 
multi-parties, au look très Ami- 
ga, particulièrement bien réali¬ 
sée et non dénuée d’humour 
Your mind is my ashtray com¬ 
bine deux effets assez nova- 
leurs une multitude de petits 
scrollings verticaux gérés par 
syncscroll horizontal et un autre 
composé de lettres en rotation. 
Quelques groupes français 
crissent des mâchoires car, 
bien qu'ils aient réalisé les mê¬ 
mes effets auparavant, la len¬ 
teur inhérente à la parution de 
leurs mégadémos permet aux 
Lost Boys de les •• doubler ■>... 


Notre confrère d'outre-Manche 
C7Wrévèle dans son édition du 
5 août que la société Fast a in¬ 
tenté et gagné un procès à l'en¬ 
contre de Pick and Choose.. 

A la clé, pas moins de quarante- 
quatre charges différentes en 
relation avec la vente de logi¬ 
ciels contrefaits. 

Autrement dit, Fast attaque Pick 
and Choose pour piratage de 
cartouches pour consoles 
VOS 2600 d’Atari La majeure 
partie des jeux illégalement du¬ 
pliqués ont été développés par 


Komische Sackratten von der 
Hôhle s'inspire assez directe¬ 
ment de certaines démos Ami- 



Une séquence très gore... 

ga C'est une sorte de clip psy¬ 
chédélique dont les animations 
et autres symboles graphiques 
varient en fonction de la musi¬ 
que (en 4 voies digitales, s'Il- 
vous-plaît) Très réussie I La dé¬ 
mo devrait être terminée quand 
vous lirez ces lignes, avec pro¬ 
bablement un ou deux écrans 
supplémentaires, dont un ex- 



...et un* fin sanglante. 

cellent •< screen •• 3D et une 
•• guest appearance » du grou¬ 
pe ULM. A cela s'ajoute égale¬ 
ment la « reset démo compo¬ 
sée de rasters (dégradés de 
couleurs) verticaux, très à la mo¬ 
de actuellement sur ST. Tout ce¬ 
la montre bien que la Ooh crikey 
wot a scorcher est une démo 
que tout ST-maniaque se doit 
de posséder. 

Dogue de Mauve 


Activision et, lors d'une opéra¬ 
tion intervenue en janvier 1990 
dans les locaux de l'accusé, 
environ 500 cartouches pirates 
ont été saisies ! A ce niveau, ce¬ 
la devient de l'industrie et le tri¬ 
bunal de Salford a rendu une 
décision exemplaire lors de la 
scéance du 23 juillet 1991. La 
cour condamne le contrevenant 
à payer environ 20 000 Livres 
au total, soit un peu plus de 
200 000 francs. De quoi en faire 
réfléchir plus d’un... 

Mathieu Brisou 


La guerre des co pies ... 














































Ecrans IBM. Los 


Railroad Tycoon 



Construction d'un empire à l'âge d'or du chemin de fer 


Grosses allaites. Décisions fermes. Exciiaiion. défi cl souri du détail. C'est tout un monde 
que Railroad Tycoon' apporte sut voire ordinaieur. 

Avec pour toile de fond l'âge d'or du chemin de 1er. 'Tycoon" vous accorde le contrôle 
intégral îles ressources économiques de 1ère industrielle et des luttes commerciales qui 
propulsèrent le monde dans le 20ème siècle. 


Vous contrôlez chaque aspect des opérations de Railroad. Chacun de vos choix aliène le 
monde environnant. Développez votre réseau ferroviaire, f orgez une nation. 





Décidez du sort des villes, de la prospérité des allaites, du succès de branches entières de 
l'industrie. Sélectionnez les types de trains qui circuleront stu votre voie lerrée, établissez 
leurs horaires et désignez le type de cargaison qu'ils transporteront. Surmontez les obstat les 
naturels tels que les tempêtes ou les inondations, ou les 
catastrophes créées par la main de l'homme comme les 
grèves et les guerres des tarifs. D'autres magnats sont 
déterminés à vous écraser ou à vous pulvériser et vous 
devrez finasser pour exploiter voire chemin de 1er el taire 
des opérations boursières, foules ces décisions sont prises 
contre la montre Implacable de l'histoire. Les trains se 
modernisent, les villes croissent, l'industrie évolue. Tout 
changement entraîne une nouvelle décision et toute décision 
un nouveau changement. 

la seule chose plus puissante que vos locomotives, c'est votre 
aspiration â former une nation. Votre ambition, Votre 
contrôle. Votre chemin de lèi. 

Railroad Tycoon arrive à toute vapeur sur tous les Commodore 
Amigas, Atari STs et IBM PC. compatibles ! 


MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate. Tetbury, Glos. GL8 8DA. 
































En quoi vous dégu 


FORMULA ONE vous êtes-vous jamais 

demandé quel effet 
cela ferait d'être un 
des 26 pilotes qui font 
ronfler leur moteur sur 
la ligne départ et 
attendent le feu vert 
pour démarrer en 
trombe au milieu de la 
fumée, des 

ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre 
ceinture I MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de Revs' et 'Stunt Car 
Racer', ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation intégrale de 
Formula One Grand Prix. 

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions ; 16 circuits 3-D vallonnés, 
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandées indépendamment, de Jordan et 
Brabbam à Williams et Ferrari. 



Etudiez le circuit pendant l'entraînement, réglez votre voiture pour réaliser 
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ. Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forçant à aller dans les 
coins, puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors qu'ils essaient de vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir à éviter une collision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante, 
telle est la simulation de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue. 

• Commandes de l'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglables. 


• Pneus et freins réalistes ; à vous de juger quand il convient de s'arrêter 
au garage. 


• Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque 
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires. 

• Conditions météo imprévisibles : la course peut commencer par temps 
sec, mais un nuage soudain peut édater et vous obliger à changer vos 
pneus et votre style de conduite. 


• Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) 



font de la course une véntable 
gageure pour tous les pilotes. 

• Depuis la ligne de départ jusqu'au 
championnat du monde, tout est dans 
MicroProse Formula One Grand Prix I 

Formula One Grand Prix arrivera 
prochainement pleins gaz dans 
tous les bons magasins de 
logiciels pour les Commodore 
Amiga, Atari ST et IBM PC et 
compatibles. 

La bgca* de snüaan de LtaoPros* « 

OspofiÈle dans tous les bons magyars de bgoels. 
Si rc*fer*on tfun des titres de «croProse s'avère 
rtflole. commande? le cftredemenf a UcroPiose. 
UiV11. HamfXon Road Industrial Estais. Totxffy. 
dos. GUI aiD. Tel 19.44 666.504326 



Logiciel de simulation de MicroProse - Sans 


ECRANS COMMODORE AMIGA ET ATARI ST. LES ECRANS REELS PEUVENT AVOIR UN FORMAT VARIABLE 










serez-vous ce soir? 




Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance d'avoir à 
leur disposition un large éventail de |eux. Dorénavant, avec MicroProse 
Golf, ils ont aussi la simulation qui tait autorité Si vous avez joué jusqu'à 
présent en dilettante, arrêtez tout et commencez une partie sérieuse. 
MicroProse Golf recrée avec précision les fairways et les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous 
permet de vous déplacer sur le parcours Vous pouvez même suivre la balle 
pendant son déplacement en l'air et assister aux événements sous de 
nombreux angles TV au choix. 

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 
un réalisme optimal. La position de la balle et du pied et le swing y 
contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
large gamme d'effets inédits. MicroProse Golf est si conforme à la réalité 
qu'il vous permettra vraiment d'améliorer votre propre jeu I 

• Paysage 3-D réaliste pour une plus grande liberté de mouvement 
pendant tout le parcours. 

• Présentation "télévisuelle'' animée et positions de caméra, y compris 
une option unique de suivi de la balle. 

• La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 'links', des 
espaces boisés et des plans d'eau. 

• Des options pour changer de position, de swing, de tee et de positions 
de la balle et voir les effets produits avant, pendant et après chaque coup. 

• Conditions changeantes du terrain et de la météorologie. 

• Des profils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un 
système intégral de handicap. 

• Une douzaine de types de jeux incluant les options coups, matches. 
meilleure balle et tournoi complet pour 1 à 4 joueurs humains. 

• Adversaires informatiques personnalisables et possibilité de répétition. 

• Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances. 

• Exercices faciles à apprendre et 
un manuel de 150 pages avec 
des conseils pour vous aider à 
améliorer votre propre jeu. 

MicroProse Golf sera 
prochainement dans tous les bons 
magasins de logiciels pour les 
Commodore Amiga, Atari ST et 
IBM PC et compatibles. 




SIMULATION . SOFTWARE 



lui, il vous manque vraiment quelque chose. 










_ alut à tous 

et bienvenue dans Micro 
Kid’s, la première émission 
entièrement consacrée aux 
jeux vidéo 

et aux jeux sur micro¬ 
ordinateurs... 

Si vous ne connaissez 
pas encore cette phrase 
par cœur, c’est que vous 
êtes l’un des rares à avoir 
échappé à Micro Kid’s, 
diffusée, je le rappelle, 
tous les mercredis sur FR 3, 
à 17 h 15. Micro Kid’s est 
conçue par les rédactions 
de Tilt et de Console + : 
tout naturellement, vous 
retrouverez chaque mois 
dans vos journaux des 
précisions sur les 
différents sujets abordés 
dans l’émission. Ce 
mois-ci, honneur aux 
Blues Brothers et surtout 
au fabuleux Dune... 


Quel est le livre le plus 
dépaysant de la galaxie ? Quel 
est le film le plus grandiose de 
l’univers ? Quel est le jeu le 
plus attendu de la voie lactée ? 
Dune, bien sûr ! L 'équipe de Ere 
Informatique nous concocte un 
petit bijou, mélange d'aventure, 
de wargame et de jeu 
économique. 




Arrakis. La planète des sables, de l'é- 

S ice et des vers géants. La planète des 
emens. Frank Herbert, romancier et 
écologiste, a construit ce monde, ima¬ 
giné et décrit son écosphère et fasciné 
des millions de lecteurs avec la vie de 
Muad'Dib, le prophète. Sa grande force 
est d'avoir privilégié la description de 
rapports psychologiques entre des 
groupes très différents : les Atréides, 
traditionnellement probes et justes ; 
les Harkonnen, fourbes et calcula¬ 
teurs, ennemis mortels des précé- 
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dents ; le Bene Gesserit, et sa quête 
eugénique fanatique ; la guilde spatia¬ 
le, tellement puissante et pourtant fra¬ 
gile... Tous ces groupes ont des capa¬ 
cités spéciales, des pouvoirs cachés, 
tous plus fous les uns que les autres. 
Et le miracle est que ces pouvoirs sont 
crédibles ! Ils sont présentés petit à 
petit, expliqués, détaillés, décrits com¬ 
me provenant du plus profond de l'être 
humain. Même la mémoire des généra¬ 
tions passées, qui permet de se souve¬ 
nir des pensé es de ses ancêtres, de¬ 
vient crédible. Dune est, sans aucun 
doute, un beau livre. C'est aussi un 
film à grand spectacle, réalisé par Da¬ 
vid Lynch. Et l'un des grands fiops de 
l’histoire cinématographique ! Ce livre 
immense, réduit à un film de deux heu¬ 
res, a perdu beaucoup de son charme. 
Des millions ont été engloutis, l'uni¬ 
vers de Dune reconstruit. Mais les vers 
sont bien plus impressionnants s'ils 
ne quittent pas l'imagination du lec¬ 
teur... Le grand reproche que les fans 
de Dune ont fait à ce film, c'est d’avoir 
interprété et transformé de nombreux 
ails qui n'en avaient pas besoin. Le 


scénario a été en grande partie conser- 
fc vé, mais l’univers de Frank Herbert est 
amputé de sa dimension écologique et 
P la psychologie des personnages est 
*■ totalement passée sous silence. Ils en 


ont fait un film à grand spectacle. Aux 
Etats-Unis, Dune est un véritable phé¬ 
nomène de société : des clubs se sont 
formés, des tee-shirts et des poupées 
Dune sont vendus. 

Les vrais fans de Dune sont évalués à 
plus de deux millions. Il est normal que 
ce film, qui s’écartait sensiblement du 
livre, les ait déçu. 

Et maintenant, voici le jeu Dune. Ces 
concepteurs ne sont pas des in¬ 
connus, puisqu'il s'agit d'une des 
équipes françaises les plus prestigieu¬ 
ses : l'équipe de Cryo, ex-txxos, ex- 
Ere Informatique. Philippe Ulrich, son 
capitaine, nous explique dans une in¬ 
terview comment il a pu avoir les droits 
de ce monument de la littérature de 
science-fiction. Pour l'instant, parlons 
du jeu. Le roman est un pavé, de cinq 
ou six cent pages (selon l'édition), d'u¬ 
ne richesse exceptionnelle. Il était im¬ 
pensable d'en faire un jeu d'aventure 
qui suivrait la trame originale. Aussi le 
jeu commence-t-il alors que la maison 
des Atréides arrive sur Dune. Contrai¬ 
rement au livre, les Harkonnen n'ont 


Si certains visages 
reprennent les 
personnages du 
film, la plupart sont 
originaux. Et en 
plus, c'est beau I 


Le programme est en phase « pré-bêta », et 
les graphismes ne sont pas tous achevés. 
Admirez quand même ceux que nous vous 
proposons... 


jamais quitté Dune et contrôlent un 
bon tiers nord de la planète. Vous in¬ 
carnez Paul Atréides et vous contrôlez 
la ville où vous êtes installé. Les fre- 
mens, le peuple du désert, possèdent 
le reste. Votre but est d’évincer les Har¬ 
konnen et de prendre le contrôle des 


fremens. Dune est un jeu étonnant sur 
bien des points. Ce qui frappe lorsque 
l'on voit le jeu pour la première fois, ce 
sont les graphismes VGA 256 cou¬ 
leurs, qui sont tout simplement magni- 
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joueur pendant toute la partie. Stépha¬ 
ne Picq, créateur de cette musique, a 
ainsi écrit et réalisé pour la version CD 
près d’une heure trente de musique 
tout simplement magnifique. Un CD 
audio est d’ailleurs en préparation 
chez Virgin. Les drivers de gestion des 
cartes sonores ont été réécrits et le ré¬ 
sultat sur une Ad Lib ou une Sound 
Blaster est époustouflant ! L’interface, 
enfin, est d’une grande simplicité. Tout 
se fait à la souris, en cliquant sur un 
nombre limité d’icones. Cette apparen¬ 
te pauvreté ne limite en rien les possi¬ 
bilités du joueur : sa liberté est totale. 
Dunee st un jeu d’aventure. C’est aussi 
un wargame et un jeu de gestion. Vous 


avez des ressources en épice, qui re¬ 
présentent de l’argent. Vous avez des 
armées fremens qu’il faut convaincre 
de vous suivre, vous avez l’eau, qui 
vous permet de transformer la planète. 
Dune est en phase terminale de déve¬ 
loppement. Une démo sera bientôt dis¬ 
ponible sur 3615 Tilt, sur PC d’abord, 
sur STet Amiga par la suite. Le jeu sor¬ 
tira en premier sur PC. Une version CD 
suivra, ainsi que des versions ST, Ami¬ 
ga, Megadrlve, Super Famicom et 
peut-être NES et Sega 8 bits ! 

Jean-Loup Jovanovic 


Tou» se gère à la souris, à l'aide d'un nombre limité d'icônes. 


fiques. Jean-Jaques Chaubin, qui a 
dessiné les personnages, ne s’est ins¬ 
piré du film que pour deux ou trois vi¬ 
sages (Feyd Rauta, le neveu du baron, 
ressemble par exemple très fortement 
à Sting). Sinon, la majorité des person¬ 
nages ont été entièrement recréés. 


Paul (qui dans le film paraît 30 ans 
quand il est sensé en avoir 15) trouve 
enfin une apparence qui lui convienne 
et le mentat-assassin Tufir Hawat est 
tout simplement effrayant. Deuxième 
surprise : ça bouge ! Vous pouvez dis¬ 
cuter avec les personnages (vous 
choisissez vos phrases dans une liste) 
et ils bougent les lèvres en répondant ; 
vous pilotez des ornithoptères (sorte 
de libellules mécaniques) ; vous pou¬ 
vez même monter le ver ! Cette der¬ 
nière scène n’était pas encore termi¬ 
née, mais j’ai pu voir des images fixes 
et des essais d’animation, qui sont dé¬ 
jà de toute beauté. La musique est un 
autre point fort de ce programme. Il ne 
s'agit pas, comme c’est généralement 
le cas dans les jeux, de simples sé¬ 
quences sonores, mais d'un véritable 
fond musical qui accompagne le 
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P hilippe Ulrich est un 
« personnage » de la 
micro ludique. Il a 
participé à la création de 
Ere Informatique, 
d’Exxos, de Cryo. Il est à l’origine 
de L arche du Capitaine Blood , 
l'un des logiciels les plus 
marquants de ces dernières 
années. Tout à la fois 
programmeur, metteur en scène 
et réalisateur, c’est lui qui est à la 
base du jeu tiré de Dune. Nous 
sommes allé l’interviewer dans 
les locaux de Virgin Loisirs 
(nouvellement Sega France). 


Tilt : Philippe, parle-nous de Dune. Il y a aux 
Etats-Unis un grand nombre de fans du livre ? 
Philippe Ulrich :llya là bas trois à quatre millions 
de tous, complètement accros de Dune, regroupés 
dans des associations. Martin Alper a fait une élude 
avant de se lancer dans cette opération. 

Tilt : Martin Alper ? 

P.U. : Il est à l'origine du jeu. C'est lui qui a eu les 
droits et c est grâce à lui que nous pouvons faire ce 
jeu II est lui-même un « dunien » et connaît très 
bien le sujet. C'est un peu un mystique, il pense à 
Dune comme à un livre plein d'enseignements, et 
tout ça... 

Tilt : Et le film ? 

P.U. : Le lllm n'a pas très bien marché. Mais le ro¬ 
man n'est pas seulement à l'origine du film. C'est 
aussi la base de tout un univers SF qui a donné la 
plupart des films de ces dernières années. Par 
exemple, Jodorowski avait fait une étude sur Dune. 
En lait, il a travaillé pendant dix ans dessus II a fait 
travailler Gigerqui, à cette époque, a fait des des¬ 
sins que l'on retrouve tout à fait dans Alien. Le tra¬ 
vail de Jodorowski n'a pas été pris à l'époque pour 
Dune, mais Gigera tait tout le design d’Alien... 

Tilt : Tu n'aimerais pas faire Alien ? 

P.U. : Il y a un thème, il y a quelque chose à faire. 
Alien est extrêmement fort ; une pierre d’angle de la 
SF moderne, on y trouve tout un style, un réalisme. 
C'est comme Star Wars : quand je suis sorti apres 
avoir vu le film, j’avais le dos qui fumait... (Il nous 
lance un petit regard mi-figue, mi-raisin). Moi, ce 
que j’aimerais faire, c'est 2001. 

Tilt : Mais il n'y a pas de scénario... 

P.U. : C'est ce que l'on disait au départ pour Dune. 
En cherchant un peu, on peut trouver un scénario 
On peut travailler sur l'univers. 

Tïlt ; C’est un peu ce que vous avez fait pour 
Dune. Vous avez transformé le scénario tout 
en gardant l'univers et le point de vue écolo¬ 
gique. 

P.U. : C'est très biblique, comme thème. Il y a tout 
un côté ésotérique dans Dune, un certain caractère 
sacré. C'est une œuvre à part 

Tilt : Comment avez-vous pu faire Dune ? Le 
hasard ? 

P.U. : Non... On en rêvait depuis des années. Didier 
Bouchon, notre spécialiste des effets spéciaux 





(c'est lui qui réalise les animations complexes, la 
3D, etc. NDLA), est un fou du désert : ili a traversé et 
possède plein de documentation sur lui. Quand j'ai 
rencontré pour la première fois Martin Alper, il m’a 
dit qu'il serait bien que nous fassions Dune, mais 
qu 'il avait peu de chance d'avoir les droits Cela fai¬ 
sait déjà plusieurs années qu'il travaillait à avoir 
cette licence, sans résultat. Un mois plus tard, je re¬ 
çois un coup de fil chez moi. qui m'annonce que 
j'obtenais la licence de Dune ! C’était le soir, à 
9 heures Je crois que j'ai lait plusieurs fois le tour 



de mon appartement sans toucher le sol I J'étais en 
état de lévitation. C’est comme ça que l'on a com¬ 
mencé Dune. 

Tilt : Et après ? 

P.U. : Pendant six mois, on a travaillé sur papier, on 
a fait du design. On envoyait nos dessins aux Amé¬ 
ricains, qui nous repondaient : « Bol. c’est pas ter¬ 
rible », ou alors, « Il y a trop d’interface utilisateur », 
ou encore « Les 10 dernières pages, c'est pas mal » 
... C'était l'enfer !Au bout de quelques mois, on est 
arrivé à un projet d’une centaine de pages. On arri¬ 
vait parfaitement à imaginer ce que le jeu allait être. 
Si nous n étions pas passé par cette moulinette de 
réflexion, nous n'aurions jamais pu faire un jeu de 
l'ampleur de Dune. Je me rappelle de réunions, à 
Londres, où personne ne parlait Chacun avait le 
bouquin et essayait de plancher pour trouver 
comment faire ce jeu. Le fait de nous pousser dans 
nos derniers retranchements a été bénéfique. Une 
chose est sûre : pour réaliser un projet, quel qu'il 
soit, il faut passer plusieurs mois avec un crayon et 
un papier pour essayer de réfléchir, de faire des cro¬ 
quis, de prévoir tous les côtés du jeu. 

Tilt : Pour nos lecteurs qui veulent créer des 
jeux, c'est le conseil que tu leur donnes: 
réfléchir longtemps avant de se lancer ? 

P.U. : Oui. Il faut préparer des croquis, penser à l'in¬ 
terface,... Pour Dune, nous avons institué une ré¬ 
union hebdomadaire. On se réunissait autour d 'une 
table, et chacun émettait ses idées. On a passé com¬ 
me ça des nuits à imaginer, à discuter. Il faut synthé¬ 
tiser tout ça par écrit et taire des croquis, une sorte 
de story board. 

Tilt : Tu nous conseilles de réaliser les jeux 
comme des films... 

P.U. : Tout à fait. Il faut un réalisateur, ou un metteur 
en scène, quelqu 'un qui dirige, qui coordonne tous 
les corps de métiers. Et qui a un script ! S'il n'y a 
rien d écrit, c ’est l'anarchie ! Il faut absolument un 
game design et, à partir de là, on trouve de I argent. 

Tilt: Un groupe français peut facilement 
trouver de l’argent ? 

P.U. : Tout dépend de la qualité du projet. Je reçois 
de nombreux programmeurs qui viennent me pré¬ 
senter leurs projets Souvent, soit ils ressemblent à 
quelque chose qui existe déjà, soit. Je suis certain 
qu'une équipe de qualité présentant un bon projet 
peut trouver de l'argent. 

Tilt : Et en arcade ? 

P.U. : C'est un domaine où les Japonais excellent 
sur console. Par conséquent, si on veut faire une ar¬ 
cade aujourd 'hui, il faut être capable de faire mieux 
que Sonic. Moi, je ne m'y risquerais pas ! Les jeux 
d'aventure graphiques correspondent mieux à la 
culture française. Il ne faut pas oublier que ce pays a 
produit de grands peintres, de grands auteurs 

Tilt : Tu prévois une suite à Dune ? Et as-tu les 
droits des autres livres de la série ? 

P.U. : Oui aux deux questions J'envisage de faire 
une autre version de Dune, vue du côté Harkon- 
nen... Le côté noir de Dune, si tu veux. 

Tilt : D'autres développements en cours ? 

P. U. : Oui, un jeu encore plus grand que Dune. Mais 
pour l'instant, on en est au stade de l'ébauche. Je 
vous en reparlerais 

Propos recueillis par Jean-Loup Jovanovic 
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Librement adapté du 
célèbre film « The Blues 
Brothers », l’éditeur Titus, 
met en scène les deux 
chanteurs dans un jeu de 
plates-formes. Le but du jeu 
est d’aider Elwood le 
grassouillet et Jake le 
maigrelet à retrouver leur 
matériel de musique dérobé 
par le maire de la ville. Il 
faut dire qu’à chacun de 
leur passage, ils déchaînent 
les passions et le désordre 
est indescriptible. Pourtant, 
les << Blues » n’ont pas 
l’intention de quitter la ville, 
la guitare entre les jambes : 
ce soir, ils comptent bien 
offrir à leurs fans leur 
dernier concert. 
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L'oiseau : gros 
comme ceux d'une 
autruche, ses oeufs 
vous dégoûtent à 
jamais de manger 
une omelette. 


Six niveaux sont à explorer de fond en comble (des pièces secrètes sont à 
découvrir). A l'intérieur de chacun d'eux, un objet est à trouver : 

1“ niveau (les grands magasins) : la guitare. 2’ niveau (les entrepôts) : un micro. 
3* niveau (la prison) : un ampli. 4* niveau (les égouts) : l'affiche du concert. 

5* niveau (la ville) : l'autorisation du spectacle. 6* niveau : le concert. 

Ces niveaux sont à faire dons l'ordre et il est impératif d'avoir l'objet 
pour passer au niveau suivant. 


A un ou deux joueurs, le but du jeu reste le 
même. Il est plus intéressant mais plus 
difficile de jouer à deux. Dans ce cas, une 
place importante est laissée à la stratégie. 
Il faut accorder ses violons : mettre en tête 
le joueur le plus habile à éliminer les 
ennemis ou celui qui dispose du plus grand 
nombre de points d'énergie. Il est possible 
d'envoyer un des frères en éclaireur. 


Les commandes : 

Sauter, nager, planer, escalader, rebondir, 
lancer des caisses, les Blues Brothers 
savent tout faire. 


La servante : si le lancer 
d'assiette était une 
discipline olympique, 
elle serait championne. 

ÏHE 
BLUES 
BROTHERS 
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e Blues Brothers 



Elwood ou Jack, vous avez le choix. Les 
essais dans la rédaction ont montré que 
c'est Jack, le gros, qui avait la faveur de 
tous. Parce que le sprite est plus important 
et, surtout, parce qu'il attire plus la 
sympathie... 


vofcS sort son 
arme. En se baissant, 
vous évitez les balles. 
Mais, têtu, il reste planté 
devant vous jusqu'à 
ce que vous fassiez 
un geste de trop. 


Le ballon vous porte 
irrésistiblement vers des sommets 
sinon inaccessibles. Mais au 
moindre choc, c'est la chute. 

Le parapluie vous fait planer au- 
dessus des nuages. Cependant, il 
ne vous préserve pas... de pépins 
éventuels. 



Non violents : les deux frères n'ont aucune 
arme sur eux. Seules les caisses envoyées 
avec précision sur les ennemis seront un 
argument de poids. Une fois touchés, les 
affreux disparaîtront à jamais de la partie. 
Les bonus : chaque vie (trois au départ) est 
symbolisée par trois cœurs qui 
représentent des points d'énergie. Une 
mauvaise chute ou une rencontre avec un 
ennemi et un de vos cœurs se brise et 
disparaît. Heureusement de nombreux 
disques vous permettent de les 
reconstituer : il en faut 100 pour récupérer 
un cœur d'énergie. Sous les points 
d'interrogation se cachent des malus ou 
des bonus. Comme ils ne changent jamais 
de place, il suffit de les repérer une fois 
pour toutes. Enfin, les chapeoux/lunettes 
rajoutent une vie. Les ennemis sont variés. 
Ils passent leur temps à faire les cent pas 
pour vous tendre un piège. Nous vous en 
présentons quelques-uns. 
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Le rocker : 
à coup de batte 
de base-bail, il 
vous fait 
comprendre 
que vous êtes 
sur son territoire 



Jeu de plates-formes par excellence, 
les Blues Brothers ont réussi leur pas¬ 
sage sur ordinateur. L'animation est 
exemplaire : les deux frères réagis¬ 
sent vite et avec précision aux com¬ 
mandes du joueur. A ce sujet, il est pré¬ 
férable de jouer au clavier. Le joystick 
n'est pas très précis lorsqu'il faut, par 
exemple, sauter et avancer en même 
temps. Le scrolling a été conçu pour 
que le joueur puisse toujours être au 
centre de l’action. Les décors ont été 
travaillés avec le souci du détail. Termi¬ 
ner un niveau demande plusieurs heu¬ 
res d'acharnement et de réflexion : il 
existe de nombreux chemins pour y ar¬ 
river, ce qui relance à chaque fois l'in¬ 
térêt du jeu. Malheureusement, il faut 
recommencer à chaque fois tous les 
niveaux lorsqu'il ne reste plus de vie. 
Ne comptez pas sur un mot de passe 
ou sur un quelconque système de sau¬ 
vegarde. Enfin, la musique des Blues 
Brothers accompagne le jeu et c'est un 
véritable plaisir de l’écouter. C'est un 
jeu agréable et d'une réalisation 
parfaite (disquette Titus pour 
Amiga et PC). L. Defrance 

La vieille : hargneuse, 
méchante, acariâtre, elle est le 
portrait craché de Carmen Cru 
ou de Tatie Danielle. Elle conduit 
son caddy comme une Formule 1. 































RECHERCHEZ... êÆ£ 



VOUS 

PROPOSE 


TRUMPCARD 


t PROFESSION A L 


CARTES CONTROLEUR ET DISQUES DUR 



U PLUS POINTUE 


LA CAR! 
MULTIMEDIA 
• POUR LES AMIGAS 


GRANDSLAM La Carte muhifonclion la plus performante du mar 
ché contrôleur SCSI (taux de transfert de plus de 19 MO sous 
DPerfl, extension de mémoire (jusqu'à 8 MO par SIMMs). con 
nodeur parallèle de sortie et carte réseau SCSI (IVS SCSI SHARE). 
Livrée montées sur équerres avec câbles, programme de forma¬ 
tage, utilitaire de configuration de réseau et logiciel de lest de la 
mémoire et du port parallèle 


GRANDSLAM A2000 . 


GRANDSLAM A500 . 


A2000 

GRANDSLAM HC 520 QUANTUM LP 52S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC 1050 QUANTUM LP 105S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC2100 QUANTUM LP 2I0S (14-19 mS) 

A500 

GRANDSLAM 500(520 QUANTUM LP 52S (14-19 mS) 
GRANDSLAM 50<V105Q QUANTUM LP 105S (14-19 mS) 

5.490 F. 

7.300 F. 
11.300 F. 

6.490 F. 

8.300 F. 

TRUMPCARD PRO 


TRUMPCARD PRO HC 520 QUANTUM LPS 52S (14-19 mS) 

4.550 F. 

TRUMPCARD PRO HC 1050 QUANTUM LPS 105S (14-19 mS) 

6 390 F 

TRUMPCARD PRO HC 2100 QUANTUM LPS 210S (14-19 mS) 

10.390 F. 

TRUMPCARD PRO 500520 QUANTUM LPS 52S (1419 mS) 

. 5.550 F. 

TRUMPCARD PRO 5001050 QUANTUM LPS 105S (14-19 mS) 

7.450 F. 

TRUMPCARD 


TRUMPCARD HC 45 FUJITSU (25 mS) 

3.650 F. 

TRUMPCARD HC 520 QUANTUM LPS 52S (1419 mS) 

3.990 F. 

TRUMPCARD 50045 FUJITSU (25 irS) 

4.550 F. 

TRUMPCARD 500520 QUANTUM LPS 52S (14-19 mS) 

1.850 F 


NORDIC X POWER 

La cartouche d’action Amiga 

A500 . 950 F. A2000 . 960 F. 


HAM 


^.OUVÉAfe 


E'- HAM - E + 

LA CARTE 24 BITS-16 MILLIONS DE COULEURS 
QUE TOUS LES AMIGA-USERS ATTENDAIENT 

Résolution HAM E 384 x 560 - HAM E* 768 x 560 • Pas besoin 
de vous séparer de vetre moniteur 1084s • Le logiciel processeur 
graphique NEW IMAGE PROFESSIONAL vous est offert gratuitement 
afin d’exploiter au mieux les capacités de votre este graphique 24 bits. 
• Compaibilité avec les formats Târga. GIF, etc • Sauvegarde et con¬ 
version des images en FF 24 bits • Dimension maximale de l’Image 
32 767 x 32 767 pixels • Interface utilisateur simple et Intuitive 

Prix HAME 3.250 F HAM-E + 4.750 F 


EXTENSIONS MEMOIRE 

8-UP ! (DIP) 

2/8 MO 
(A2000) 

UlilllMil 



2 MO 
6 MO 


1.750 F. 
3.600 F. 


4 MO 
8 MO 


2.650 F. 
4.450 F. 


EXPANSION 


SYSTEMS 


La carte BAü£Board vous donne la paissance 
de l'AMIGA 2000 an prix de l'AMIGA 500. 

• Extension de la mémoire jusqu’à 4 Mo 

• Carte fille de 2 Mo portant la mémoire à 6 Mo 

• Se place dans le connecteur de l'A501. 
•Horloge avec pile . 100 % compatible avec 

les logiciels AMIGA 
•100% compatible avec 
Fat Agnus et Super Fat 
Agnus. 

BASEBOARD peuplée 0K. 995 F. 

2MO . 1.990 F. 

4MO. 2.990 F. 

6MO. 4.990 F. 

Carte fille XRAM BOARD peuplée 512K . 1.250 F. 



lDataFlyer 


CARTES CONTROLEURS & DISQUES DURS 
Donne* de l'espace à votre AMIGA à UN VRAI PRIX BUS PLUS 


A2000 

DataFlyer 45 (HD 45 MO. 25mS) 3.250 F. 

DataFlyer 52 O (HD Quantum 52 MO. 14n6) 3.790 F. 

DataFlyer 105Q (K) Quantum 52 MO, 14 mS) 5.690 F. 


A500 DataFlyer avec boilier externe se raxcxtfinl au bus de l'A500 
DataFlyer 500(45 (HD 45 MO, 25 mS) 4.090 F. 

DataFlyer 500(52 Q (HD Quantum 52 MO, 14 mS) .. 4.490 F 

DalaFlyer 500/105Q (HD Quantum 105 MQ 14 mS). 6.390 F. 

DATA FLYER RAM 

e (fexlension mémoire pour A500 ef A2000. 

Pèrmel d'apporter jusquâ 8 MO de RAM supplémentaire à votre Amiga. 
DAXAFLYER RAM se peuple de SIMMs 

A500 la carte s'installe air la carte contrôleur SCS DATAFLYER 

flblaJement compatible avec la BaseBoard ef la comfairaison des deux peu! faire 

monter la Ram de votre 500 jusqu'à 10.5 MO 1 

A2000 ia carie s'installe dans un connecteur 100 broches ou se monte sur 

la carie contrôleur DATAFLYER (à partir de la version 1.0 de la DATAFLYER 

PLUS). 

DATAFLYER RAM petpiée 0K 950 F. 

2 MO. 1.860 F. 

4 MO 2.790 F. 

8 MO. 4.650 F. 


1 


MicroBotics, Inc. 
VXL30 

LA CARTE ACCELERATRICE 68030 
POUR AMIGA 500 et A2000 

La rapidité, la puissance à votre disposition • Construise! vetre carte accéléra¬ 
trice selon vos besoins • Elle est équipée du ptocesseu Motorola 68030 ou 
du 68030EC (version économique) • Compatible coprocesseur mathématique 
68881 et 68882 • Compïible Kickstatt 2 0 • En option carte Mémoce addi¬ 
tionnelle VXL-RAM 32 (peuplée en RAM BURST ou N0N-BURST 2 ou 8 MO) 
• Uvtée avec le logiciel dt domaine public Set CFU 

VXL 2Smhz EC030 . 3,495 F. 

VXl 25mhi ECOfO 1 68882 (25mM « WUAM 32 N0N-BURST (2M0I 6.750 F. 

VXL 2Snhz030 1 MMU + ffi882 (2Snhz) it VXLRAM 32 BURST I2M0) 11.900 F. 
VXL 50mhr 030 + MMU + 8882 fânhtl « VXLRAH 32 BJRSTI2M0) . 14.900 F. 

üxil coi moulues Dsuvsnl se*», en «ares succès»» tnan ws Oosara 
Kim conBftjcMn» nou» conade» 


EXTENSION MEMOIRE 

512 K »''«i"'«™ptouetho,loge 39QF. 


PRINT TECHNIK 


AMIGA (A500, A2000, A3000) 
PROFESSIONAL SCANNER 

• Scanner à plat, formai A4, 
avec s ampoule blanche • et 

» mécanisme de haute précision 

La y/ assurant 600 DPI • vrais ■ en 

direction verticale pour obtenir 
\ de meilleurs résultats • Capa- 

cités de Scan de 75 à 600 DPI 

• Compatible avec toutes le» 

i 1 résolutions Amiga. • Impression 

directe sut HP LaserJet • Livré 
avec OCR Junior, logiciel de 



reconnaissance de ciactères de grande qualité 
• 3 MO de mémoire recommandés pour ttte bonne uüllsabon 
Prix :. 9.500 F. 


POWER PC BOARD 
(A500) 

La plus belle machine pour le gra¬ 
phisme, le son et les jeux devient un 
ordlnafeur PRO et vous permet 
d’utiliser la logique bueautique PC. En plus, votre ordinateur passe 
à un total d’un MEC* OCTET ET DEMI 
Prix.NOUVEAU PRIX. 2.480 F. 


T R I L O G I C 


l AMIGA AUDIO DIGITIZER I 

choisissez entre la version 

■ MONO OU STEREO! 

Les deux dtgltafceus (samplers) Amiga vous ofreni le meilleur rapport quatoé/prix 
La fréquence ei la dmensron de Féchanllllon unt déterminées simplemenl par le 
lojciel que uous utita Fonctionne avec AudmmMer I & II, Fbfed Sound. Future 
Sound. ProSound Quel sampler et Sonix. eic . Livré avec câble de connection 
et » Sound Woritshop •. Dsqueüe DP 

AUDIODIGITtZHR MONO ... . . 345 F. 

AUDIODIGITIZER STEREO . 495 F 

^^^^^BSAMPLER 
U SAMPLER STEREO Amiga le PLUS RAPIDE (1 million d'échantillons par 
seconde) • Des SUPER émirats avec CD AUDIO • Réglage du niveau d'entrée 
par BOUTON • Seul SANPLER Amiga équipé d'une salie parallèle IpaMhrougN 
• Reste connecté même bas utilisation • Livré avec râbles, disquette. • En option 
adaptateur automatique rfimpresson. Compatible A3000 

Prix . 580 F 

^^^^■1 NTEHFACE 

INTERFACE MIDI 2 pour A2000/A500 el A1000 
Equipée d'une prise IN, dbne prise OUT ET D'UNETHROUGH el en plus OUT 
de deux prées qui peuvent être valdéesso! en OfJT ouTFfROUGH par mlemipleur 
la souplesse de votre interface en esl grandement augmentée 
Prix . 450 F. 

™ MOUSE-JOYSTICK ■■ 

Ne vous cassez plus la télé et ne cassez pas non plus votre Amiga 
Il existe un moyen dmple de passer de la souris au joystick Une sim 
pic pression sur le commutateur suffit ! Prix.155F. 


Pour tout achat de plus de 600 F vous recevrez en CADEAU 

le Super PIN’S de collection 


CONDITIONS GENERALES DE WvNTE : No, prix s'entendent TTC, départ Parts, paiement comptant. Base cours USS, Livre sterling au 15/08/91 

BON DE COMMANDE BUS PLUS j A ENVOYEZ AVEC VOIRE REGLEMENT 


Téléphonez pour nous demander 
votre Distributeur le plus PROCHE 


PORT métropole Carte ei Dbquc» dur» 70 F Autres produits 30 F 


BUS PLUS 41 ' rue Barrault ■ 75013 PARIS 


Tél. (1) 4S 80 05 66 - Fax (1) 45 88 63 82 


NOM 

ADRESSE 

VILLE 


CODE POSTAL 


I I 1 L. 



FRxrS DE PORT 

Crédit CREG ■ Expédtlon cotissimo dans Stiute la Franco 











































































































a grande 

nouveauté de ce mois, c'est 
Vroom bien sûr. Jamais une 
course de Fl ne vous avait 
fait ça ! Sinon, je ne vous 
conseille pas de craquer 
pour les simulations 
aériennes de cette fin 
d’année. F117A ne fait que 
suivre les traces de ses 
grands frères Fl 5 et Fl9, et 
Gunship 2000 n’a pas 
comblé l’ensemble de la 
rédaction. Au sol, cette fois, 
le test de Elf par le grand 
Jacques Harbonn ! Enfin, si 
Rodland et Monster 
Business n ’atteignent pas 
le top, un coup de chapeau 
pour le golf de Microprose 
et surtout pour la dernière 
production des Bitmap 
Brothers. Si vous avez aimé 
Gods, vous craquerez 
sûrement pour l’excellent 
Magic Pockets. 


D'un esthétisme très discutable, le F117A 
n'en est pas moins l'un des avions les plus 
sophistiqués et redoutés à l'heure actuelle. 
Lockheed a déjà fourni 59 exemplaires à 
l'USAF, qui en a équipé le 37th TFW. 

Aucun d'eux, à notre connaissance, 
n'a rempli la mission présentée 
ci-contre : détruire des citernes à Cuba I 


F117A 


PC TOUS ECRANS, Hud et affichage numérique : le luxe. 

CARTE SON, 640 Ko 

Pour F117A, la partie est difficile. Il lui faut d'un côté affirmer sa 
supériorité face à la récente version VGA de F15 Strike Eagle II (du 
même éditeur), de l’autre surpasser les deux grands hits que sont 
Jetfighter II et surtout Yeager Air Combat. Un pari malheureusement 
perdu. F117A est un bon simulateur, mais n'atteint pas la pôle position 
de cette fin d'année. 


Microprose. Musique et présentation : J. Briggs ; programmation : J. Hellesen et 
E. Fletcher ; graphismes : C. Soares, B. Bents et K. Biscoe. 



Les simulateurs de combat aérien se succèdent 
sans cesse. Sur PC. on a vu il y a deux ans l'appari¬ 
tion de stratégies très complexes, dont F19etFI5 
furent les précurseurs. Depuis l’année dernière, 
c'est au tour de la mise en scène de connaître un 
essor remarquable. Graphismes VGA superbes et 
bruitages réalistes grâce à l'emploi des cartes 
sonores, la simulation aérienne a poussé toujours 
plus loin les limites de la jouabilité, jusqu'à Yeager 
Air Combat qui reste à ce jour la simulation la plus 
belle, la plus rapide et la plus souple du lot. Dans 
ce contexte-là, F117Ane parvient pas vraiment à 
trouver sa juste place. Il offre certes des stratégies 
de tout premier ordre et des graphismes « travail¬ 


lés », mais cela ne suffit plus aujourd'hui. Pour 
vous révéler au mieux les possibilités de ce nou¬ 
veau simulateur, je me suis livré à une petite 
enquête technique. Il s’agissait de comparer 
F15 II, F117A et Yeager Air Combat, notamment 
en ce qui concerne la souplesse et la fluidité du vol. 
Testés sur un PC 386 VGA et placés dans leur 
configuration graphique la plus détaillée, les trois 
programmes ont accusé des différences notables 
qui laissent F117A en dernière place du classe¬ 
ment... Ces tests sont simples : l'appareil vision¬ 
né en vue extérieure, j'ai tout d'abord compté le 
nombre de vues s'enchaînant lorsque l’on 
accomplit un tonneau. Résultat : 28 vues pour 


46 
























Ll Cd SkJ 'Sim- Mtttr * 
Copt >n "Pcff- Suno*M 
2nd Li MU 

Cflpf “Wool Voof' Htndm* 
Copt Broc# "Vhormwr" Sh*«*y 
Molor Maximum Réminator» 

Lf Cd Al 'Chanc*' Rorwu 
Mûior 'ôon' RfNrT Toorrmo 
Motor Ed ‘CooWuu' R*»ct*r 


: f, '.-..y f V?J!ggg. 


Intérêt __ 15 


Conçu pour échopper oux systèmes de détection, gardez cependant un œil sur votre traque missile 


Choisissez votre (futur) héros. 

F15 II, 23seulement pour F117Aet... l'impossibi¬ 
lité de compter les changements d'écran pour 
Yeager. tant l’animation était fluide. Le pilotage 
de F15 II ou de F117A est par conséquent bien 
plus saccadé que celui de leur confrère, et plus sur 
ie titre testé aujourd'hui que sur la nouvelle ver¬ 
sion de F15 qui date déjà de quelques mois. Autre 
calcul, le temps nécessaire à ce tonneau aérien : 6 
secondes pour Fl5 contre 7 pour FU7A, la dif¬ 
férence entre les deux est peu sensible. Mais 
sachez pourtant que les jets de Yeager effectuent 
2 tonneaux en quatre secondes seulement ! 
Conclusion à cette petite enquête : impossible de 
prendre plaisir aux vols de FU7A après s'être 
essayé à Yeager Air Combat. Pour ce dernier 
titre, qu'il s'agisse du contrôle clavier, souris ou 
joystick, on a le vertige. Aux commandes de 
F117A, on oublie ce frisson aérien à coup sûr ! 
Pour parler maintenant des décors extérieurs pro¬ 
posés par ces trois simulateurs, les différences 
sont moins sensibles et elles influent beaucoup 
moins sur le plaisir du joueur. Je tiens juste à 
signaler que F117A ne présente pas. comme le 
faisait Fl 5, de flou sur la ligne d'horizon. Les esca¬ 
liers que l'on aperçoit alors lorsque l'appareil se 
penche sont moins agréables à l'œil. En revan¬ 
che, le VGA est mieux traité dans F117A qu'il ne 


Branchez le radar de navigation. 

l'était dans F15 A noter encore que l'emploi des 
touches de contrôle clavier est moins souple pour 
le programme testé aujourd'hui, surtou! en ce qui 
concerne les vues : il faudra en effet jongler avec 
la touche shift en plus des touches de fonction, ce 
qui est très sportif lors des combats. 

Comme c'est fréquent en ce qui concerne les pro¬ 
grammes Issus de la société Microprose, F117A 
cartonne en ce qui concerne la stratégie. L'évolu¬ 
tion du grade de votre pilote lui ouvre des missions 
de plus en plus complexes. La préparation des 
combats est de même bien plus belle et complexe 
quelle ne l'était sur F15 II. Les vues sont splen¬ 
dides, les cartes du territoire détaillent tous les 
reliefs, toutes les positions ennemies. C'est l’idéal 
pour mettre en place son plan de vol. Autre atout, 
Fl 17A propose un grand nombre de terrains d'ac¬ 
tion, autant que F15 II si l'on a acheté le disque 
scénario vendu séparément. Grâce à cette puis¬ 
sance stratégique, F117A parviendra peut-être à 
séduire certains des possesseurs de Yeager Air 
Combat , un titre qui traitait essentiellement d'ar¬ 
cade et de vols « nerveux ». Mais ce simulateur 
n'est pas en mesure de détrôner son confrère. La 
souplesse de Yeager offre un trop grand confort 
de combat pour que l'on supporte longtemps des 
vols par trop saccadés. Olivier Hautefeuille 


Non, assez ! On compte déjà une bonne dizaine 
de simulateurs comme Fil 7A sur PC. .. Je trouve 
un peu exagéré que Microprose, qui, entre nous. 


Stratégiquement doué, F117A souffre côté 
arcade de la qualité du récent Yeager Air Com¬ 
bat. 

Type simulateur de combat aérien 

Graphisme _ * * * * 

Graphismes traualllés, peut-être pas assez de 
dégradés ni de Pou sur la ligne d'horizon. 

Animation _- 

Presque 4 fols moins rapide et bien moins s ou 
pie que certains, F117A ne brille pas dans ce 
chapitre. 

Bruitages _ ★ * ★ ★ 

Classique emploi de la carte son. rien à redire à 
ce sujet. 

Prix _ C 
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a depuis quelque temps perdu son rang de leader 
en malière de combat aérien (je craque moi aussi 
pour Yeager Air Combat), continue à adapter des 
sous-versions de l'ancien FI 9. sans pour autant 
être capable d'assouplir les animations ou de trou¬ 
ver des astuces nouvelles. S’il fallait acheter tous 
les simulateurs de cette firme, ce serait déjà quatre 
titres au minimum qui rempliraient mon disque 
dur: F15, F19,1-75 Ile t maintenant F117A. Il y a 
de quoi devenir pirate 1 Pour moi, F117A est un 
simulateur de plus, pas moins bon que d’autres, 
mais vraiment pas indispensable. 

Daniel François 


h ils 



Balade dans le ciel de Perse. 


fouillés et qui traitent particulièrement bien des 
reliefs. Sur ST, ses parcours sont les plus beaux 
que j'ai pu voir jusqu'à ce jour. Pour chaque coup, 
vous aurez le choix entre divers modes ■ camé¬ 
ra On peut suivre la balle dans sa course, mais 
aussi faire tourner la vue pour observer le défile¬ 
ment du paysage de côté, etc. Autre atout, chaque 
tir pourra être revu en mode » replay », et selon 
des angles de caméra là encore différents. Toutes 
ces manœuvres n’alourdissent en rien la simula¬ 
tion. S'il fallait à Links 30 secondes pour charger 
un paysage, l'affichage est ici presque immédiat, 
ce qui est vraiment très plaisant. Enfin, vous dis- 



Vofre plan de vol s'affiche. 


Rappelez-vous : au début de l'année, au cours de 
l'opération Desert Storm, le monde découvrait 
avec stupéfaction les possibilités du chasseur furtif 
de Lockheed, le F117A. Passant inaperçu au tra¬ 
vers du réseau de détection irakien, ce dernier 
pouvait impunément aller bombarder Saddam 
Hussein au cœur même de son dispositif de 
défense. 

Les plus fiers de ces performances furent peut- 
être moins les pilotes de l'USAF que les incondi¬ 


tionnels du simulateur qui avaient déjà plusieurs 
heures de vol sur F19, le Stealth Fighter Simula¬ 
tor de Microprose. Car si les chasseurs F19 et 
F117A ne font qu'un, leurs homonymes logiciels 
sont tout aussi semblables. Et c'est bien là que le 
bât blesse. . 

Certes. Fl 17 A offre des graphismes de très bonne 
qualité ; les pages de présentation sont superbes, 
les descriptions du matériel sont accompagnées 
d une iconographie bien documentée, le cockpit 
et le hud semblent sensiblement plus clairs. Mais 
d'un point du vue programme, les deux logiciels 
sont jumeaux homozygotes. On peut compren¬ 
dre que l'éditeur ait sauté sur l'occasion de pro¬ 
mouvoir un produit, au demeurant de bon niveau, 
après la guerre du Golfe. Il convient cependant de 
ne pas faire passer un simple réhabillage pour un 
nouveau soft. Si vous êtes de ceux qui ont passé 
leurs nuits au-dessus du Koweït, vous ne trouverez 
que peu d'intérêt à cette nouvelle version de votre 
logiciel. 

Pour ceux qui ne connaissaient pas FI 9, F117A 
est un simulateur, certes dépassé techniquement, 
mais basé sur l'un des chasseurs les plus fascinants 
du moment et donc potentiellement indispensa¬ 
ble aux connaisseurs. Youri Margarine 


Mkrgprose Golf 

ATARI ST 

Maniable, riche de plusieurs parcours et prenant en compte tous les 
aspects qui avaient fait le succès de Links par exemple, ce nouveau 
golf signe Microprose deviendra sans doute la simulation favorite des 
possesseurs de ST. 



Choix du club et réglage de la direction, 
poserez dans ce simulateur de six parcours dif¬ 
férents. 

Voici pour l'aspect graphique de la simulation, 
assurément la plus belle sur ST. 

Côté maniement, ce programme reprend à son 
compte toutes les options des grands de ce mon¬ 
de. dont Links reste la référence, mais sur PC seu¬ 
lement. Je passerai rapidement sur le placement 
des pieds, la hauteur du tee. le choix des clubs, etc. 
L'ensemble est désormais classique, bien que très 
complet et toujours aussi facile à manier. Plus 
intéressante est la préparation des tirs. La vue 3D 
aérienne de chaque trou est superbe. Là encore, 
on y voit très bien les reliefs et, selon le club choisi, 
la trajectoire de la balle est dessinée à même 
l'écran. Une fois prêt à tirer, vous pourrez faire un 
petit zoom sur le paysage, afin de mieux visualiser 
la disposition des obstacles. Ensuite, il suffit, selon 
la méthode classique, de presser trois fois le bou¬ 
ton de la souris pour décider de la force du tir et 
d’éventuels effets. Que l'on soit alors novice ou 
professionnel, cette simulation de golf répond à 
toutes les exigences. 

Le débutant pourra calculer et visualiser très faci¬ 
lement la puissance de chaque club. Quant aux 
connaisseurs, ils vont très vite se lancer dans un 
jeu stratégique de longue haleine. Car c'est là le 


Microprose/Thought Train. 

Qu'est-ce qu’une bonne simulation de golf ? C'est 
tout simplement un programme qui sait rester 
maniable, même s'il développe un jeu graphique¬ 
ment et stratégiquement riche. Le demier-né de 
Microprose remporte ce pari. Manié à la souris, il 
enchaîne tous ses écrans sans aucune lenteur de 
chargement. 

Et pourtant, son jeu est complexe et toutes les 
options sont au menu. Parlons tout d'abord de 
l'étendue du terrain de jeu et de la qualité des gra¬ 
phismes. Sans pour autant atteindre la beauté de 
Links sur PC VGA, ce golf offre des paysages 
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Zoom sur paysage 3D. 



Choisissez le mode caméra. 
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Un jeu varié : 5 parcours complets. 

me Jack Nicklaus ou PGA Tour Golf, un nouvel 
investissement ne s'impose peut-être pas. Et 
pourtant, il serait dommage de passer à côté de 
tant de souplesse et de richesse. 

Olivier Hautefeuille 


la souris et les changements de tableaux sont instantanés. 

ce logiciel pour y investir encore plus de 
300 francs. Tous les passionnés ont déjà leur pro¬ 
gramme et ils se sont aussi procuré des disques 
scénarios nombreux et... chers. Pour moi. Jack 
Nicklaus et ses nombreux parcours me suffisent 
bien et je n'irais pas acheter le dernier golf de 
Microprose. Il serait de bon ton que les concep¬ 
teurs de tels programmes trouvent enfin de nou¬ 
velles idées vraiment révolutionnaires et ne se 
bornent pas à ajouter quelques plus pour vendre 
un programme qui reste trop proche de ce que 
l'on connaît déjà, Dommage, par exemple, que 
l 'on ne voit plus de Mici Golf ou de jeu à la Marble 


Intérêt 


Commentaire de votre dernier tir. 
dernier atout de ce programme : la richesse de ses 
modes de jeu et la sauvegarde des joueurs. Les 
modes d'entraînement mis à part, vous allez enre¬ 
gistrer l'évolution de votre champion de partie en 
partie. Toutes ses capacités et son handicap vont 
alors varier au fil des jours, que l'on joue en » sin¬ 
gle » ou que l'on se lance dans de grands tournois. 
Arrivé à un certain niveau, vous pourrez même 
rencontrer l'une des stars mémorisées sur les dis¬ 
quettes data. A vous alors de vous classer au 
milieu de ces huit têtes de liste, pour peut-être 
atteindre un jour la tête du classement. Micro- 
prose Golf vous donne même quelques leçons de 
style, puisque une douzaine de tirs fameux sont au 
menu du mode « replay ». 

Les possesseurs de ST trouveront donc ici le plus 
abouti des simulateurs de golf. Bien sûr, si vous 
possédez et appréciez déjà un titre fameux com- 


A la fois complexe et très maniable, cegolf inté¬ 
ressera un large public. Le best sur ST. 

Type - golf 

Graphisme _* * ★ * ★ 

Des paysages très bien traités, surtout en ce qui 
concerne les reliefs. 

Animation _ ★ * * * 

Parfois saccadée, l'animation 3D reste pour¬ 
tant convaincante. 

Bruitages _* * * 

Un peu simpliste à mon goût, mais on a quand 
même un « plouf » lorsque l'on noie sa balle... 

Prix _ D 


Je ne suis pas d'accord avec OH lorsqu'il conseille 
l’achat de ce » nouveau » simulateur de golf pour 
ST D'accord, les visions caméra sont intéres¬ 
santes. l'animation est rapide et le fait de pouvoir 
sauvegarder les parties, c'est sympa. Mais enfin, 
je trouve qu’il n’y a pas assez de nouveautés dans 


Voir le parcours sous tous les angles. 


Néophyte dans le genre, j’ai été très surpris par la 
simplicité d'emploi et l'efficacité de ce soft. Ajouté 
à cela les nombreux parcours, la variabilité des 
coups, les graphismes 3D et les différents plans de 
visualisation de la balle « en pleine action » consti¬ 
tuent une véritable invitation au voyage. Pour le 
débutant, cela pourra être une approche éduca¬ 
tive du golf. Rama 
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Puissance et précision : visez juste. 

Madness profitant de toutes les possibilités des 
micros. Cela dit, si vous n'avez encore aucun jeu 
de ce type pour votre ST, allez-y ! 

Daniel François 
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Vou* voiti en mode angulaire. Le pilotage à la souris est vraiment très délicat. 


Vroom 

ATARI ST 

Tous les fanas de course automobile l’attendaient depuis longtemps. 
Votre Fl rugit, se cabre et plonge dans un décor 3D superbe. Mode 
arcade très facile à prendre en main ou pilotage « angulaire » souris 
aussi délicat que réaliste, Vroom est la plus aboutie des simulations 
de pilotage sur circuit. A ne manquer sous aucun prétexte. 


Lankhor. Programme : Jean-Luc Langlois et Daniel Macre ; graphismes : Lankhor ; 
musique : André Bescond ; bruitage : Jean-Luc Langlois. 


Ce qui est étonnant lorsque l 'on prend en main ce 
programme, c'est que ses concepteurs n ont pas 
cherché à vous en mettre plein la vue. Pas de 
mode replay, d'option caméras multiples, de 
modification complexe des pneumatiques ou de la 
cylindrée des moteurs. Non. Vroom se présente 
comme une course très classique. Le menu d'ou¬ 
verture propose divers types de compétition 
(entraînement, arcade ou championnat), un nom¬ 
bre de tours de piste variable et le choix entre les 
contrôles souris ou joystick Lorsqu'on lance la 
première course, même simplicité : la mise en 
scène de la course n'innove en rien. Le pilote voit 
l'avant de sa Fl. Ses mains serrent le volant et un 
tout petit tableau de bord, encadré par deux 
rétros, complète la vue. Rien de très exceptionnel 
dans tout cela et pourtant... Vroom est un pro¬ 
gramme vraiment exceptionnel ! Je m explique . 
Le logiciel vous propose deux types de jeu les 
modes arcade et angulaire. Ainsi, il s adresse tout 
autant à ceux qui préfèrent foncer tète baissée 
dans l'action qu'à ceux qui misent plus sur un long 
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entrainement pour finalement profiter de la cour¬ 
se la plus réaliste que la micro est jamais produite. 
Dans le mode arcade, votre voiture restera à tout 
moment parallèle à la piste. C'est la disposition la 
plus classique, celle qu'emploient presque tous les 
simulateurs de conduite. Le pilote peut ici manier 
sa Fl à la souris ou au joystick Les réactions de 



Passage au stand pour réparation. 





l'engin sont très directes et même un novice pour¬ 
ra assez facilement éviter les obstacles ou doubler 
ses concurrents. Sanctionnée par un score, cette 
épreuve est si vive et souple que l'on n'en décro¬ 
chera pas facilement. Dans le mode angulaire, 
l'affaire se complique. La voiture va cette fois réel¬ 
lement tourner sur la piste et. du même coup, 
offrir au pilote une conduite très délicate. Les pro¬ 
grammeurs de Vroom ont décidé pour ce dernier 
mode de jeu de n'y Inclure que le contrôle " sou¬ 
ris ». En effet, le joystick n'était pas assez précis 
pour permettre tant de finesse dans le pilotage, 
inutile de vous préciser que le mode angulaire est 



Le relief es» frés bien rendu. 


mille fois plus difficile à manier que le mode arca¬ 
de A long terme, voila qui fera plaisir aux vrais 
amateurs de sensations ! 

Le deuxième atout de Vroom réside dans la ges¬ 
tion de la boîte de vitesses de votre Formule 1. Si le 
mode boîte automatique est classique, les pilotes 
qui préfèrent contrôler de plus près la conduite 
vont trouver ici de quoi les satisfaire entièrement. 
A la souris, le régime du moteur est contrôlé par 
les déplacements haut/bas. Pour les vitesses, on 
passera la première par une pression sur le bou¬ 
ton droit et I on rétrogradera avec le gauche. La 
grande maniabilité de cette gestion permet de 
profiter pleinement des reprises ou des accéléra¬ 
tions brusques. Je n ai jamais autant tenu compte 
du régime moteur et du rapport de la boîte que 
dans cette simulation Appuyée par un bruitage 
très réaliste, la gestion du moteur prend une place 
dominante dans la course, sans pour autant être 
difficile à gérer. En un mot. génial ! Autre aspect 
très important dans le pilotage de Vroom, la ges¬ 
tion des virages et des dérapages. En mode arca¬ 
de, les limites de * glissade » ont été suffisamment 
repoussées pour que l'on ne s'envoie pas trop 
souvent dans le décor. Mais en mode training ou 
compétition, c'est une autre paire de manches ! 
Alors que pour la plupart des simulations de cour¬ 
se. le dérapage est uniquement lié à la vitesse de la 
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voiture, il dépend surtout ici de l'angle de bra¬ 
quage des roues. Lors des premières courses, la 
difficulté de cette gestion m'a vraiment rebuté. 
Mais après quelques heures d'entrainement, j’ai 
tout compris ! Et je peux vous assurer que, lorsque 
l'on connaît la limite d'adhésion de la Fl en vira¬ 
ge. on peut tout à fait envoyer un coup de frein, 
contre-braquer et reprendre le contrôle de l'en¬ 
gin. C'est sportif, oui, mais du même coup super 
passionnant. 

Vroom a demandé plusieurs années de travail à 
l'équipe de Lankhor Mais pour avoir si long¬ 
temps attendu cette grande simulation, on 
excusera facilement ce retard au vu des qualités 
graphiques et sonores de la course. Parlons brui¬ 
tage tout d'abord avec le réalisme de la bande son. 
Je vous ai déjà parlé des vrombrissements du 
moteur qui permettent de surveiller son régime 
sans même regarder le compte-tours. Mais il faut 
ajouter à cela bien d’autres atouts. L’effet Dop¬ 
pler est saisissant (le bruit des voitures qui vous 
doublent arrive de loin. ■ grossit *. change de fré¬ 
quence et s'amenuise ensuite...). Lorsque vous 
passez sous un pont ou que vous frôlez de trop 
près les arbres qui bordent la piste, les bruitages 
font entendre le souffle de l'air. Pour la conduite, 
tous ces aspects comptent énormément, puisqu'il 
est par exemple possible de deviner à l'oreille l'ap¬ 
proche d'un concurrent, avant qu'il n'apparaisse 
devant vous ou dans votre rétro Côté graphique, 
le classicisme du décor n'a d'égal que sa qualité et 
sa finesse. L'animation est d'une souplesse 
remarquable, les effets de reliefs vous font le 
• coup de l'ascenseur \ les crashs envoient valser 
les pneus. Plus que tous les circuits sur lesquels je 
me suis déjà essayé, celui-ci a de plus le mérite de 
détailler la piste sur une grande profondeur On 
peut suivre un concurrent qui vous double long¬ 
temps sur la piste... 

Tous ces atouts font de Vroom une simulation 
vraiment performante, fl me reste à vous men¬ 


tionner quelques * plus • de moindre importance, 
comme le zoom possible de la vue avant, le régla¬ 
ge de la sensibilité souris, la sauvegarde des cham¬ 
pionnats ou le changement des pneus, du moteur 
et le plein d essence dans le stand. 11 y a longtemps 
que la course auto sur micro n avait pas connu de 
grand hit. Celui la s'inscrit d'ores et déjà sur la liste 
des prétendants aux prochains Tilt d'Or. 

Olivier Hautefeuille 


Je suis tout à fait d'accord avec OH en ce qui 
concerne ce logiciel. Mais ce que je voudrais 
rajouter, c est l'importance du jeu à deux qui est ici 
possible par liaison câble ou modem entre deux 
ST. Ca. c'est vraiment une nouveauté et ça élargit 
I horizon des passionnés de Formule 1 dont je fais 
partie. Vroom est vraiment un très bon logiciel, 
difficile à manier, c’est vrai, mais éclatant dès que 
l'on contrôle bien le maniement souris. J'ai 
apprécié ausi la gestion des autres voitures qui ne 
font pas que vous barrer la route mais négocient 
leurs courses tellement bien qu'il est intéressant 
de les suivre lorsque l'on est novice dans cette 
simulation. Un grand bravo à Lankhor. 

Francis Blanchard 



Attention aux collisions trop fréquentes. 
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Vous né l'entendez pas, mais le passage sous ce portique produit un souffle d'oir. 



Il rosfo quinze voitures a dépasser. 


Les deux ans d'attente nécessaires à la mise au 
point de Vroom lui causeront probablement 
beaucoup de tort : commercialisé en 1989, il 
aurait vraiment représenté un évènement 
Aujourd'hui, après des programmes comme 
Slunt ou fndy 500. il ne peut que causer un inten¬ 
se sentiment de frustration. Une animation et des 
bruitages aussi réussis auraient mérité beaucoup 
mieux. Personnellement, je me méfie des ron¬ 
geurs. surtout lorsque leur appendice caudal est 
rattaché à ma machine. Or. pour profiter pleine¬ 
ment de Vroom (en modes training ou compéti¬ 
tion). vous êtes obligés d'utiliser une souris. Déso¬ 
lé, mais mes petits doigts préfèrent les douces 
touches du clavier ou les manettes de mon joy 
Abrs. pour mol. Vroom n'est qu'une simulation 
de R comme une autre, graphismes et bruitages 
mis à part. Youri Margarine 



Souplesse, réalisme et longévité sont les trois 
qualités maîtresses de ce soft, que nous jouiez 
arcade ou ~ sérieux ! « 


Type - course de formule 1 

Graphisme _***** 

Les décors sont variés et très précis. Le tableau 
de bord est simple mais d’autant plus lisible. 

Animation * * * * * 

Du très bon travail sur ST Jamais saccadé, ça 
bouge dans tous les sens et à bonne vitesse 
J'aime ! 

Bruitages _****** 

L'un des points forts de Lankhor qui gagne là 
encore la palme du « décibel de qualité ». 

Prix _ C 
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Monster Business et Rodland 

son t sur un plateau... 


Ce mois de rentrée a vu débarquer sur nos 16-bits deux nouveaux jeux de plates-formes particulièrement 
réussis. D’un coté Monster Business, à l’aspect très « cartoon », et de l'autre Rodland, tout mignon-tout 
doux. Pour peu que vous soyez amateur de ce genre de jeu, il y a fort à parier qu'entre les deux, votre cœur 
balancera... Et comme il y a egalement fort à parier que votre bourse ne vous permette pas de vous offrir 
la paire, nous allons essayer de détailler les qualités propres à chacun d'eux. 


Monster Business 


ST, AMIGA & C64 

Eclipse Software. Programmation : Fabian Hammer & Mark Rosocha ; graphisme : 
Michael Grohe ; musique et son : Synth Dream : version C64 : Markus Schneider. 


lion, par contre, est de très bonne qualité. Le Jeu a 
été soigneusement fini et bien pensé. 

De la présentation à la table des meilleurs scores 
en passant par le Jeu lui-même. la qualité de la pro¬ 
grammation ne souffre pas (ou peu) de reproches 
Les graphismes, proches du style BD. sont amu¬ 
sants. quoique de qualité parfois Inégale , la palet¬ 
te est bien choisie et agrémentée, dans certains 
tableaux, de dégradés très colorés. 



leroy vient de gonfler l’un des Mod Meonles qui s'envole au gré du vent. 
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A Tin Town, c'est la panique ! Les Mad Meanies, 
immondes créatures qui hantent habituellement 
la grande forêt, ont fait main basse sur le chantier 
de la ville. 

Non contents de faire fuir les ouvriers, les Mad 
Meanies ont également dérobé tous les outils 
nécessaires aux travaux. 

Pour Mr Bob, le contremaître, il ne reste plus 
qu'une solution Leroy, le chasseur de monstres 
C'est vous qui allez diriger Leroy à travers 45 
niveaux de poutrelles enchevêtrées et de plans 
inclinés Armé d'un pistolet à air comprimé, notre 
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héros transforme ses adversaires (poulets agres¬ 
sifs, goblins verdâtres, crapauds cracheurs et bien 
d'autres encore) en grosses baudmehes qu'il peut 
ensuite envoyer valser dans les mâchoires de leurs 
congénères 

Son but est d'éliminer tous les Mad Meanies en 
récupérant un maximum des objets qu'ils ont 
volés, le tout en temps limité Pas facile, mais s'il y 
parvient. il sera sacré Top Buster de Tin Town Le 
jeu en vaut bien la chandelle 
Assurément. Monster Business est un bon Jeu Si 
le thème n'est pas des plus originaux, la réalisa- 



Activez vite la pompa I 
L'animation est réussie puisque le Jeu tourne en 
moyenne â 25 Images/seconde, et ce malgré les 
nombreux sprltes de bonne taille (les monstres 
doublent pratiquement de volume une fols gon¬ 
flés) et le scrolllng vertical plein écran 
|jes musiques de Synth Dream sont d'excellente 
qualité (y compris sur la version destinée au ST) de 
môme que les effets sonores, qui restent cepen¬ 
dant plutôt discrets 

Bien qu assez difficile, Monster Business est Joua¬ 
ble et prenant. Il constitue un très bon jeu de pla 
teaux et un bon départ pour Eclipse ! 

Dogue de Mauve 



Derniers niveaux : superbes dégradés. 
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Prix public 
conseillé : 
de 199 F à 289 F. 


UNE EXPLOSION 

D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION ! 


Pour 


recevoir on avant 


/ premire le Pm's BABT JO 
/ / oi son Postor. retournez la bon 
✓ do commando ci-dessous, accom- 
/ pagno do votro cfiOque à Tordre de 
/ LOflICIEL à LOOICIEL DOptVPC 
• 81. rue de la Procession, 92500 Rueil 


J OUI |e commando i ou.— PlnsBabyJo 


UN SCENARIO DESOPILANT A LA . w ».* a( » FFm ,p« 
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS ! ! £&&&**&& 


CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 


Nom 

/ Prénom 
I Adresse 

I CP:_ 

* P Catalogue LORICIEL sur simple demande 
•t: n.i contre 2 timbres â 2,50 FF 


































































Attention au singe pneumatique, l'un des 
Mad Meanies les plus rapides. Il s« 
précipite sur vous sans aucune hésitation. 

Des jeux de plateaux, on en a vu passer beaucoup 
durant ces derniers mois (reportez-vous donc au 
Challenge de notre précédent numéro). Mais je 
dois dire que, dans le genre. Monster Business est 
loin d’être le pire ! Je dirais même qu’il est très 
réussi et. s’il n’est pas follement original, il y a mal¬ 
gré tout quelques trouvailles sympathiques. Par 
exemple, l’arme à air comprimé de Leroy rem¬ 
place avantageusement l’étemel laser. J’adore 
voir les monstres gonfler et se dégonfler au ryth- 


dire que l’on oublie toutes les bonnes BD parues à 
travers le monde pour ne garder que celles aux 
dessins humoristiques simplistes. Le jeu est bien 
réalisé, certes, mais il n’a rien d’exceptionnel non 
plus. Et il reste quelques détails qui me chagrinent. 
Quoi de plus rageant, par exemple, que de mourir 
parce que, lors d’un saut, votre tête passe au 
même niveau qu’un monstre se tenant plus haut 
sur un passage différent ? Ou de perdre soudain le 
contact avec un ennemi qu’on était en train de fai¬ 
re éclater ? Enfin, si une option pour quitter b 
partie en cours est prévue (en appuyant sur Esc) 
pourquoi ne pas revenir directement à la prèsen- 


A partir d'un certain niveau, les pélicans 
sauteurs vont commencer à pondre 
des œufs qui risquent de vous exploser à la 
figure. 


Intérêt 


Beaucoup de couleurs, de nombreux 
sprites simultanés et une animation fluide 
font de Monster Business une indéniable 
réussite technique. 

ling hardware de l’Amiga, Fabian Hammer a utili¬ 
sé b technique du Syncscroller qui autorise des 
scrollings plein écran sur STF sans perte de temps 
ni de fluidité. Les musiciens, quant à eux. com¬ 
plètent b musique « soundchip » classique par 
une batterie digitale d’excellente qualité. La ver¬ 
sion ST est donc quasiment au niveau de la ver¬ 
sion Amiga. bien que l’animation ne soit pas tout 
à fait aussi souple. Mais la différence n’est pas fla¬ 
grante. Et. de toute façon, le jeu reste le même. 

D.d.M 


A part pour les graphismes, qui perdent en finesse 
et en couleur, b version CM n’a pas grand-chose 
à envier à ses aînées. Ceb grâce au talent du pro¬ 
grammeur, Markus Schneider, et aux stupéfian¬ 
tes capacités du bon vieux Commodore qui n’hé¬ 
site pas à venir narguer les 16-bits sur leur propre 
terrain. La version testée n’était pas définitive 
mais les responsables d’Eclipse nous ont affirmé 
que l’animation égalerait ou même surclasserait 
celle de l’Amiga. N. 


décors. Ce niveau est l'un des plus corsés 
du jeu. 

me du bouton tir de mon joystick, même s’il arrive 
parfois que l’on se fasse tuer par derrière alors que 
l’on essaye désespérément de faire s’envoler un 
Mad Meany récalcitrant. Mais ce que j’aime par¬ 
dessus tout, c’est le • bong « qu’ils font lorsque 
Leroy les envoie valdinguer sur les autres, qui 
s’éparpillent alors dans tous les sens, comme des 
quilles. Ceb parait idiot, je sais, mais lorsque vous- 
même réussirez à faire d’un Meany deux coups, 
vous comprendrez... 

Si le jeu a l’air dur, 1a difficulté est bien dosée et 
vous permet de progresser à chaque partie. Vous 
n’avez que trois vies mais vous pouvez en gagner 
(tous les 20 000 points) et vous disposez de qua¬ 
tre options « continue •. Pour ma part, je suis arri¬ 
vé au 24* niveau. Qui dit mieux ? Nephilim 


Après toutes ces louanges, je n’ai plus grand- 
chose à raconter sur Monster Business... Alors, 
plutôt que de répéter bêtement les paroles de mes 
petits camarades, je vais vous dire ce que je n’ai¬ 
me pas dans ce jeu. Tout d ’abord, je trouve que les 
graphismes ne sont vraiment pas au top de ce que 
l’on peut faire sur un ST. et encore moins sur 
Amiga. Et si c’est ça le style BD. alors cela veut 


Récupérez bien tous les objets dérobés aux 
ouvriers par les Mad Meanies. 
tation plutôt que de devoir attendre la fin du 
compte à rebours des crédits ? Ceci dit, ne vous 
méprenez pas, Monster Business est un jeu tout à 
fait honnête et un bon investissement... si vous 
aimez ce genre de soft. 

Pierre Truchin 


Très peu de différences entre les versions ST et 
Amiga. Mais, pour une fois, c’est à porter au cré¬ 
dit des programmeurs ST qui tirent le meilleur 
parti de leur machine. Ainsi, pour égaler le scrol- 


Un bon jeu. difficile mais progressif et parti¬ 
culièrement prenant. 

Type _ plates-formes 

Graphisme - * * * * 

Des graphismes colorés et amusants mais qui 
auraient pu être plus soignés. 

Animation -* * ★ ★ ★ 

Une très bonne animation, avec de nombreux 
sprites et un scrolling plein écran. 

Bruitage _★ * ★ ★ * 

Une musique synthétique d'excellente facture 
complétée par des bruitages sympathiques. 

Prix _ C 
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SUPER CONCOURS 




OKER 

micro 


1 er PRIX: 1 ATARI ST 1040 

+ écran couleur + 1 pin's bordas 

du 2 e au 4 e PRIX : 1 Discman SONY 
+1 pin f s BORDAS 

du 5 e au 14 e PRIX : 1 Walkman SONY 
+1 pin's BORDAS 

du 15 e au 34 e PRIX : 1 logiciel BORDAS 

à choisir + 1 pin's BORDAS 

Du 35 e au 534 e PRIX : 1 pin's BORDAS 


Bordas 

logiciels éducatifs 


QUESTION N°1 : Quelle est la gamme de 
logiciels éducatifs pour le collège 


QUESTION N°3 : Jusqu'à combien de 
carnets de notes peut avoir chaque élève ? 


la plus complète ? 


QUESTION N°2 : Qui est Alteau? 


QUESTION N°4 : Quel personnage est 
représenté sur l'écran de présentation de 
chaque logiciel éducatif ? 


BULLETIN REPONSE A RETOURNER AVANT LE 30 OCTOBRE 1991 
A JEU CONCOURS TILT/BORDAS CEDEX 2438 99243 PARIS CONCOURS 

Nom :_Prénom : __Age :- 

Adresse:______ 

Code Postal : l 1 I i 1 i Ville :- 

Le règlement complet du présent jeu est déposé à la SCP OUAZAN-BENSOUSS AN. huissiers de justice à Paris, et peut être envoyé 
sur demande au tarif lent en écrivant à : Jeu Concours "TILT/BORDAS" CEDEX 2438 99243 PARIS CONCOURS 

(timbre remboursé sur simple demande). 





















Rodland 

ST, AMIGA & C64 



Storm. Programmation : Ronald Picket Weeserik & John Croudy ; graphisme : Ned 
Langman ; version C64 : Steve Snake. 




La baleine garde l'accè* du vingtième niveau, 
yeux, c'est son unique point faible. 

Horreur ! La douce maman de Tarn el Rit a été 
enlevée par les habitants du pays féérique. Eux qui 
étaient pourtant si gentils jusqu'à présent... Tarn 
et Rit décident de partir à la rescousse de leur 
mère en espérant bien découvrir le responsable 
de tous ces événements étranges. 

Mais avant d'y parvenir, les deux enfants devront 
affronter les nessies (mini serpents de mer), bus- 
heys (écureuils agressifs), spuds (patates sur pat¬ 
tes) et autres polymorphes (horribles vers à la lan- 

? ue gluante). 

our cela, les Anciens du village leur ont offert les 
bottes d'arc-en-ciel qui leur permettront, en fai¬ 
sant apparaître une échelle multicolore, de pro¬ 
gresser à travers les 40 niveaux du jeu. Enfin, le 
père des deux petites fées les a dotées de baguet¬ 
tes magiques avec lesquelles elles pourront 
assommer leurs adversaires en les secouant com¬ 
me des pruniers, Chaque créature mise hors 
d'état de nuire leurs fournira une arme utile pour 
affronter les suivantes. Tarn et Rit pourront égale¬ 
ment emprunter des portails de téléportations ou 
des ballons flottants pour se déplacer plus rapide¬ 
ment et collecter un maximum de bonus sous la 
forme de petites fleurs. Et si nos deux héroïnes 
parviennent à récupérer tous les bonus, les mons¬ 
tres se transformeront en étranges poussins qui. 
une fois k.o.. laisseront derrière eux les lettres du 
mot EXTRA. Le mot formé, une fée apparaîtra 


Pas facile du fout... 1 Pour 


pour combler Tarn (ou Rit) de bonus substantiels. 
Par contre, si les deux enfants tardent trop, les 
monstres se changeront en nuages rageurs, rapi¬ 
des et sournois qui leur donneront encore plus de 
fil à retordre. 

Enfin, sachez que tous lesdix niveaux, vous devrez 
affronter un immense gardien qui, bien que très 
mignon, n'en sera pas moins redoutable el sans 
pitié... 


Au milieu de la débauche de couleurs, d'anima¬ 
tions. d'effets de rotation, de zoom el de scrolling 
stupéfiants des bornes d'arcade, il existe parfois 


La fée offre une vie supplémentaire. 


des jeux « tous bêtes » mais si prenants qu'on y 
revient encore et encore, avec toujours le même 
plaisir. Rodland est de ceux-là. 

Aucun effet spécial délirant, pas de millions de 
couleurs ou de centaines de sprites. C'est d'ail¬ 
leurs la raison pour laquelle la conversion sur 
micro est si proche du jeu original de Jaleco. Il se 
pourrait même qu elle lui soit supérieure car les 
programmeurs de Random Access ont corrigé les 
bugs de l'original (plus de monstres coincés sur les 
échelles ou assommés dans le vide) et rajouté des 
animations qui n'avaient pas été utilisées dans la 
version arcade. Et le résultat est vraiment 




Débarassox-vous d'abord des 
éléphanteaux pour ensuite vous attaquer 
au gros morceau. 

convaincant : les graphismes, dans le style japo¬ 
nais. sont adorables. Même les pires monstres ont 
l'air gentil et leurs mimiques de joie ou de colère 
devraient littéralement vous faire fondre. La réali¬ 
sation du jeu est très bonne, tous les détails ont été 
bien conçus. 

Au niveau purement technique, le jeu n'a de toute 
manière demandé aucune prouesse particulière. 
A noter cependant qu'il tourne à 50 images/ 
seconde, avec des sons digitalisés et un bon nom¬ 
bre de sprites à l'écran. Le scrolling. qui n'a lieu 


Tam vient de faire exploser une bombe qui 
ta débarrasse de tous ses adversaires. 

qu’entre chaque niveau, est impeccable. Quel¬ 
ques conseils contre les monstres gardiens. Il est 
assez facile de se débarrasser des crocodiles du 
dixième niveau. Pour la baleine, visez les yeux. 
Pour l’éléphant, profitez des moments où il est au 
sol. Enfin, méfiez-vous de la vache-démon car. si 
elle semble inoffensive au départ, vous la verrez 
bientôt grandir jusqu'à atteindre la hauteur de 
l'écran. 

Si vous parvenez à la vaincre, cependant, vous 
aurez droit à une séquence de fin digne de ce nom. 
Alors enfilez vos bottes et... à l'assaut ! 

Dogue de Mauve 
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C'est vrai, je l'admets, Rodland est très mignon 
En particulier les petites étoiles de mer japonaises 
(elles portent l'emblème nippon sur le dos) 
armées de boomerang. Mais, quand même, 
avouez que tout ça manque franchement d'origi¬ 
nalité ! Remplacez la maman par une fiancée, les 
deux gamines pas une paire de gros bras, le pays 
des fées par une zone malfamée et vous obtien¬ 
drez le scénario type de 99 % des beat'em-up sur 
consoles et micro. Apparemment, on ne pourra 
jamais avoir une bonne réalisation ET une bonne 
histoire.. A moins que Double Dragon 3, des 



Le deuxième niveau : entrez dans la tour 
pour aller secourir votre maman 
prisonnière. 

mêmes auteurs, ne viennent me contredire. Mais, 
franchement, j'en doute ! A part ça, je trouve que 
les graphismes, même s'ils sont réussis, auraient 
pu être nettement plus soignés (certains décors et 
quelques sprites manquent vraiment de finesse et 
de finition). Et la partie sonore est loin d'atteindre 
des sommets. Reste un jeu très amusant - je ne 
peux pas dire le contraire - et à la difficulté bien 
dosée. Rodland mérite-t-il de s’ajouter à votre col¬ 
lection ? A vous d'en juger... 

Pierre Truchin 


Pour ma part, je suis tout à fait d'accord avec 
Doguy, Rodland est un excellent jeu qui n 'appelle 
que peu de reproches... pour peu que l'on appré¬ 
cie ce type de soft, évidemment. Mais, sans être 
aussi universel que Lemmlngs. je pense qu'il plai¬ 
ra à une grande majorité de joueurs. Le seul petit 
défaut que je lui trouve est le côté » exigu » des 
niveaux. En effet, ici, pas de scrolling... Aussi, 
étant donné que les sprites sont nombreux et 
assez gros, on se retrouve souvent submergé sous 
le nombre. Ceci dit. mon avis sur Rodland reste 
très favorable : l'essayer, c'est l'adopter ! 

Nephilim 


Là encore, peu de différences entre les deux ver¬ 
sions 16-bits. 

L'animation sur ST est cependant moins souple 
que sur Amiga et les sons peut-être légèrement 
moins bons. 

Quoi qu'il en soit, Rodland ST reste un grand jeu 
de plates-formes. D.d.M 


La version 8-bits du jeu reste tout à fait honorable, 
même si les graphismes y perdent de leur charme, 
ce qui diminue l’intérêt du jeu. N. 
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Le duel 


Pas facile, pour l'amateur, de choisir entre les 
deux jeux. Il faut dire qu'ils ont beaucoup de 
points communs : un mode de combat original, la 
possibilité d'utiliser un adversaire neutralisé pour 
éliminer les autres, de nombreux bonus à récupé¬ 
rer, etc. 

Au niveau technique, c'est Monster Business qui 
l’emporte. Il est particulièrement bien réalisé et, 
de plus, dispose d'un scrolling qui augmente d’au¬ 
tant la taille des tableaux. 

Cependant, les graphismes de Rodland sont 
irrésistibles et ses adorables monstres-gardiens 
apportent un réel plus. Enfin, c’est surtout la pos¬ 
sibilité de jouer à deux simultanément qui fait légè¬ 
rement pencher la balance en faveur du jeu de 
Random Access. 

De toute façon, si vous êtes un fan des jeux de pla¬ 
tes-formes, et quelle que soit votre décision finale, 
je suis certain que vous ne regretterez pas votre 
achat (oui, j'ai bien écrit : « achat » !). 

Dogue de Mauve 



Intérêt 16 


Un super jeu tour mignon et plein d'entrain où 
deux joueurs pourront s'entraider pour retrou- 
ver leur mère. 

Graphisme _★ * * * 

Attention, sous leur apparence de petites pelu¬ 
ches toutes gentilles, les monstre » craquants » 
du pays des fées sont redoutables. 

Animation _★ ★ ★ * ★ 

Une fluidité à toute épreuve malgré tous les 
sprîtes présents à l'écran. 

Bruitage _ ★ * * ★ 

Une musique entraînante et bien dans le ton du 
Jeu. 

Prix _ C 


Gunship2000 

PC EGA/VGA, CARTE SON 

Depuis le fabuleux Tilt d’Or LHX Attack Chopper, on attendait avec 
impatience la sortie du dernier-né de Microprose. Le test de ce nouvel 
appareil m'a tout d'abord déçu, puis a fini par me convaincre... Il ne 
s'agit pas, comme le récent Ÿeager Air Combat, d'un 
« incontournable ». Un conseil donc : lisez attentivement cet article 
avant de vous lancer dans l’offensive ! 

Microprose. Conception : J.-M. Day, D. Dennies et D. Peterke ; programme : 

D. Dennies et D. Peterke ; graphismes : D. McKibbin, M. Reis, J.-M. Day, B. Martel, 
P. Downey, H. Teasley, C. Glover Phipps, J. Bussard et G. Gill ; musique et 
bruitages : J.-L. Briggs, K. Lagace et S. Patterson. 

Comment peut-on être déçu par l'un des tous der¬ 
niers simulateurs de Microprose, un éditeur qui a, 
à son actif, tant de hits célèbres ? En fait, Gunship 
2000 pèche sans doute par l'excès. Est -ce du (ait 
de la complexité de son jeu et des multiples straté¬ 
gies qu'il offre que son pilotage est rendu si peu 
agréable ? Sans doute ! Si l 'on retrouve ici toutes 
les vues classiques de la simulation micro, c'est la 
lenteur de la simulation qui risque de décevoir les 
pros de la voltige. Après s'être essayé à Yeager 
Air Combat, par exemple, un simulateur éton¬ 
nant pour la souplesse de son jeu, on ne peut que 
regretter les saccades de Gunship 2000. Testé sur 
un 386 VGA, cet hélicoptère s'est montré trop 
lent et pas assez souple pour donner le frisson. De 
même, en ce qui concerne les graphismes, ne 
comptez pas retrouver ici les dégradés d'un Jet 
Fighter II. Pour du VGA, les décors sont agréa¬ 
bles. sans plus. Les silhouettes extérieures que 


I on observe en mode suivi sont, elles aussi, assez 

S ossiêres et quelques bugs écran viendront par¬ 
is mélanger l'appareil en vol à une jeep qui, je le 
pense, reste au sol... Voilà en résumé les princi- 



Un tableau de bord très traditionnel. 






















The Multimedia 
Génération 


PC CD ROM, CDTV, PC Disque Dur 

(Ecran VGA. Caria \,mores AJ Ub. Sound blaster. Inters,mml... Son lll-FI sur les versions CD) 
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duction 


Le Simulateur Spatial 

Bienvenue il bord de I SS 
MEGA. Vous allé: vivre une 
expérience extraordinaire, 
connaître des sensations ra¬ 
res. entrer dans le club très 
fermé des "Hommes de l'Es- 
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ETONNANT! 


L'Histoire de l'Homme dans l'Espace. 
Sur les versions CD: des séquences vidéo 
animées (200 MO) ei une bande musicale 
HI-FI <300 MO). 


Construisez une station 
spatiale, pilotez en 3D 
et sortez en scooter de 
l'espace 


Atterrissez sur le porte- 
aéronefs de la Space 
Corp. en vol planné. 


Demande de catalogue: TOMAHAWK 5. rue Jeanne Braconnier 
92366 MEUDON LA FORET CEDEX 
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LOM660U APACHE 
SUPER COBRA 
OEFENOER 

Î&» 

COMAHCHE SCOUT 


Intérêt 


Plusieurs hélicos disponibles et un grand choix d'armement : la préparation des missions 
est très importante, surtout pour le vol en escadrille. 

paux griefs que I on fera à la mise en scène de cel¬ 
le simulation. Ils suffiront malheureusement à 
refroidir plus d'un pilote, notamment celui qui 
apprécie plus, dans ce type de jeu, l'aspect arcade 
que l’aspect stratégie. 

Comme tous les simulateurs de Microprose, 

Gunship 2000 vous propose des missions de diffi¬ 
culté et d’intérêt croissants, auquel on n'accède 
qu'en accumulant les galons sur l'épaule du pilote. 

Le joueur novice ne pourra effectuer que des 
affrontements simples tout d'abord. Le pilotage. 


Impossible de piloter kilo2 : dommage... 
une unité ennemie, envoyer un scout en 
reconnaissance, ou encore opter pour une atta¬ 
que massive. Durant le vol, vos cinq compagnons 
vous enverront des messages de victoire ou de 
détresse. Il sera également possible de visualiser 
chacun de ces appareils en vue arrière. Par 
contre, si l'on peut modifier à tout moment les 
ordres donnés à chaque hélico sur l’écran - car¬ 
te ", il est impossible de prendre le contrôle direct 
des appareils, comme c'était le cas pour les simu¬ 
lations de blindés. C'est bien dommage ! 

Il me reste à vous signaler quelques options sup¬ 
plémentaires, comme le désonnais classique 


Tracé des trajectoires sur la carte. 

magnétoscope qui vous permet d'enregistrer un 
combat. Mais là encore, on ne retrouve pas la 
beauté et la souplesse de cette même option sur 
Yeager Air Combat. 

Gunship 2000 séduira donc les amateurs de stra¬ 
tégie, plus que les passionnés d’arcade. Il ne 
détrône certes pas l’ancien LHX Attack Chop- 
per, ni par sa beauté graphique, ni par la souples¬ 
se de son jeu. Seuls la continuité de ses missions 
(en mode « campaign » notamment) et l’aspect 
wargame du vol en escadrille apportent un plus à 
la simulation de vol en hélicoptère cuvée 91. 

Olivier HautefeuiUe 


Il y a longtemps que j’attendais ce simulateur et je 
ne suis pas déçu. Bien sûr. il est impossible de pilo¬ 
ter Gunship 2000 si l'on ne possède pas un PC 
haut de gamme. Mais quel pied dans le cas 
contraire I Cette simulation est très fidèle, surtout 
au niveau des armements et des stratégies de mis¬ 
sions proposées. En fait, je trouve que le vol en 
escadrille est l'atout majeur de ce programme et 
qu’il compense à lui seul les quelques défauts que 
sont la lenteur du programme ou les faibles quali¬ 
tés graphiques de certaines vues. Pour moi, le 
pilotage hélico reste bien plus passionnant que 
celui d'un jet. J'achète ! Daniel François 


cinq appareils. Pour la mise en place de votre 
offensive, vous choisirez différents types d’héli¬ 
coptères. les armerez comme bon vous semble, 
puis dresserez pour chacun d’eux une trajectoire 
précise. L'emploi des waypoints et le choix des 
altitudes et des vitesses de vol permet d’élaborer 
des stratégies très complexes. On peut encercler 


Vue suivie de l'un de vos appareils. 

peu souple comme nous l’avons vu. est tout de 
même très réaliste. Il est bien entendu possible de 
faire pivoter l’hélico sur place et l’on devra jongler 
entre le pas des rotors et l’inclinaison de l'appareil 
pour conserver son assiette. L'emploi des armes 
est classique. Le tableau de bord permet enfin de 
visualiser les cibles en 3D, ce qui était déjà le cas 
pour Fl 9 ou F15. La simulation innove bien plus 
par contre en ce qui concerne la stratégie des atta¬ 
ques. La préparation des missions sur carte est 
très détaillée et un zoom du champ de bataille per¬ 
met de visualiser et de tirer parti des reliefs. Dès 
que l’on aura atteint un certain grade, il sera en 
outre possible de commander une escadrille de 


Les plus purs amateurs de stratégie apprécie¬ 
ront. les fanas d'arcade, non ! 

Type _ simulateur de combat d'hélicoptère 

Graphisme _* * * ★ 

Au vu des prouesses récentes des simulateurs 
PC VGA. Gunship 2000 ne dépasse pas la 
moyenne. 

Animation - ★ ★ ★ ★ 

Il faudra supprimer tous les détails graphiques 
pour assouplir le jeu, et encore ... 

Bruitages * ★ * * ★ 

Atiec une carte son, l’ensemble sonore reste 
convaincant. 

Prix _ C 
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BARBARIAN II 

Necron est de retour el il veut se venger. Vous. Hcgor. le barbare, êtes 
le seul à avoir assez de courage, de force et de folie pour relever le défi. 
Cette fois encore, vous allez à la rencontre du danger, arme de vos 
poings, de votre fidèle cpéc et des amies que vous récupérerez. 

Les forêts, les donjeons. les châteaux, les temples attendent votre 
exploration barbare, chaque monde regorge d'ennemis mortels el de 
pièges. 

Avec 200 animations. 32 couleurs à l’écran. 6 niveaux d'arcade- 
aventure. 50 ennemis différents, Barbarian 2 est un jeu totalement 
unique ! 

Disponible sur ATARI ST et AMIGA 
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Alors que les PC peuvent maintenant nous offrir 
des Jets très rapides et surtout animés avec sou¬ 
plesse. Gunshlp 2000 est bien trop lent, même 
sur une machine puissante. Si j'ai apprécié ici la 
beauté des phases de préparation de mission et 
surtout la complexité du choix d’hélicoptère, d'ar¬ 
mement et de mission, je regrette vraiment que 
l'on ne retrouve pas dans Gunship 2000 la sou¬ 
plesse de vol qui a permis à LHX Atlack Chopper 
de décrocher son Tilt d'Or. Le balayage du pay¬ 
sage, la ligne d'horizon qui présente tant d'esca¬ 
liers, cela n'a pas de quoi vous plonger dans l'am¬ 
biance. En fait, je pense que les concepteurs de 
simulations PC devraient miser avant tout sur la 
beauté de l’arcade, avant de nous inonder d'op¬ 
tions. certes Intéressantes, mais bien mal mises en 
valeur Cependant, puisqu'il existe si peu de simu- 



its 


Sélection du niveau de difficulté. 

lateurs d'hélicoptère et que ce titre offre une stra¬ 
tégie poussée... je craque quand même ! 

Francis Blanchard 


MagicPockets 

AMIGA 

Magic Pockets , le nouveau programme des Bitmap Brothers, est un 
shoot-them-up/plates-formes qui reprend les ingrédients ayant fait le 
succès de Gods. Le pari est réussi et Magic Pockets s’avère aussi 
riche que son aîné. 

Editeur : Mindscape ; programmation : Sean Griffiths ; graphismes : Marc Coleman ; 
bruitages : Richard Joseph. 



Avant de pouvoir affronter le redoutable gorille boxeur, il faut d'abord récupérer le gant, 
le combat n'en sera pas moins redoutable. 

Après le succès mérité de Gods. les Bitmap Bro- réussi que le précédent. Le thème est le suivant : 
thers se sont remis au travail pour nous concocter Bitmap Kid est un sale gosse (à la manière de celui 
un nouveau shoot-them-up/plates-formes aussi de Brat). dont les jouets favoris se sont perdus au 
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plus profond de ses poches. Pour les retrouver, il 
va devoir parcourir le monde des poches magi¬ 
ques. Celui-ci se compose en fait de quatre 
régions fort différentes : souterrains, jungle, lac et 
montagnes. A chacune de ces régions va corres¬ 
pondre un jouet à retrouver : respectivement un 
vélo, un gant de boxe, un casque d'astronaute et 
enfin un ballon kangourou. Chaque région est 
elle-même subdivisée en un nombre croissant de 
niveaux, soit un total de 26 niveaux pour l'ensem¬ 
ble du jeu. Quand on sait que certains niveaux 
sont eux-mêmes de gigantesques labyrinthes de 
plusieurs dizaines d'écrans, je vous laisse imaginer 



Le» escargots ne sont guère redoutables, 
la démesure de cet univers ! Au début de sa quête, 
notre héros se trouve dans un souterrain. Il peut 
marcher ou sauter et dispose de tourbillons de 
vent (des mini-cyclones) pour se défendre contre 
les multiples créatures qu'il ne va pas manquer de 
rencontrer. La gestion de ces armes requiert quel¬ 
ques explications complémentaires car elle est 
d'une grande richesse. Notre bonhomme peut 
tirer classiquement dans différentes directions de 
petits cyclones. L'impact sera variable selon les 
créatures mais la plupart nécessiteront plusieurs 
tirs avant de succomber. Mais le kid peut aussi 
décider de stocker l'énergie du vent pendant un 



certain temps avant de la libérer. On verra d’ail¬ 
leurs sa poche gonfler simultanément et le poing 
symbolisant la force du tir croître en conséquen¬ 
ce. Les grands cyclones ainsi créés servent à de 
multiples usages. Us mettent hors de combat ins¬ 
tantanément la plupart des gardiens, mais peu¬ 
vent aussi les capturer, ce qui permet de récupérer 
différents bonus friandises. La dernière fonction 
de ces cyclones géants est tout aussi importante. 
En les récupérant avant leur désintégration, notre 
bonhomme va pouvoir effectuer un roulé-boulé 
aérien, sautant ainsi de larges obstacles et écra¬ 
sant ses ennemis au passage. Les monstres 
offrent la même diversité. Ainsi, dans ce premier 



























Le véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF". 


Si vous savez apprécier la qualité des 
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de réussir dans ce sport! 

Ses principales caractéristiques sont: 

* un scolling multi directionnel 

* 5 niveaux d’aptitude. Vous 
déterminerez indépendemment les 


les tactiques. 

la possibilité à tous les niveaux de qualificatio 


AMIGA ATARI ST - 
IBM PC & COMPATIBLES 


des équipes et d’élaborer des tactiques. 

des contrôles joysticks instinctifs pour dribbler, passer, 
tirer et cina types de tir (le tir en extension, le bras roulé 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). 

des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres 
(l’âge, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la 
maîtrise de soi!). 

deux types de ligue, trois vitesses de ralenti, 
la possibilité d’avoir des mouvements supplémentaires 


avec des joysticks à deux boutons indépendants 


Amigo Sgreenshol'i Shown 


disponible dans 


meilleurs 
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monde, vous allez côtoyer des escargots géants, 
d'affreux gnomes verts, des hommes des caver¬ 
nes ou des chauves-souris vampires. Le second 
monde vous fera découvrir guêpes, abeilles, ser¬ 
pents, plantes carnivores et gorilles. Je ne vous 
dirai rien des ennemis peuplant les autres mondes 
mais Je peux vous assurer que certains vous 
déclencheront une bonne crise de rire (l'œuf à 
pattes, en particulier). Les créatures ne sont pas 
seulement diverses, elles disposent aussi de tem¬ 
péraments variables. Au milieu des guetteurs clas¬ 
siques qui se contentent de faire des allers-retours, 
vous découvrirez gnomes et hommes des caver- 



Corlolnes plantes se contentent de vous 
toucher mais d'autres plus agressives vous 
mordent sauvagement, 
nés lanceurs de projectile, serpents volants, goril¬ 
les irascibles ou abeilles excitées cherchant à vous 
piquer. Ces créatures ne se distinguent pas de 
leurs homologues et vous devrez donc faire très 
attention. En cours de chemin, vous trouverez dif¬ 
férents bonus et objets magiques. La plupart amé¬ 
liorent votre force de frappe, mais certains ont 
des effets bien différents. Ainsi, le casque de télé¬ 
portation vous transportera-t-il dans des salles 
inaccessibles autrement. Le chewing-gum vous 
portera dans les airs, une fois la bulle gonflée. Le 



Serpents rampants, serpents volants, gare 
aux morsures I Pour la route, pensez à 
faire pousser certaines plantes. 


marteau-piqueur quant à lui défoncera certaines 
cloisons résistantes. Les jouets à retrouver ont 
aussi leur importance, car ils peuvent parfaite¬ 
ment être utilisés pour terminer le niveau. Mais 
prenez garde qu'on ne vous les vole pas ! La pro¬ 
gression de difficulté est un modèle du genre. En 
fait, le programme vous incite à utiliser progres¬ 
sivement des pouvoirs plus complexes. Le che¬ 
minement est tout aussi bien étudié. Si les pre¬ 
miers niveaux dans les souterrains ne posent pas 
trop de problèmes, il n’en est pas de même dans la 
jungle et au-delà. Vous pourrez heureusement 
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vous aider de la fièche qui révèle la direction géné¬ 
rale du jouet concerné et de la télévision qui affi¬ 
che en miniature le plan des écrans voisins. Mais 
même avec ces aides, le challenge reste difficile. 
Ainsi, dans la jungle, vous serez obligé par 
moment de faire pousser certaines plantes en les 
arrosant par la pluie issue de votre nuage, qui 
constitue ici votre arme. Chaque monde vous 
offre ainsi une arme différente avec ses pouvoirs 
propres, qu'il faudra apprendre à utiliser. La réali¬ 
sation est excellente. Au niveau graphique, les 
monstres sont très travaillés et affichent souvent 
des mines hilarantes quand ils sont touchés. Les 
décors en revanche, bien que corrects, auraient 
pu être plus travaillés. L'animation est superbe, 
que ce soit pour le déplacement du héros ou des 
monstres ou pour le scrolling multidirectionnel, 
rapide et fluide. Les bruitages digitalisés accom¬ 
pagnent toutes vos actions et complètent bien 
l'ambiance. Magic Pockets est une réussite et I on 
a bien du mal à le quitter une fois entré dans ce 
monde loufoque. 

Jacques Harbonn 


Cela fait longtemps déjà que j'attendais Magic 
Pcx:(tels. Et. bizarrement, j'avoue avoir été un peu 
déçu... Il est vrai que le jeu est soigné et très bien 
conçu. De plus, les graphismes sont excellents. 
Et, contrairement à Jacques, je ne parle pas seule¬ 
ment des sprites mais aussi des décors, superbes, 
qui me rappelent Xénon 2. Les possesseurs 
d'Amiga pourront être déçus de constater que 
seules 16 couleurs sont utilisées, mais les ST-istes 



Grande variété, univers gigantesque, difficulté 
progressive, humour : tout y est I 

Type _ shoot-them-up/plates-formes 

Graphisme _ ★ ★ * * * 

Les monstres sont superbes, les décors beau¬ 
coup moins. 

Animation __****** 

Les mouvements des créatures, tout comme le 
scrolling. sont parfaits. 

Bruitages _***** 

Les bruitages d'action et la musique sont excel¬ 
lents. 

Prix _ C 


(comme moi) seront ravis d’avoir les mêmes gra¬ 
phismes que leurs petits camarades... 

La réalisation suit bien, avec un scrolling plein 
écran assez souple (mais pas •• parfait » !) et une 
bonne animation du personnage et des monstres. 
Les tests de collision, les sauts et les rebonds (pas 
si faciles à programmer) sont également réussis. 
J'ai tout de même noté quelques détails absolu¬ 
ment indignes des Bitmap Brothers, comme le 
scrolling de texte saccadé qui défile lorsque vous 
mourez, alors qu'il aurait été si facile de le rendre 
parfaitement fluide. En fait, malgré toutes ses qua¬ 
lités. le jeu n’est pas vraiment parvenu à 
m éblouir. Par moment, l'action m'a parue « mol¬ 
le ». On se balade en tuant quelques monstres 
mais sans avoir l’impression d'affronter un ter¬ 
rible challenge. La musique réussit à motiver le 
joueur mais les bruitages n'ont rien d'extraordi¬ 
naire. Heureusement, l'ingéniosité de certains 
passages et le renouvellement des différents 
niveaux parviennent la plupart du temps à faire 
oublier ce problème. 

Finalement, je conseillerai Magic Pockets à tous 
ceux qui ont adoré Gocfs. Ils ne seront pas déçus I 
Pour les autres, je les inviterai à l’essayer avant de 
l'acheter... et je réduirai la note d'intérêt à 15. 
Dernière chose : contrairement à Xénon 2. les 



Le poing à droite vous informe de votre 
puissance de tir, tandis que la main à 
gauche révèle le nombre de vies restantes. 
Bitmap Brothers nous ont promis une véritable 
séquence de fin pour les courageux aventuriers 
qui arriveront au bout de Magic Pockets. Passion¬ 
nés, à vos manettes ! Dogue de Mauve 


La réputation des Bitmap Brothers n'est plus à 
faire. Magic Pockets y fait largement honneur. 
Une inventivité exceptionnelle, des personnages 
aussi hilarants qu'incongrus, des bonus surpre¬ 
nants. une animation sans défaut, on sent bien 
qu'il y a beaucoup de travail derrière Tout est réu¬ 
ni pour faire un hit de tout premier ordre. Et pour¬ 
tant. à l'arrivée, on a une impression de trop peu, 
comme s'il manquait un petit quelque chose. 
Peut-être est-ce l'action parfois languissante, 
peut-être les décors un tantinet monotones. 
Qu'on me comprenne bien, je ne veux pas dire 
que le jeu est mauvais ou lassant. Bien au contrai¬ 
re. La perfection n'est pas au rendez-vous, soit. 
Mais le plaisir de la découverte est bien présent. 
Ne serait-ce que pour la taille des mondes à explo¬ 
rer, la diversité des adversaires, le maniement des 
armes et les trouvailles graphiques. Magic Poc¬ 
kets devrait trouver le chemin de votre poche. 

Big Bad Wolf 




















Ecran IBM Les écrans reete peuvent varier 


F-117A Stealth Fighter 2.0 



l n 1989 MicroPrnse sortit pour la première lois le F-19 Stcallli Fighter récom|xusé p.n un prix, 
avant même uuc le Pentagone efil même confirmer l'existence d'un tel avion. Il * basait sui des 
recherches "eu coulisses" et sut une adaptation de quelques éléments connus du grand public. 

Au début de 1991, le fameux F-U7A Stealth Fighter lut le tout premier avion à pénélrei 
dans les zones de portée îles radars de Haghdad. afin de déclencher l'opération réussie 
Tempête du désert, tn quelques jours la supériorité aérienne était assurée et le monde 
apprenait la vérité sut la tec hnologie de la furtivité. 

I es graphiques améliorés du K-l I7A nu luront un nouveau poste de pilotage plus réaliste et 
des vues intérieures de l’avion ainsi qu'une option de répétition qui permettront aux pilotes 
de revoit des manoeuvres de vol palpitantes. Des graphiques noctures impressionnants avec 
des loin lions III U de nuit, des déHagratiolt d'explosifs et des fumées provoquées par des 
bomlies à fragmentation reiilorceronl l'attrait visuel du jeu. Des graphiques VGA produiront 
aussi des horizons, pas sages terrestres et marins 'graduels". 

Les pilotes voleront dans neufs mondes, v compris les trois théâtres d'opérations 
complètement inconnus des liahiuiés de Nlk roHrosc Tuba, la Corée du Nord et le Koweii 
avec des versions améliorées de tous les mondes existant dans F-19 Stealth Fighter et F-15 
Strike Faglc 11 Vous .une/ meme la possibilité de charger de 
futurs mondes. Lui système sophistiqué de génération de 
missions défiera le pilote informatique le plus doué avec de 
nouvelles missions passionnantes qui contiendront 
l'intelligence artificielle ennemie améliorée. 

F-l I7A Stealth Fighter sera prochainement détectable dans 
tous les bons magasins de logiciels pour les IBM compatibles et 
acceptera les graphiques I GA. EGA. Tandy 16 couleurs et les 
cartes sonores AdLib. Iloland. Tandy et IBM. 





MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate. Tetbury, Glos. GL8 8DA. 

















à l'eau. Vous devra nettoyer cette eau. remplir la 
piscine et libérer les dauphins. Cette fois, votre 
héros projette des plaques de glace qui, non seule¬ 
ment refroidissent ses attaquants, mais servent 
aussi de toboggans pour ralentir une chute ou 
d'appuis temporaires. Ces marches de glace ne 
subsistent que quelques instants avant de fondre 
et vous devrez trouver la bonne synchronisation 
pour progresser. Le chemin est beaucoup plus 
difficile. Je vous conseille de grimper tout de suite 
au plus haut pour libérer le dauphin, mais prenez 
garde aux multiples aliens qui n'attendent que ce 
moment pour se précipiter vers vous ! Le troi¬ 
sième niveau est celui que nous présentions en 
avant-première. Il faut libérer les éléphants, tâche 
ardue s'il en est. étant donné les difficultés du tra¬ 
jet. C'est à l aide de cœurs que vous allez vous bat¬ 
tre cette fois. Ils serviront aussi de coussins pour 
parer aux chutes ou à faire pousser les plantes, sur 
lesquelles vous allez grimper. Mais attention ! 
Certains êtres voraces vont se jeter sur elles, les 
réduisant à une simple touffe. Eliminez-les donc à 
temps. Il faudra aussi détruire les cheminées d'usi¬ 
nes qui libèrent des nuages porteurs d'éclairs, évi¬ 
ter la lave et les courants électriques, mais surtout 
trouver votre route. En fait, il faut sans cesse pas¬ 
ser d'une zone à l'autre pour faire pousser les 


plantes appropriées, et même recourir à l'oiseau 
comme monture. Deux autres régions vous atten¬ 
dent encore, avec leurs armes, leur ambiance et 
leurs difficultés propres. La réalisation est excel¬ 
lente. Les graphismes sont de bonne facture, cer¬ 
tains univers étant cependant plus réussis que 
d'autres. En revanche, ils sont très variés, les 
décors pouvant changer au sein d'un même mon¬ 
de. L’animation est très agréable, avec un scrol- 
ling rapide et d'une fluidité parfaite et une anima¬ 
tion du personnage très réaliste. La bande sonore 
offre une excellente musique mais se montre un 
peu pauvre quant aux bruitages d’action. Contrai¬ 
rement à la préview, la jouabilité ne souffre d au- 


Pour garder à la planète son aspect verdoyant, Captain Planet va avoir fort à faire. 

Ca ptain Planet 

AMIGA 

Captain Planet est un shoot-them-up/plates-formes original à plus d’un 
titre. Son thème écologique change un peu des sempiternelles missions 
guerrières. Il offre aussi une grande richesse de missions et de mondes a 
découvrir. Mais surtout, il fera réfléchir ! Un excellent jeu. 

Editeur : Mindscape ; conception : Anthony Crowther ; musique : We Music ; 
graphismes : Jason Kingsley. 


Lorsque nous avons commencé le test de la ver¬ 
sion finale de Captain Planet. nous avons été 
quelque peu surpris, car il ne paraissait pas corres¬ 
pondre à la preview présentée en avant-premiè¬ 
res dans le Tilt 92. Et pourtant, Il s'agissait du 
même jeu. Vous incarnez un ami de Captain Pla¬ 
net, le héros sans peur et sans reproche du dessin 
animé américain, qui se bat contre les ennemis et 
les nuisances qui risquent de dégrader notre bon¬ 
ne vieille Terre. Le jeu se compose de cinq mon¬ 
des différents, tant par leurs graphismes que par 
les missions à y accomplir. Dans le premier, vous 
devrez éliminer les déchets radioactifs, libérer les 
phoques et réparer la couche d'ozone. Pour 
détruire les containers mortels, vous disposez ici 
d'un lance-flammes. Celui-ci permet aussi de se 
débarrasser des quelques créatures qui hantent la 
région Celles-ci ne sont pas trop coriaces, mais 
libèrent cependant par moment des * roues » qu il 
faut éviter car elles sont totalement insensibles 
aux tirs. En contrepartie, une fois l'ennemi 
détruit, son âme vous accompagnera tout au long 
du trajet, apportant une énergie supplémentaire. 
En fait, la principale difficulté ne vient pas des 


créatures, mais des obstacles du chemin. 11 faut 
ajuster ses sauts pour aller de plate-forme en pla¬ 
te-forme, tout en évitant les dangers. Votre hom¬ 
me ne supporte pas les chutes trop importantes. 
Heureusement, il dispose d’un ballon pour le 
ralentir le cas échéant, mais vous perdrez alors 
l'énergie chèrement acquise. Certains bonus sont 
cachés au sein des pierres, à la manière de Super 
Mario. Même dans ce premier univers assez faci¬ 
le, il faudra vous creuser un peu les méninges pour 
trouver le moyen d’accéder à certains endroits. 
Ainsi, après avoir purgé le sol de ces containers, il 
faut prendre le vaisseau pour continuer la mis¬ 
sion. Mais celui-ci se trouve sur une terrasse hors 
de votre portée et vous devrez effectuer un long 
trajet dans les nuages pour y accéder. Une fois 
dans le vaisseau, prenez les airs et commencez 
par détruire les dirigeables qui perturbent la cou¬ 
che d'ozone. Profitez-en aussi pour récupérer 
leurs pilotes. Il faudra encore réparer la couche 
d'ozone et guider les phoques jusqu'au pôle pour 
conclure ce niveau. Vous disposerez alors de l'in¬ 
dispensable * continue start >■. 

Le second monde est totalement différent et dédié 
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Ecrans Amiga 


DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE 


Près de mille ans se sont écoulés depuis que 
les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de l’espace. 
Vbus êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l’univers. Vbus êtes 
à proximité de l’espace ... Qu’est-ce qui vous 
attend? Que se passe t’-il sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? Vbus 
allez bientôt le découvrir! 


\nu 


Disponible sur Amiga & Atari ST en 
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que l'on se prend à craindre que le jeu ne soit pas à 
la mesure de la mission. Crainte injustifiée ! Non 
seulement on a l'impression de faire œuvre utile, 
mais en plus on ne s'ennuie pas avec Capta in Pla- 
net. Des méchants à foison, une action qui ne 
mollit pas, il s'agit bien d'un shoot-them-up. Ce 
n'est pas parce que l'on joue le rôle d'un gentil 
qu'il faut se laisser aller 1 La difficulté, à mon avis, 
est dosée de façon à convenir au plus grand nom¬ 
bre. Quelques Rambos du joystick seront déçus. 
En revanche, même les débutants peuvent se lan¬ 
cer dans l'entreprise avec quelques chances de 
succès. Les décors, sont particulièrement jolis, 


AMIGA 

Doté de graphismes 
sympathiques, d'une multitude 
de créatures de toutes sortes, 
d’une grande richesse d'objets 
vraiment utiles et d'une aventure 
qui enrichit le programme, Elf ne 
décevra pas les amateurs 
d’action « intelligente ». 

Editeur : Océan. Programmation : 
Damian Slee ; graphismes : Paul Oglesby ; 
Simon Butler ; Chris Warren ; Jack 
Wikely ; bruitages : Matthew Cannon. 

Si nous présentons Elf avec un peu de retard, 
c'est tout simplement parce que nous avons voulu 
en tester la version vraiment finale et pousser du 
même coup le test. Au début le jeu s'apparente à 


Intérêt _17 


Le marchand est bien approvisionné. 

un simple shoot-them-up/plates-formes. Pour¬ 
tant, dès les premiers instants, on succombe à l’at¬ 
mosphère sylvestre fort bien rendue par des 
décors variés et hauts en couleur et la grande 
variété des êtres qui peuplent cette forêt : sorcier, 
boule à pattes, gnome vert à pied ou surmonté 
d'une hélice, mage sur son tapis volant, dragon et 
bien d'autres. Vousdisposez de missiles magiques 
qui auront tôt fait de venir à bout de vos adver¬ 
saires. En succombant, quelques créatures livre¬ 
ront leur trésor : énergie ou bonus divers. Au 
milieu de cette faune étrange, vous croiserez aussi 
des animaux plus paisibles qu'il faut ramasser. 


Quoiqu en pense Dogue de Mauve, même le pre¬ 
mier niveau est agréable. Il est d'ailleurs à domi¬ 
nante verte, c'est bien le moins pour un jeu qui se 
veut écolo. Un jeu qui devrait plaire à ceux qui. 
tout en appréciant l'action, pensent qu'un héros 
n'est pas impérativement vêtu d'un batrle dress 

Big Bad Woll 

AVIS 

Franchement, en découvrant Captain Planet, je 
me suis demandé s'il méritait de figurer dans les 
Hits. Il faut dire que les graphismes de la présenta¬ 
tion et du premier niveau ne paient vraiment pas 
de mine ! Peu colorés et très « carrés ", ils ne sont 
rattrapés que par l'animation du personnage 
(bien décomposée) et le superbe fond dégradé... 
Alors, même si le jeu s'est avéré assez prenant, je 
me suis demandé où étaient passés les « décors 
superbes » dont parle Jacques Et bien, je les ai 
trouvés dans le second niveau. Il y a une telle dif¬ 
férence entre le premier et le deuxième monde 
qu'on jurerait qu'ils sont l’œuvre de deux dessina¬ 
teurs distincts ! Seuls les sprites des monstres me 
semblent encore assez médiocres. 

Par contre, l'intérêt est augmenté par 1 utilisation 
originale des blocs de glace : comme des armes, 
des dalles ou des » parachutes ». Très astucieux ! 
En fait, c'est là que réside la force de Captain Plu¬ 
riel. Il est bourré de trouvailles et de casse-têtes 
ingénieux, ce qui le rend de plus en plus prenant 
Bien que correctement réalisé (le scrolling, qui suit 
les déplacements du personnage avec une cer¬ 
taine inertie, tourne à 25 images/seconde) et 
doté de musiques entraînantes, le jeu n'est pas 
exempt de défauts. Ainsi, l'imprécision des sauts 
vous coûtera parfois plusieurs vies. 

A mon avis. Captain Planet plaira aux amateurs 
de plates-formes mais je ne suis pas sûr qu'il sédui¬ 
ra tous les joueurs. C 'est pourquoi je ne lui donne¬ 
rai comme note d'intérêt que 15. ce qui reste 
cependant la marque d'un bon jeu. 

Dogue de Mauve 


cun défaut. Le jeu est vraiment passionnant et 
met autant à contribution le poignet que l'esprit 
Captait i Planet s'apparente sur bien des points à 
un autre hit de ce mois. Magic Pockets. Tous deux 
offrent des niveaux variés, des armes aux effets 
divers, des bonus cachés et une grande richesse 
d ensemble. Les décors de Captain Planet sont 
plus riches et l'aspect réflexion plus présent, mais 
Magic Pockets reprend l'avantage en ce qui 
concerne la variété des armes et des créatures. Il 
m’est bien difficile de vous en conseiller un au 
détriment de l'autre et je suis sûr qu'aucun des 
deux ne vous décevra. Jacques Harbonn 


AVIS 

La terre est menacée d'être submergée sous les 
déchets. Ses habitants, empoisonnes par des 
Industriels sans scrupules, risquent de disparaître 
I leureusement. Captain Planet et ses amis sont là 
pour veiller au grain. Le thème est si sympathique 


Les mondes et les missions sont très variés et II 
faut réfléchir pour trouver son chemin. 

Type shoot-them-up/plates-formes 

Graphisme _* * * * * 

Certains décors sont superbes et la monotonie 
n 'est pas de mise 

Animation ____***** 

On évolue dans l'ensemble du monde sans 

à-coup et le héros bouge bien 

Bruitages _* * * * 

Les musiques sont bonnes mais les bruitages 
d'action un peu rares 

Prix _ C 
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LES COMPILATIONS DE LA RENTREE ! 



SORTIE 
LE 30 
SEPTEMBRE 


LA COMPILATION EXTREME 
2 GRANDES SIMULATIONS 
1 GRAND JEU DARCADE 


TENNIS CUP 


INBAli MAGIC MOONBLASTER 4JS. 


AMSTRAD CPC/CPC-AMIGA 
IBM PC ET COMP ATARI ST- 


TANKS CONTRE 
DESTROYERS 




SORTIE 

LE 30 OCTOBRE 
A.D.S. SHERMAN M4 




mua 


AMSTRAD CPC/CPC* 
AMGA ATARI 5T-IBM PC 
ET COMP 


I CADEAU : 1 maquette d'un SHERMAN M4 ! 4^ 

SUCCESS STORY TOP ACTION 


MOONBIASTER 

(Loridel) 


IODE RUNNER 

(Bmderbund) 


SKWEEK 

(Loridel) 


CRAZY SHOT SKWEEK “ 


4 SUPER JEUX 
DARCADE A VOUS 
RENDRE MABOULE! 


LE MEILLEUR 
DES JEUX 
DACTION 


AMIGAATARI 
AMSTRAD CPC/CPC^ 


AMSTRAD CPC/CPCt 
•ATARI SWBM PC ET COMP. 


AMSTRAD CPC/CPC. 
ATARI ST-IBM PC ET COMP 


DISPONIBLE I 


f TURBO CUP BUMPY SPACE RACER 

" LES PLUS GRANDS SUCCES ! 


DISPONIBLE I 


ftb public coracW wml In «Mmi. 


TILT D'OR CANAL+ 


SORTIE 

LE 30 SEPTEMBRE 


TILT D'OR CANAL 



OUS LES BESTS ENFIN RÉUNIS ! 


























































Intérêt 17 


Elf est vraiment un bon logiciel, 1 res joli gra¬ 
phiquement et prenant, La variété des monstres 
est surprenante et certains tout à fait comiques 
dans leur démarche. Le jeu ne se découvre que 
peu à peu, ce qui à mon sens apporte un plaisir 
supplémentaire. Enfin, la jouabilité n'est jamais 
mise en défaut, que ce soit pour l'action elle- 
même ou pour la gestion de la phase aventure. 

Hervé Ducamps 


évolués, mais il n est malheureusement pas pos¬ 
sible d'avoir les deux simultanément. Elf vous gar 
dera longtemps rivé devant votre écran, ne serait- 
ce que pour avoir le plaisir de franchir la porte 
suivante ! Jacques Harbonn 

Atari ST 

Cette version perd un peu graphiquement (dégra¬ 
dés de ciel un peu moins « coulant ». moins de 
couleurs dans l'image de présentation) mais sur¬ 
tout au niveau son, la musique étant nettement 
moins bien rendue. Le jeu n'en reste pas moins 
d’un bon niveau. JH 


Je trouve qu Hervé et Jacques se sont laissés un 
peu « embobiner » par les graphismes, agréables 
il est vrai. 

J'ai un gros reproche à faire au scrolling. en parti 
culier lorsque I on vole. Lorsque l’on se dirige en 
diagonale haut ou bas. le programme « patine » 
avant de livrer les décors, ce qui est bien peu com 
patible avec un vol sensé être rapide ! 

Je trouve aussi inadmissible sur nos micros (16- 
32 bits rappelons-le, donc assez puissants) de ne 
pas offrir une bande sonore vraiment complète. A 
mon avis, Elf n’est qu'un jeu agréable, pas un 
grand hit. Yannick Dupré 


La réalisation est excellente et le coté aventure 
apporte un piment supplémentaire. 

Type shoot-them-up/'plates-formes/'auenture 

Graphisme * * ★ SJVSN 

Les graphismes sont bien travaillés, hauts en 
couleur et variés d'un ni veau à l’autre. 

Animation _ * ★ ★ * 

Elle est assez fluide mais on regrettera le pas 
sage decran sans scrolling. 

Bruitages _ * * ★ * 

La musique d'accompagnement tout comme 
les bruitages d'action sont bons, mais il faut 
choisir entre les deux. 

Prix _ C 


à allumer le feu pour rôtir le poulet, seul moyen 
d'attendrir le garde. Les énigmes suivantes sont 
autrement plus difficiles mais toujours logiques 
Le labyrinthe devient aussi plus complexe à mesu¬ 
re de votre progression, les changements d'étage 
se faisant moins facilement, même en volant. 
Vous découvrirez aussi des pièges variés et de 
nouveaux monstres. La réalisation est d'un bon 
niveau. Je vous ai déjà parlé des graphismes 
mignons à souhait. L'animation est un peu moins 
bonne tout en restant correcte, le passage d ecran 
s effectuant par à-coups. La bande sonore pro¬ 
pose, au choix, musique bien choisie ou bmitages 


Dans ce niveau, les portes donnent accès à 

de nouvelles régions. Il est indispensable 
de faire un plan pour ne pas s'y perdre. 


la machine volante se révéle bien pratique 

pour se déplacer rapidement d'un point â 
un autre et pour éviter les attaques. 

tout comme les plantes animées. Ces éléments 
vont prendre toute leur imjaortance dans les bou¬ 
tiques. Ces boutiques sont fort bien garnies, pour 
peu que vous fournissiez les ingrédients, Vous 
pourrez alors bénéficier d'un bouclier de protec¬ 
tion, d'une mutation qui rend insensible aux chu¬ 
tes, de vies ou d'énergie supplémentaires, d'un 
curieux appareil permettant de voler, d'un tir 
amélioré (plus large et/ou plus rapide), etc. En 
dépit de ces aides, vous n’irez pas très loin, La 
porte d'accès est en effet bloquée par son gar¬ 
dien, Celui-ci n'ouvrira que si vous lui fournissez 
un objet particulier. Ainsi pour le premier niveau, 
il faut donner les graines à l'oiseau qui les échan¬ 
gera contre une plume, à apporter à l'indien En 
récompense, celui-ci fournira du papier, à donner 
à la créature se trouvant aux toilettes, laquelle 
vous remettra des allumettes. Celles-ci vont servir 
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mf quatre ans, 

^ les principales 
nations joueuses «le 
Rugby se rencontrent pendant 
■mimer 




quatre semaines 
quelle équipe remportera le Trophée le plus 
prestigieux du Rugbv. 

Cette simulation vous l’ait vivre la passion et 
l'émotion du moment: 

• La sueur et la bousculade pour vous emparer du 
ballon dans la mêlée . 

• La tension quand vous attendez la remise enjeu 
sur la touche. 

• Les minutes éprouv antes juste av ant de tirer un 
penalty. 

• L’adresse et les réflexes nécessaries à un jeu de 
passes très rapides. 

• La jubilation quand vous marquez l'essai 
gagnant du match, 

•La précision des détails et l'intensité du jeu font 
de cette simulation une adaptation réaliste de l’un 
des plus grands sports d'équipe. 

Jouez contre les plus grands et amenez votre 
équipe nationale au titre de Champion du Monde. 
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yolling gofts 


les Rolling 
Softs du mois, ces 
disquettes ou cartouches 
qui ne sont pas promues au 
rang des Hits mais méritent 
quand même toute votre 
attention. Notre nouvelle 
mise en page vous 
permettra de repérer du 
premier coup d’œil une 
nouveauté d’une version, 
un flop d’un « best »... Ce 
mois-ci, ce sont 
essentiellement les 
nouvelles versions de 
Logical, Pro Tennis Tour II, 
Battle Chess II, Flight of the 
Intruder et Switchblade II 
qui ont séduit la rédaction. 
Côté nouveautés, Solstice 
sur Nés manque de 
justesse le rang de Hit. 
Enfin, Booly devait 
apparaître dans ces lignes 
mais nous préférons 
attendre la version finale 
pour vous donner un avis 
des plus justes. 




Flighi of the 
Intruder 


ATARI ST 




Flight of the Intruder s'inscrit parmi 
| les simulateurs les plus perfor¬ 
mants disponibles sur ST. aux cô¬ 
tés de F29. Bomber et surtout Fl9 II est as¬ 
sez facile de le classer dans le challenge 
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des as du ciel. Graphiquement, ses pay¬ 
sages ne valent pas à mon sens ceux de 
F29. Par contre, côté animation, le titre testé 
ici propose un jeu des plus souples, com¬ 
parable à ce que l'on connaît de mieux sur 
PC. La stratégie développée par Flight of 
the Intruder est. elle aussi, à la hauteur de la 
réputation de Mirror Soft, créateur de l'an¬ 
cien Falcon. Outre le vol en escadrille, pas¬ 
sionnant bien que complexe à manier, un 
grand nombre d'options de vol vous pro¬ 
mettent du plaisir pendant longtemps. Il 
reste enfin le jeu à deux, par liaison câble ou 
modem, un atout qui était apparu il y a long¬ 
temps chez Falcon. 

Ce nouveau simulateur a des chances de 
prendre pour beaucoup la première place 
de la simulation aérienne sur ST. 

C'est un logiciel très complet qui vous at¬ 
tend ici, agrémenté d’une forte notice et de 
cartes superbes. Autant ce titre ne parve¬ 
nait pas à convaincre sur PC, autant il est in¬ 
téressant ici. A ne pas manquer pour ceux 


qui aiment la simulation de grande classe 
Olivier Hautefeuille 


Type - 

Editeur 

simulateur de combat aérien 
Mirror Soft 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * 


Prix _C 


\ïï/ Solstice 



Pour délivrer la belle princesse 
Eleanor enlevée par Morbius, Sha- 
dax va s'enfoncer dans le repaire 
du magicien. Son but : retrouver les six par¬ 
ties du sceptre magique Dans ce jeu 
d'aventure/action, vous allez combattre 



ALLEZ A L’ESSENTIEL 

Tous les |eux qui parviennent à la rédaction de Tilt chaque mois peuvent être classés dans 
quatre grandes catégories. Ne reculant devant aucun sacrifice et se pliant en quatre pour 
vous satisfaire (sauf Banana San que nous avons dû plier en douze...), toute l'équipe vous 
offre pour chaque article un joli logo : 



constiti 
ment ir 


comme Nouveauté. Les titres qui bénéfi¬ 
cient de ce label étaient un peu - jus¬ 
tes » pour apparaître en Hits mais 
uent quand même des logiciels relatrve- 
Héressants 


® comme Hit Ce jeu est déjà passé dans 
les pages Hits de Tilt mais dans une au¬ 
tre version A pnori. ce sont donc de 
bons jeux, même si certains « laissent des 
plumes - dans la conversion 


® comme Version Nous avons dé|â parlé 
de ce titre dans les Rolling Softs, mais 
dans une autre version Parfois (mais 
c'est rare. ). les programmeurs se surpassent 
en créant une adaptation supérieure à la ver¬ 
sion originale. Alors, à surveiller l 

© comme Flop Fiasco Faible Frelaté 
Fâcheux Fade. Inutile d’ajouter que 
nous nous n'avons pas vraiment aimé 
Mais tous les goûts étant dans la nature 
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des monstres, ramasser des objets, fran¬ 
chir des obstacles, mais aussi vous creuser 
la cervelle ! La réalisation est excellente, 
avec en particulier une 3D isométrique bien 
rendue. Mais surtout le scénario est en bé¬ 
ton Ainsi, certains accès nécessitent d'em¬ 
piler des objets présents dans la pièce pour 
gagner de la hauteur, voire d'utiliser un 
monstre comme moyen de déplacement ou 
de recourir à la potion de stase pour blo¬ 
quer une dalle mobile. Un excellent jeu dont 
la seule lacune est l'impossibilité de sauve¬ 
garder une position Jacques Harbonn 


Type 

Editeur _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix - 


aventure/action 
_ Imagesoft 

_ ***** 

* * * * 
* * * 

C 



Battle 
Chess II 


PC TOUS ECRANS 



■ Déjà paru depuis longtemps sur 
PC ( Tilt 84), Battle Chess II est dé- 
sormais disponible sur Amiga 
dans une conversion parfaitement réussie 
Ce deuxième volet propose de jouer aux 
échecs chinois, peu connus en France Si 
ce jeu est proche sur certains points des 
échecs classiques, il s'en différencie en fait 
nettement, en particulier par la stratégie à 
adopter 

Les parties sont plus rapides et les retour¬ 
nements de situations plus fréquents 
Le mode de visualisation 3D de l'échiquier 
offre un véritable festival son et lumière, à la 
manière du premier volet, Les pièces sont 
superbement représentées, mais la pers¬ 
pective trop fuyante adoptée rend difficile 
la vision d'ensemble 

L’animation est un modèle du genre, cha¬ 
que prise de pièce donnant lieu à des com¬ 
bats épiques, mêlant magie et humour. Il 
faut voir la tour se transformer en dragon qui 
consume son adversaire d'un jet de flam¬ 
mes ou l'assomme d’un coup de queue, les 
passes d'armes des pions ou des cavaliers 
ou encore les sauts de karatéka du roi 
Les astuces utilisées par certaines pièces 


yolling S ofts 


devant un combat trop acharné sont hila¬ 

rantes (le dragon ligote son ennemi avec sa 
queue pour le brûler à loisir ou décide tout à 
coup de le croquer tout vif. recrachant au 
passage un membre |ugé peu appétis¬ 
sant), et l'on combat au début à tout va pour 
le plaisir d'assister à ce dessin animé. La 
bande sonore est plus limitée mais agréa¬ 
ble : hennissement des chevaux, explosion 
du canon, ferraillement des combats à l'é¬ 
pée, etc. 

Les options de jeu sont riches : retour ar¬ 
rière sans limitation, mode professeur très 
utile, niveaux variés, changement de camp, 
jeu par modem, etc. Le niveau de jeu du 
programme est très correct, bien meilleur 
que celui du premier volet qui ne pouvait 
espérer gagner que de faibles joueurs, mê¬ 
me à haut niveau II est vrai que les échecs 
chinois me sont bien moins connus, mais il 
n'est pas impossible non plus que les tac¬ 
tiques gagnantes, basées surtout sur des 
échanges fructueux, soient plus faciles à 
programmer. 

Battle Chess II intéressera tous les curieux 
désireux de s'initier à ce jeu de réflexion 
peu connu (c'est à ma connaissance le seul 
logiciel de ce type sur Amiga). d'autant que 
sa réalisation est une petite merveille- 

Jacques Harbonn 


Type 

Editeur 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


échecs chinois 
Interplay 
****** 
****** 
* * * * 
_C 



PC TOUS ECRANS 


16/ Rock'n Roll 


(ë) 


Une petite boule perdue dans des 
) labyrinthes diaboliques ; des piè- 

_ ges et des bonus variés a acheter ; 

une maniabilité parfaite, associée à une 
inertie qui vous précipite souvent droit dans 
le vide . des graphismes très mignons , dix 
musiques rythmées qui accompagneront 
vos aventures : tels sont les ingrédients de 
cet excellent jeu. Ne vous y trompez pas 
Rock'n Roll n'est pas seulement un jeu d'ac¬ 
tion car vos petites cellules grises sont mi¬ 


ses à rude épreuve par les puzzles qui vous 

sont proposés 1 II est important de ne pas 
dépenser son argent à la légère et de gar¬ 
der ses bonus pour les •• cas difficiles ». 
Les graphismes de la version PC sont 
moins agréables que sur Amiga, et le 
contrôle au joystick ou à la souris est assez 
déroutant au départ Mais le plaisir est là I 
La musique, en revanche, ne chalouillera 
délicatement vos oreilles que si vous dispo¬ 
sez d une carte sonore Sans cela, elle est 
rapidement lassante, mais il est possible de 
la couper.. Rock'n Roll esl peut-être un 
■< petit jeu », mais c'est aussi un jeu pas¬ 
sionnant Indispensable aux possesseurs 


de PC 

Jean-Loup Jovanovic 

Type 

action/réflexion 

Editeur _ 

Hainbow Arts 

Graphisme 

* * * (EGA !) 

Animation 

* * * 

Bruitages _ 

_ * * (sans carte) 

Prix _ 

* * * * (avec carte) 

_C 


Builderland 



Y 


Dé|à testé dans Tilt 88 pour sa ver- 
| sion ST Builderland est désormais 
disponible sur Amiga. Le principe 
de jeu de cette arcade-stratégie repose sur 
une idée originale : vous agissez unique¬ 
ment sur le décor pour permettre au per¬ 
sonnage principal d'avancer en posant des 
escaliers, en comblant les trous, en dépla¬ 
çant des blocs de pierre, en creusant des 
tranchées avec des pioches et des bom¬ 
bes.. 


Les bonus ramassés sont gardés jusqu'à 
ce que vous les utilisiez à bon escient. 

Le héros ne s'arrêtera que lorsqu'il ren¬ 
contrera un obstacle naturel ou vivant 
(mouches, béliers et monstres de tous 


poils) Cependant, il vous est possible de 
stopper son avance quelques Instants pour 
étudier une situation un peu délicate Mais 
le temps est compté Votre sens de l'antici¬ 


pation et vos réflexes sont mis à rude épreu¬ 
ve. Plusieurs chemins sont possibles pour 
terminer les différents niveaux (au nombre 
de six. composés de quarante tableaux 
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chacun) Des cœurs sont à prendre si vous 
parvenez à reconstruire une maison et à dé¬ 
truire le monstre qui y habite. 

Comme sur la version Atari, la réalisation 
est correcte les décors sont clairs et l'ani¬ 
mation fluide II vous faudra quand même 
plusieurs mois pour arriver au terme de cet¬ 
te aventure. 

Un système de code permet de recommen 
cer au niveau de son choix. Builderlande st 
dans l'ensemble un bon jeu d'arcado/stra- 
tégie. Laurent Defrance 


Type- 

Editeur 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


arcade/stratégie 

Loriciel 

h * ★ * 

_ * * * * 

* * * * 

C 



Rules of 
Engagement 


PC TOUS ECRANS 



#: 


Cette simulation vous propose de 
I mener à bien un grand nombre de 
combats intergalactiques. Il s'agit 
plus d'un soft de stratégie qu'un |eu d'ar¬ 
cade. En effet, le maniement de vos vais¬ 
seaux s'effectue sur des tableaux très com¬ 
plexes et rares sont les vues 3D et les 
phases d'action Les premières missions 
de cette aventure sont inintéressantes, si ce 


n'est qu'elle vous permettent de compren¬ 
dre le maniement très délicat du logiciel. 
C'est à la souris que I on enchaîne les or¬ 
dres (destinations des vaisseaux, repérage 
de l’ennemi, etc.), mais si cette dernière 
•< se plante » (ce qui m est arrivé sou¬ 
vent . .), le maniement clavier est quasiment 
ingérable, notamment en ce qui concerne 
le pilotage. 

Rules of Engagement propose des gra¬ 
phismes précis et des stratégies qui de¬ 
viennent très complexes lorsque l'on atteint 
un fort niveau de difficulté. Mais tout cela ne 


suffira pas à la plus grande majorité des 
joueurs. Cette simulation est trop ardue. Il 
faudra lire assez bien l'anglais (pour la no¬ 
tice) et surtout ne pas attendre un règle¬ 
ment du conflit par des phases d'action ty- 
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pe arcade. Un titre puissant donc, mais trop 
ciblé à mon sens. Olivier Hautefeuille 


Type 

action/stratégie 

Editeur _ 

Mindcraft 

Graphisme 

* * * 

Animation 


Bruitages 

* * 

Prix _ 

C 



Pro Tennis 
Tour II 



Great Courts //(c'est l'autre nom de 
ce jeu) a déjà été présenté sur STet 
Amiga La version PC n'a rien à leur 
envier : la maniabilité est très bonne, les 
graphismes VGA réussis et les parties sont 
toujours passionnantes. Il est possible de 
jouer en simple, en double ou en « pana¬ 
ché •- (un contre deux), et ce sur quatre ty¬ 
pes de terrains différents. L'option << calen¬ 
drier permet de programmer plusieurs 
rencontres à la suite et de tenter d'améliorer 
son score ATP face aux adversaires propo¬ 
sés par le programme. Le contrôle du 
joueur est simple et efficace : tant que le 
bouton est appuyé, le coup se prépare et, 
quand vous le relâchez, votre coup part 
avec une efficacité proportionnelle à sa 
préparation 

Si vous mettez le joystick à gauche ou à 
droite, le coup partira dans cette direction, 
en avant la balle est brossée et en arrière 
vous faites un lob. 

Selon les réglages, le joueur peut se posi¬ 
tionner tout seul sur la trajectoire de la balle 



ou suivre les mouvements du joystick. Quel¬ 
ques limitations existent (je n'ai pas réussi à 
faire un ace ! ), mais le jeu est prenant. 


Type 

Jean-Loup Jovanovic 

tennis 

Editeur 


UbiSoft 

Graphisme 


* * * * 

Animation 



Bruitages 


* * ★ 

Prix 


C 

\I3/ Sarakon 


AMIGA 




Sarakon est un jeu dérivé du Mah- 
I Jong dans lequel il faut apparier 
des pierres •< identiques •• pour les 
faire disparaître. Le programme propose 
deux lypes de jeu : un mode pro où seules 
les pierres situées sur une même couche 
peuvent être appariées et un mode ama¬ 
teur où l'on peut assembler librement des 
pierres de couches différentes. Un certain 



nombre de variantes différencient Sarakon 
du jeu classique 

Tout d'abord les pierres doivent pouvoir 
être reliées par une ligne imaginaire com¬ 
portant au plus deux angles droits et ne sor¬ 
tant pas du plateau de jeu. Mais surtout, 
chaque tableau doit être terminé avant le 
temps imparti, ce qui complique singulière¬ 
ment le challenge. Fort heureusement, vous 
pourrez profiter de certaines facilités. Ainsi 
disposez-vous de deux jokers qui permet¬ 
tent de faire disparaître toutes les pièces 
d'un même type. 

Ces jokers sont à réserver aux cas d’urgen¬ 
ce car ils ne se renouvelleront pas. En re¬ 
vanche, si vous parvenez à éliminer un cou¬ 
ple de pierre Yin/Yang, vous disposez d'un 
joker d'utilisation immédiate. Par ailleurs, si 
vous enlevez une pierre •• marquée «.vous 
disposerez d'un petit temps supplémen¬ 
taire fort appréciable. La réalisation est 
agréable, avec en particulier une visualisa¬ 
tion facile des différentes couches grâce à 
l'utilisation de couleurs différentes et une 
excellente maniabilité à la souris. Le jeu est 
difficile, mais la progression de difficulté 
bien menée (augmentation progressive du 
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nombre de couches et du nombre de pier¬ 
res différentes). Un mode entrainement 
permet de se familiariser avec les premiers 
niveaux sans limite de temps et un système 
de code évite de toujours recommencer au 
début. Un jeu agréable pour amateurs de 
casse-tête Jacques Harbonn 



Blade 

Warrior 


PC TOUS ECRANS 


Type 

Mah-Jong 

Editeur 

_ Virgin 

Graphisme 

**★* 

Animation 

__ - 

Bruitages 

* * * 

Prix 

_C 


\ü/ Z-Out 


ATARI ST 


Voici la version ST de ce shoot- 
them-up à scrolling horizontal déjà 
testée sur Amga dans 77/r86 A dé¬ 
faut d'originalité (il s'agit d'un clone très fi¬ 
dèle de R-Type). ce jeu offrait sur Amiga 
une réalisation vraiment excellente. Il n en 
est pas de même sur Atari ST, bien qu'elle 



ne soit pas mauvaise pour autant Si les gra¬ 
phismes et les décors sont toujours aussi 
réussis, on ne peut en dire autant de l'ani¬ 
mation 

Elle manque de punch et de fluidité, et ra¬ 
lentit encore lorsqu'il y a de nombreux 
aliens présents à l'écran. Certes, le scrol¬ 
ling horizontal n’est pas le point fort des ST, 
mais je reste persuadé que I on pouvait fai¬ 
re mieux (Steve Back nous l'a prouvé à 
d’autres occasions) La bande sonore n'est 
pas mieux lotie, en dehors d’une bonne mu¬ 
sique de présentation 
Z-Oul demeure cependant un bon shoot- 
them-up à scrolling horizontal sur cette ma¬ 
chine. grâce à la possibilité de jouer a deux 
simultanément et à la variété des armes 
supplémentaires, des bonus et des atta¬ 
ques adverses. Essayez-le avant de l'adop¬ 
ter. Jacques Harbonn 


Type 

shoot-them-up 

Editeur 

_ Rainbow Arts 

Graphisme 

_ . * ★ ★ * * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

_C 


Pour défaire Murk, le puissant dé¬ 
mon, notre héros va parcourir le 
pays armé de son épée. Son but 
est double : survivre aux attaques des dif¬ 
férentes créatures qui ne vont pas manquer 
de le combattre (araignées elfes, gnomes. 



arbres carnivores, etc ) mais aussi ramas¬ 
ser les ingrédients sur son chemin. Ces in¬ 
grédients revêtent une importance capitale 
car ils serviront autant à créer des potions 
magiques qu'à faire des échanges avec les 
différents magiciens Ces échanges sont le 
seul moyen de récupérer les sept frag¬ 
ments de pierre indispensables pour en¬ 
sorceler l'épée et vaincre définitivement 
Murk. Chaque magicien a son caractère et 
ses besoins propres et vous devrez ap¬ 
prendre à les connaître pour prbgresser. Ce 
mélange action/jeu de rôle aurait pu être in¬ 
téressant malheureusement, la réalisation 
gâche tout Tout d'abord les décors, les 
créatures et le héros sont représentes en 
ombres chinoises, les seules couleurs étant 
réservées au ciel et aux ingrédients à ra¬ 
masser. L’animation offre un bon scrolling 
différentiel, mais elle se ralentit inexplica¬ 
blement dans certains cas L'ambiance so¬ 
nore est assez suggestive mais trop peu va¬ 
riée. Enfin le principal problème concerne 
surtout la jouabilité Les ennemis sont nom¬ 
breux et l'on meurt beaucoup trop souvent 
pour pouvoir goûter à l'aspect |eu de rôle 
Blade Warrior ne séduira ni les amateurs 





d'action, ni ceux de jeux de rôle. Dommage, 
Image Works nous avait habitué à mieux. 

Jacques Harbonn 


Type 

beat-them-all/ràle 

Editeur 

Image Works 

Graphisme 

* * * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

C 


\l^ Armor Alley 


PC TOUS ECRANS 


Déjà disponible depuis longtemps 
sur Mac, ce logiciel m'a complète¬ 
ment séduit sur PC Sur une vue de 
côté qui rappelle celle des tous premiers 
shoot-them-up, vous dirigez un hélicoptère 
et diverses unités militaires (infanterie, blin¬ 
dés. lance-missiles, etc ). Les graphismes 
de ce jeu sont très simples, comme stylisés, 
et seul un radar en haut d'écran complète la 





mise en scène. Mais sous cette apparente 
simplicité se cache un jeu tout simplement 
captivant. Le joueur doit tout d'abord piloter 
son hélico c'est-à-dire |ouer sur l'altitude, la 
vitesse et la progression vers la gauche ou 
vers la droite pour avancer à travers les li¬ 
gnes ennemies II rencontrera alors l'appa¬ 
reil de son adversaire, mais aussi des ins¬ 
tallations au sol (bunkers, barrières de 
dirigeables ou stations anti-aérienne) Le 
pilotage à la souris est souple et, si l'anima¬ 
tion est parfois saccadée, la précision des 
sprites le réalisme des explosions et les 
bruitages » carte son •• suffisent à vous 
plonger dans l'ambiance. Deuxième as¬ 
pect du combat, vous allez lancer dans la 
bataille diverses unités de combat Grâce 
au pécule que I on possède (qui est plus ou 
moins renouvelé selon le succès rencontré 
par vos troupes), on peut faire surgir de sa 
base des troupes d'infanterie, des tanks, 
etc. Stratégiquement, il faut alors user de 
subtilité Les petits hommes qui courent « à 
la LoadRunner • ont pour mission d'investir 
les bunkers et de dresser des barrages de 
dirigeables. Les tanks détruiront quant à 
eux certaines installations ennemies, tandis 
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que les lance-missiles lutteront contre l'héli- 
co de l’adversaire. . A vous de créer des 
convois bien structurés, comme par exem¬ 
ple un tank, un lance-missiles, et un •< van ••, 
le seul engin qui puisse détruire la base en¬ 
nemie, s'il l'atteint ! La gestion de ces quel¬ 
ques unités est vraiment passionnante II 
faut sans cesse lancer des convois, puis les 
protéger grâce à l'helicoptère, qui devra 
être lui-même fréquemment ramené à la 
base pour faire son réapprovisionnement 
en munitions Quelques astuces ajoutent 
encore à la richesse stratégique du jeu, 
comme le fait de pouvoir prendre des hom¬ 
mes a bord de l'appareil que l'on parachu¬ 
tera plus loin à I intérieur des lignes enne¬ 
mies. Les parties qui s'enchaînent sont de 
plus en plus difficiles. Très vite, l’adversaire 
devient plutôt rusé et vous verrez tous vos 
convois se faire réduire en cendres par des 
tirs puissants. Armor Alley semble être un 
jeu en apparence simple et sans grande 
prétention graphique Mais après quelques 
minutes de combat, impossible de décro¬ 
cher ' J'insisterai encore pour finir sur la 
précision des graphismes et des anima¬ 
tions, Moins complexes et travaillés que d'au¬ 
tres, ils suffisent très largement à vous tenir 
en haleine. Cette simulation accepte le jeu à 
deux par modem. Olivier Hautefeuille 


Type 

Editeur 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


action/stratégie 
Three Sixty 

* * * * 
★ * * 

★ * * * (carte son) 
I) 



ATARI ST 


( 0 ). 


Très proche de la version Amiga 
I testée dans Tilt 92 Switchblade II 
se place en bonne position dans le 
challenge ST des |eux de plates-formes. 
Son atout majeur réside dans le fait que les 
salles qui s'enchaînent pour former un laby¬ 
rinthe complexe ne se dévoile qu'au fur et à 
mesure de votre progression. Il faudra de 
même frapper tous les murs pour ne pas 
passer a côté d une pièce secréte. Sinon, 
76 
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I action est des plus classique Pour ceux 
qui connaîtraient le premier épisode de cet¬ 
te mission, sachez que Switchblade II pro¬ 
fite de graphismes bien plus « pro », no¬ 
tamment en ce qui concerne les sprites. 
Sans atleindre la puissance e! la beauté 
d'un Gods, cette partie ne laissera pas in¬ 
différents les amateurs du genre 

Olivier Hautefeuille 


Type 

action/plates-formes 

Éditeur 

Gremlin 

Graphisme 

* * * * 

Animation _ 

* * ★ 

Bruitages 

* * ★ 


Prix _ _C 


—j International 
12 / Champion - 
ship Athletics 


ATARI ST 


Bien que la mode en soit passée, 
) Hawk nous propose un jeu de sport 
multi-épreuves, basé sur l'athlétis¬ 
me, La quasi-totalité des épreuves présen¬ 
tes dans les rencontres sportives Internatio¬ 
nales sont au rendez-vous course de 
vitesse et de fond (du 100 mètres au 5 000 
mètres) ; courses d'obstacles (110 mètres 


et 400 mètres haies) , saut en longueur, en 
hauteur, à la perche et triple saut ; enfin lan¬ 
cer du disque, du poids, du marteau et du 
javelot. 

Le déroulement des épreuves est assez va¬ 
rié, faisant appel tour à tour ou simultané¬ 
ment à l’agitation du joystick, à la synchroni¬ 
sation (qui est indispensable pour les sauts 
ou pour les lancers) ou encore à la stratégie 
(course d'endurance lors de laquelle on rè¬ 
gle la vitesse du coureur en fonction de l'é¬ 
nergie disponible et de la distance restant à 
couvrir) 

La réalisation en revanche est assez mé¬ 
diocre. 


Certes, le programme offre quelques inter¬ 
mèdes enrichissant l'ambiance (commen¬ 
taires du speaker, encouragements ou sif¬ 
flets des spectateurs selon vos résultats) et 
l'animation de certaines épreuves est cor¬ 
rectement travaillée. Mais les sprites sont 


vraiment trop petits, les décors bâclés et les 
bruitages quasi inexistants 
Mieux réalisé, ce programme aurait pu faire 
un Hit mais, tel qu'il est, il ne peut esperer at¬ 
tirer le joueur pour plus de quelques parties. 

Jacques Harbonn 


Type 

Editeur 

simulation d'athlétisme 
_ Hawk 

Graphisme _ 

* * ★ 

Animation _ 

★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

_ _ ★ 

Prix _ 

C 
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Golf 


ATARI ST 


Cette version ST ne se différencie 
i guère de la version Amiga testée 
dans Tilt 93. Ce golf offre des op¬ 
tions variées (un â quatre joueurs, quatre 
parcours différents, trois niveaux de diffi¬ 
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culté, mode carte et replay) mais la réalisa¬ 
tion souffre de graphismes médiocres et de 
bruitages un peu pauvres. C'est d'autant 
plus dommage que le réalisme de la simu¬ 
lation est excellent importance capitale du 
type de club selon le terrain, modification 
de la difficulté de réglage de I effet en fonc¬ 
tion du club et de la puissance du tir. prise 
en compte du dénivelé du green par rap¬ 
port au fairway, etc 

Mais face au nouveau golf de Microprose 
(dont nous vous proposons un hit dans ce 
numéro), il ne peut soutenir la comparaison. 

Jacques Harbonn 









































Type - 

Editeur 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


simulation de golf 

_On Une 

_ * ★ * 

_ * * * ★ 

* * ★ 
_C 



410 Tank 
Killer Thun - 
derbolt 1.5 



PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON 


jfloNing £ofts 




Plus d'appareils, plus de scénarios 
) (l'Irak est malheureusement au 
goût du jour...), cette nouvelle ver¬ 
sion d A10 (surnotée à mon sens dans le 
test paru dans Till 78) reste en-deçà de ce 
que l'on connaît maintenant (je ne vous re¬ 
parlerai pas encore du fabuleux Yeager Air 
Combat mais rien ne surpasse ce dernier ti¬ 
tre). A 70 est un simulateur qui mise autant 
sur l'arcade (un vol très souple, bien plus 
que le tout dernier F117A par exemple) que 
sur la stratégie (nombre des missions, car¬ 
tes très précises, etc ) et sur l'actualité (le 
rôle de cet avion lors de la guerre du Golfe). 
Mais dans le contexte actuel de la simula¬ 
tion aérienne sur PC , ce n'est pas le titre qui 
vous fera le plus craquer. 

Olivier Hautefeuille 

Type _ simulateur de combat aérien 

Éditeur _ Dynamix 

Graphisme. __ * * * 

Animation ****■★ 

Bruitages _ * * * * 

Prix _C 


V 


Sands ot Pire 




PC CGA OU EGA 


Sands ofFire vous propose de pilo- 
| ter de un à cinq chars pour enrayer 
la progression de blindés alle¬ 
mands en Afrique du Nord durant la Se¬ 
conde Guerre mondiale. Ce logiciel aurait 
séduit les amateurs de simulation il y a trois 
ans. Mais aujourd'hui, et alors que d'excel¬ 
lents combats du même genre ont vu le jour 
depuis deux ans, il n'intéressera personne 
C'est dommage, car quelques petites as¬ 
tuces révèlent un réel travail de la part des 
concepteurs Par exemple, le fait de contrô¬ 
ler indépendamment chaque chenille du 
tank pour tourner et avancer est intéres¬ 
sant De même, le chargement des obus et 
l'éjection des douilles apportent beaucoup 
de réalisme à l'action Malheureusement, 
les graphismes sont bien trop pauvres et la 
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Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


Radar 

Mission 


monotonie des missions brisera l'intérêt du 
ieu a long terme. Olivier Hautefeuille 


Type - 

Editeur 

Graphisme — 

Animation - 

Bruitages 

Prix 


.r/ Super Spike 
,!>/ V'Ball 


combat de chars 
Three Sixty/E.A. 

* * 

_ * * * 
* * 

C 


\l^ Logical 


PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON 




Teste en Hit sur Amiga dans Tilt 93. 

| ce |eu d’action/réflexe est très bien 
adapte sur PC Vous dirigez des 
boules de différentes couleurs a travers des 
galeries. AI aide de tourniquets qui permet¬ 
tent d’envoyer ces boules dans des direc¬ 
tions précises, il faut, pour vaincre, regrou¬ 
per les éléments de même couleur. Logical 
est facile à prendre en main et la simplicité 
de son scénario pourrait laisser croire que 
l'on se lasse assez vite du |eu Pourtant, il 
fait partie de ces programmes que I on ne 
quitte pas facilement. L'enchaînement des 
tableaux propose une difficulté progressive 
très bien dosée Et surtout, la présentation 
graphique du jeu renforce ce sentiment de 
•• confort •• : graphismes très soignés, am- 


GAME BOY 


NES 


Ce volley-ball de plage vous pro¬ 
pose une série de tournois vous 
opposant à des équipes nationales 
américaines ou à des équipes d'autres 
pays. 

Vous pourrez choisir vos joueurs parmi 
ceux disponibles et redéfinir certains élé¬ 
ments du jeu Vous contrôlez tour a tour l'un 
des deux loueurs de votre camp. Les mou¬ 
vements offerts sont variés service clas¬ 
sique balancier ou plus puissant en saut, 
renvoi simple ou appuyé, tir surpuissant, 
contre, etc , le tout avec contrôle de la di¬ 
rection du tir. 

Vos adversaires vont se révéler de plus en 
plus coriaces au fur et à mesure de vos 
réussites. Si les premiers sont faciles à bat¬ 
tre, les derniers sont en revanche de véri¬ 
tables teignes. 

La réalisation est inégalé Les graphismes 
des joueurs sont quelconques et l'anima¬ 
tion souffre parfois de quelques bugs (le 
loueur disparait dans le sol !) En re¬ 
vanche les décors sont variés d un lieu à 
I autre et le ]eu présente un réel intérêt grâ¬ 
ce à une bonne maniabilité, un jeu d'équipe 
intelligent, une bonne progression en diffi¬ 
culté et, en sus, la possibilité de jouer |us- 
qu'â quatre simultanément, ce qui n'est pas 
si courant pour les logiciels destines à la 
NES. Jacques Harbonn 


Type _ 

volley-ball de plage 

Editeur 

Technos 

Granhisme 

* * * 

Animation _ 

* * * 

Bruitages 

* * 

Prir 

_ C 

78 



mations correctes, bruitages carte son sim¬ 
ples mais efficaces. Ajoutez à cela une ma¬ 
niabilité souris irréprochable et vous aurez 
de quoi lutter pendant longtemps Un très 
bon titre pour tous ceux qui apprécient l'ac- 
tion/réflexe. Olivier Hautefeuille 

Type _ action/réflexe 

Editeur Rainbow Arts 

Graphisme - -* * * * 

Animation — - * * * 

Bruitages - * * * * 

Prix - B 

is/ Logical 


VERSION ATARI ST 


Pour une strategie bien sûr identique. Logi¬ 
cal développe sur Atari ST des graphismes 
bien moins convaincants que ceux des ver¬ 
sions Amiga et surtout PC Mais qu importe 
puisqu'il faudra toujours autant de logique 
et de concentration pour vaincre cette par¬ 
tie Olivier Hautefeuille 


Radar Mission se compose de 
deux |eux indépendants. Le pre¬ 
mier est une bataille navale amélio¬ 
rée avec diflérentes cases de bonus appor¬ 
tant tirs multiples ou tir surpuissant dé¬ 
truisant d'un seul coup tous les bateaux qui 
se touchent, envoi d'une escadrille aérien¬ 
ne par le porte-avions et progression de dif¬ 
ficulté à mesure des victoires. Le second 
jeu vous met aux commandes d'un sous- 
marm qui doit détruire le convoi adverse 
tout en protégeant le sien. Cette phase se 
pue en mode action avec quelques élé¬ 



ments de strategie. La réalisation est d'un 
excellent niveau avec des graphismes va¬ 
riés et travaillés, de bonnes animations et 
des bruitages bien rendus Si ce |eu séduira 
certainement les plus jeunes, je doute en 
revanche qu'il puisse retenir longtemps les 
autres, en dépit de la possibilité de |ouer a 
deux Jacques Harbonn 

Type _ combat naval 

Editeur Nintendo 

Graphisme * * * * 

Animation ***** 

Bruitages ***** 

Prix _ C 





































IBM and Am^a 


Silence et profondeurs abyssales 



Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent Service" américain devait 
mener une carrière riche en actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein 
territoire ennemi, les capitaines du sous-marin traquèrent et attaquèrent la 
Hotte japonaise du Pacifique, la marine la plus performante au monde. En 
l'espace de quatre ans. les hommes courageux du Silent Service paralysèrent 
de façon héroïque l'économie maritime du Japon et détruisirent ses navires. 
La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de la mer. 



Silent Service fut salué unanimement par le public 
comme la dernière simulation du genre lors de sa 
sortie en 1985. Le nouveau Silent Service 11 prend 
la relève de son célèbre prédécesseur en tirant le 
meilleur parti de la technologie informatique pour 
vous offrir un réalisme et une ambiance encore 
plus grandioses. Avec des graphiques numérisés 
améliorés, ce qui se fait de mieux en matière de 
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la 
'Carrière de guerre' pour mener toute la 
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II est 
une simulation historiquement précise sur le plan 
des décisions, craintes et triomphes des sous- 
mariniers de la Seconde Guerre mondiale. 



n • ton» 


Silent Service II fera bientôt surface pour les IBM PC 
compatibles et Commodore Amiga dans tous les bons magasins 

MicroProse Ltd. Unit 1. Hampton Road Industrial Estate, Tetbury. Glos. GL8 8DA. 
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I ar tradition, 
l’été est une période peu 
fournie en programmes. 
Mais cette année, face à 
l’invasion des consoles, la 
micro se défend 
vaillamment, et ce à l'aide 
de la rubrique création ! 
Certains éditeurs semblent 
avoir attendu le moment 
des vacances pour sortir 
leur Amos 3D, Wizard Paint 
et autre Visual Basic. Le 
CPC lui-même reprend du 
poil de la bète dans le 
domaine musical. Essayez 
donc de faire ça avec une 
Megadrive ou une Super 
Famicom ! 

Et ce n est pas fini. Un 
certain nombre de cartes 
32 000 couleurs à bas prix 
sont annoncées pour 
Amiga et PC et le Mac LC 
promet de beaux jours - et 
des nuits fébriles - aux 
créateurs. Un avenir 
radieux !... 




Les moissons 
dupixel 

C’est la rentrée, le moment de redonner des couleurs à vos 
machines. La famille Amos s’agrandit : Compilation Amos et 
Amos 3D complètent efficacement le Basic d’Europress. 
Simple et efficace ! Avec Photolab sur Atari, le dessin 
monochrome est à l’affiche. Wizard Paint sur Mac et Ham-E 
(16 millions de couleurs) sur Amiga vont vous faire rougir de 
plaisir ! Les « PCistes » ne sont pas en reste : Visual Basic 
apporte à Windows 3.0 la simplicité de programmation qui lui 
faisait défaut et Bannermania permet de créer bannières et 
logos. Pour finir en musique, le séquenceur Equinoxe sur 
Amstrad va vous en mettre plein les oreilles. A vos claviers et 
bon travail ! 



OMPILATEUR 

AMOS 


Amos est sans nul doute l'un des principaux 
Basic sur Amiga, grâce à son éditeur 
performant, à sa programmation structurée et 
surtout à ses remarquables routines dédiées à 
l’animation et au son. Pourtant, il lui manquait 
un compilateur digne de lui. C'est désormais 
chose faite. Le compilateur accepte de travailler 
avec toutes les configurations, même un simple 
A500 sans extension et sans drive externe, mais 
le travail sera bien sûr plus pratique si l'on 
dispose de l'un et/ou l'autre. Avant de 
commencer, il est obligatoire de procéder à la 
création d'une disquette de travail. Il vous faudra 
auparavant réaliser une copie de votre Amos. 
car l'installation va effacer un certain nombre 
d'éléments non indispensables présents sur la 
disquette d'origine. Cette installation est assez 
longue mais s'effectue de manière automatique 
grâce aux programmes dédiés. En contrepartie, 
outre le compilateur, vous allez disposer d'une 
nouvelle version d’Amos plus performante, la 
1.3 (voir encadré). 

La compilation s’effectue en une passe, de 
manière plus ou moins rapide selon les options 
choisies, tout en restant toujours dans des 
limites de temps raisonnables Ces options sont 
assez diverses : source et/ou destination faisant 
appel à la disquette ou à la RAM (beaucoup plus 
rapide mais consommant bien évidemment plus 
de place mémoire), utilisation d’un RAM-disque 
pour copier toutes les bibliothèques, ce qui 


accélère encore plus les opérations. La 
compilation elle-même dispose de quelques 
paramètres : inclusion de messages d’erreur, 
création automatique d'un écran par défaut, 
utilisation du JMP (saut long) plutôt que du BRA 
(saut court) pour les programmes un peu 
conséquents. Le programme compilé obtenu 
peut être de type Workbench ou CLI (ce qui 
autorise l'auto-boot), ou de type Amos, ce qui 
permet de le charger et de le lancer directement 
à partir de l'éditeur Amos lui-même ! Enfin, le 
code obtenu peut être compacté pour gagner de 



L'écran de travail du compilateur. 


la place, le décompactage s'effectuant 
automatiquement et rapidement lors du 
lancement du programme. Signalons aussi au 
passage qu'un véritable assembleur est fourni 
sur l’une des disquettes. Il est de performance 
correcte mais d’un usage assez peu agréable 
(commandes assembleur au sein des 
commandes Amos). 

Qu'en est-il du gain de temps obtenu grâce au 
compilateur ? Il est toujours appréciable, les 
programmes s'exécutant en moyenne deux fois 
plus rapidement. En fait, ce gain varie beaucoup 
en fonction du type d'opérations traitées. Ainsi. 
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AMOS VERSION 1.3 

Amos version 1.3 offre le 
déplacement en miroir des bobs ce 
qui simplifie énormément la tâche du 
programmeur pour des animations 
sur des parcours fixes. En outre, les 
bobs disposent désormais d’une 
routine de compactage très 
performante, ce qui évite de garder 
inutilement une place mémoire 
importante pour des bobs qui ne 
seront utilisés que plus tard. 
L’interface série est maintenant 
parfaitement gérée grâce à quinze 
instructions. Cette innovation ouvre 
la porte aux jeux en réseau, mais 
aussi à des utilisations plus 
spécifiques telles que le contrôle 
d’une interface Midi reliée au port 
série. Les musiciens vont pouvoir 
s’en donner à cœur joie avec leur 
expandeur ** ! La gestion multitâche 
n’a pas été oubliée non plus, avec en 
particulier un <• wait vbl » multitâche 
(attente de synchronisation verticale, 
Indispensable pour éviter tout 
problème de clignotement 
désagréable lors des animations). 
C’est une solution de choix pour 
éviter que les animations sous 
interruptions d'Amos ne bloquent 
trop souvent les autres programmes 
en cours d’exécution. On découvre 
encore la gestion du mode entrelacé, 
les boites de dialogue Amos (plus 
pratiques que celles du Workbench), 
la permutation de banques de sprltes 
ou l’amélioration de routines déjà 
existantes telles que les copies 
d’écran qui doublent de vitesse. 
Toutes ces améliorations rendent 
Amos 1.3 encore plus agréable à 
utiliser. 

* Bobs : spriles multicolores 
(personnages, vaisseau, etc.) de taille 
variable, gérés par le coprocesseur (le 
blllter) Amlga dédié à l'animation. 

•• Expandeur : synthétiseur sans clavier 
géré à partir de f Interlace Midi. 


les opérations mathématiques ne bénéficient 
» que » de 20 à 40 % d'accélération, les boucles 
de 40 %, tandis que les opérations logiques 
explosent littéralement avec 600 % et plus de 
gain ! Des programmes très différents, tant en 
type qu’en longueur, ont pu être compilés sans 
problème, ce qui laisse présager d'un excellent 
débuggage. Tout au plus peut-on observer dans 
certains programmes ayant largement recours à 
des animations complexes quelques bizarreries 
lors de l'exécution. Ce point est d’ailleurs 
signalé dans le manuel et ne provient que du 
gain de vitesse. Un « Wait vbl • en fin de boucle 
principale suffira pour adapter le programme. 
En conclusion le compilateur Amos s'avère 
indispensable à tout utilisateur un peu assidu 
d'Amos, tant par le gain de vitesse qu'il procure 
que par sa grande facilité d'utilisation. 


COMPllM 


i>an sèti 


Include error «essaies? _No_ 

Create default serein? 

Send AMOS 10 BACK upon booting? _ü°_ 

CLI prograns to pan in th» backgpound? No 

Long foraard juxps (option -L for VERY long prograns)? 


Copy ail libraries onto ran-disc? _ 

Leave libraries on ran-disc upon exiting? . No — 

Keep co*>iler progran ‘AC»»’ in «enory upon exiting? BPp 

Squash coif>iled progran? _ I — *° —* 

Sawe tbis configuration^ _J> 


Les options du compilateur sont assex riches 
et la compilation rapide. 

L’inclusion de la version 1.3 du Basic est une 
excellente idée et renforce d'autant l'intérêt du 
pack (disquettes Europress pour Amiga ; 
prix : D). Jacques Harbonn 



MOS 3D 


Décidément, on ne pourra pas 
reprocher à Europress (alias Mandarin 
Software) de s’endormir sur ses 
lauriers. A peine avions-nous terminé 
le test du compilateur que nous 
recevions Amos 3D. Le package se 
compose de deux disquettes aux 
fonctions bien distinctes. La première 
contient les instructions 3D pour Amos ainsi 
que la version 1.3 d'Amos (que nous vous 
présentons dans l'article précèdent) qui doivent 
être installées selon une procédure similaire à 
celle du compilateur. 11 est d'ailleurs possible de 
faire tenir sur une même disquette Amos 1.3, 


/ 



Votre objet en mode loupe. 


La création e*t facile et puissante. 


son compilateur et son module 3D, au prix 
cependant de certaines restrictions : le 
compilateur en option disque uniquement 
(compilation des programmes ligne par ligne) et 
le retrait des fichiers d'exemples 3D, La 
seconde disquette contient le programme de 
création des objets 3D qui pourront ensuite être 
utilisés dans Amos. 

Le modeleur se présente de manière 
fonctionnelle, avec les figures prédéfinies en 
haut de l'écran et tous les outils de manipulation 
en bas, regroupés par types de fonctions pour 
plus de facilité encore. Les figures prédéfinies 
sont peu nombreuses : trois figures 2D et deux 
figures 3D seulement (pyramide et cube). 
Pourtant, à la manière de 3D Construction Kit 
(voir Tilt 92), la grande puissance des outils 
proposés permet d'obtenir quasiment tout ce 
que l'on veut, à l'exception des formes vraiment 
circulaires. Vous allez pouvoir modeler à votre 
guise ces pyramides et ces cubes en les 
comprimant ou en les étirant selon l’un des trois 
axes (n'oubliez pas qu'ici, on travaille en relief), 
en déplaçant une face parallèlement à un plan 
ou autour d’un coté (comme une porte qui 
tourne sur ses gonds), ou encore en déplaçant 
l'un des sommets constitutifs de la figure. Avec 
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ce système, il est ainsi très facile d'obtenir, par 
exemple, un plan incliné à partir du cube ou un 
diamant en partant de la pyramide. La 
visualisation ne s'effectue que dans une seule 
fenêtre, mais vous disposez d'outils de rotation, 
de déplacement dans le sens horizontal ou 
vertical et d'un zoom de grande amplitude. 
L'outil de rotation est d'une remarquable 
efficacité, ce qui est important étant donné son 
usage très fréquent. Il travaille en temps réel, le 
déplacement de la souris faisant tourner l'objet à 
grande vitesse et cela quelle que soit sa 
complexité. Pour les objets un peu complexes, 
vous aurez bien sûr besoin de plusieurs éléments 
de formes différentes. Aucun problème non plus 
à ce niveau : le programme se charge de coller 
deux pièces par les faces sélectionnées. Si le 
collage centré automatique créé par le 
programme ne vous convient pas. vous pourrez 
recourir aux multiples possibilités de déplacement 
d'un élément par rapport aux autres. L'effet de 
relief sera modulé en modifiant, éventuellement, 
la taille de l’objet, mais surtout le contraste entre 
ses différentes faces, 


UN MODELEUR PUISSANT 

Dans le même ordre d’idées, vous disposez 
aussi d'un réglage de la palette pour choisir vos 
couleurs. Ce modeleur offre encore d'autres 
outils pour faire tourner un ou plusieurs 
éléments, pour les permuter dans le sens 
horizontal ou vertical ou pour les aligner sur l'un 
des axes. Vos créations pourront être décorées 
d'un dessin collé sur la face sélectionnée. 

Une fois vos différents éléments créés et 
sauvegardés, vous allez pouvoir les utiliser au 
sein de vos programmes Amos. Un grand 
nombre d’instructions dédiées sont chargées de 
cette tâche. Outre les commandes gérant la 



Vos objets 3D animés avec facilité. 


taille de l'écran 3D. le rafraîchissement et la 
gestion des objets sur disque, vous disposez de 
commandes pour positionner votre objet dans 
cet univers 3D ( défini par trois axes de manière 
absolue ou relative, pour le faire avancer ou 
pour connaître sa position. D'autres instructions 
permettent de convertir des coordonnées 
spatiales en coordonnées écran, ou au contraire 
de replacer des coordonnées 3D locales dans un 
univers plus vaste. Vous pouvez encore animer 
un objet en le déplaçant, en le faisant tourner ou 
même en le déformant. De plus, les dessins 
présents sur les faces de l'objet peuvent aussi 
82 
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être animés à leur tour, ce qui ouvre des 
perspectives considérables. La détection des 
collisions est disponible, Ces instructions 
s'avèrent simples d’emploi et surtout d une 
grande rapidité d'exécution, ce qui est capital si 
I on décide de créer un jeu d'action ou une 
démo. Vous pouvez même compiler ces 
commandes. Les routines 3D elles-mêmes, déjà 
fortement optimisées, ne gagnerons pas en 
vitesse, mais l'interprétation des commandes 
s effectuera bien sûr beaucoup plus rapidement. 
Toutefois, il existe un problème à ce niveau, le 
compilateur pouvant ne pas reconnaître 
[ extension 3D. même si elle a été activée au 
boot. Espérons que ce bug agaçant sera vite 
réglé. Fort heureusement, il ne concerne que la 
compilation des programmes 3D. l'exécution 
sous Amos s effectuant suffisamment 
rapidement pour que l'on puisse s'en passer. 

En conclusion. Amos 3D est une extension 
majeure à ce langage déjà riche. Le modeleur 
est un petit bijou de puissance et la possibilité 
d utiliser des objets 3D dans vos programmes 
Amos apporte une touche de professionnalisme 
non négligeable (disquettes Europress pour 
Amiga : prix : D). Jacques Harbonn 



Les menus sont clairs et ergonomiques. 



AM-E 


L Amiga a toujours été bien placé 
dans le domaine graphique. Pourtant, 
son ancienne suprématie commençait 
à être battue en brèche par ses 
concurrents (Mac 11. PC et même Atari ST). 
dotés de cartes graphiques 24 bits. Ces cartes 
permettent de disposer d'une palette de 16 



Transformation par solarisation. 


millions de couleurs (excusez du peu I), chacun 
des pixels de l'écran pouvant prendre librement 
l une de ces teintes. Une telle carte existait 
certes déjà sur Amiga mais son prix élevé la 
réservait a une élite ou à un usage 
professionnel. L'extension HAM-E est une 
nouvelle carte 24 bits pour Amiga. au prix très 
ajusté pour ce type de matériel, tout en gardant 
des capacités vraiment professionnelles, il s'agit 
d'un boîtier de dimension moyenne qui 
s'intercale entre le port RVB et le moniteur 
L'extension dispose de sa propre alimentation 
et n'accapare nullement le 68000 de l’Amiga 




















pour travailler, ce qui est un atout important. 
Cette extension existe en deux versions : une 
version de base et une version Plus dotée d'un 
module anti-aliasing (lissage des courbes pour 
éviter tout effet d'escalier) qui augmente aussi la 
résolution maximale. Le système fonctionne sur 
toute la gamme Amiga. à condition de disposer 
d'au moins 1,5 Mo de mémoire. En fait une 
mémoire supérieure est indispensable pour 
bénéficier de toutes les fonctionnalités, en 
particulier pour certaines illustrations de grande 
taille. Les possesseurs d Amiga 500 pourront 
mettre à profit les nouvelles extensions 



Une superbe image en ray tracing. 


mémoire internes de type Baseboard qui 
permettent de « gonfler » ces machines à 4.5 ou 
même 6,5 Mo sans soudure 
L’adaptation aux caractéristiques propres de 
chaque machine (variations des signaux des 
coprocesseurs Agnus et Paula) s'effectue sans 
problème grâce aux potentiomètres de réglage 
accessibles par les ouvertures du boîtier. La 
carte est livrée avec trois logiciels puissants et 
complémentaires. Le premier. Image 
Professlonal (IP), est un programme de 
traitement d'images. Il propose de nombreux 
formats : mode entrelacé ou non, système PAL 
ou NTSC, affichage en monochrome (selon 
deux types), en 256 couleurs avec usage de 
trames, en 18 bits (262 144 couleurs) ou 24 bits 
(16 millions de couleurs) et enfin recours au 
mode rapide ou HQ (haute qualité). 


UN RESULTAT STUPEFIANT 

Le mode 256 couleurs rapide est le mode de 
choix pour travailler (ou en vue d'un transfert au 
format VGA, GIF ou Mac-8 bits), mais vous 
pourrez ensuite à tout moment repasser à un 
affichage plus pointu (18 ou 24 bits) sans avoir à 
retravailler votre illustration. La résolution du 
dessin ne dépend quant à elle que de la quantité 
de mémoire disponible (jusqu'à 32 767 x 
32 767 pixels, ce qui nécessite la bagatelle de 3 
à 5 Go de mémoire ! ). tout comme le nombre 
d'écrans de travail simultanés dont on peut 
disposer. Avant de commencer, chargeons l'une 
des images digitalisées fournies sur la disquette. 
En 24 bits HQ, le résultat à l'écran est tout 
simplement stupéfiant, le rendu s'apparentant à 
une diapositive de bonne qualité. 

Les multiples traitements disponibles peuvent 
s'appliquer à toute l'épreuve ou seulement à 
une portion de celle-ci. Cette portion peut être 


définie de nombreuses manières : rectangle 
classique ou centré, ellipse, polygone, polyarcs 
(à la manière d'un polygone aux cotés courbes) 
et dessin libre à main levée. Les effets sont 
d une très grande diversité, la plupart disposant 
de multiples réglages qui permettent d'en varier 
encore les résultats. Certains sont très 
classiques, tels que le nettoyage des points ou 
des blocs isolés (très utile pour les illustrations 
digitalisées), le passage en négatif (monochrome 
ou couleur), la pixelisation. les permutations 
horizontales ou verticales, les rotations de degré 
quelconque ou l'anti-aliasing pour corriger 
l'effet de marches d'escalier. D'autres 
concernent plus spécifiquement les coloris de 
l’illustration : passage en pseudo-couleurs, en 
fausses couleurs (permutation des composantes 
rouges, vertes et bleues), travail sur les teintes 
ou la saturation des coloris, solarisation, dérive 
de couleurs, création d'images sépia ou bleues 
(à la manière des vieilles photographies). 


DES OUTILS MULTIPLES 

On découvre encore différentes squelettisations 
(seuls les contours de l'image persistent), la 
« réduction » au format NTSC. la correction des 
zones ■ brûlées ", l'astérisation (étoile sur les 
points lumineux comme avec les filtres « star * 
en photographie), le retrait d'un élément 
entièrement entouré de fond (un oiseau dans le 
ciel par exemple), l'épaississement ou 
l'amincissement des contours, le traitement par 
filtre " passe-haut ■ ou • passe-bas la 
postérisation (pour obtenir des effets 
psychédéliques), ou encore la * connexion - ou 
la » déconnexion » de zones proches à la fois 
dans la position et les teintes. 

Un dernier outil donne accès aux traitements les 
plus complexes mais aussi les plus 



Admirez le rendu de la transparence. 

spectaculaires : caricature (superbe), glissement 
des pixels du centre vers la périphérie, effets de 
relief divers (produisant d'impressionnants bas- 
reliefs). distorsion à la manière des miroirs 
déformants ou d'un reflet dans l'eau après que 
l'on a jeté une pierre dedans, zigzag, « coulure » 
dans le sens horizontal ou vertical, grille 3D... 
Comme on peut le constater, ces trucages sont 
vraiment très variés et d'une grande puissance. 
Les temps de traitement sont très variables, 
allant de quelques secondes à près d'une heure 
en cas de traitement complexe sur la totalité 
d'une grande image. Fort heureusement, vous 
pouvez interrompre les traitements longs à tout 
moment. On peut encore enrichir ces trucages 
en mixant l'illustration modifiée avec l'image 
d'origine de multiples manières, fondant ainsi 
les effets de manière très douce, en particulier 
au niveau des contours. De nouvelles options 
sont encore proposées à ce niveau : addition ou 
soustraction d'image, implosion ou explosion, 
flou en spirale, etc. Grâce à l'Undo. vous 
pourrez à tout moment annuler un traitement 
quelconque s'il ne satisfait pas à votre attente. 
Image Professional dispose encore de quelques 
outils de dessin : brosses multiples 



83 











redéfinissables, figures prédéfinies (rectangle, 
ellipse, ligne brisée, polyarc), remplissage, 
fonction texte et l'indispensable dessin à main 
levée. La gestion de la palette est très complète 
et offre différents modes de travail : RVB 
classique ou HSV (teinte, saturation, 
luminosité), plus connu des peintres et des 
dessinateurs non infographistes. D’autres 
facilités sont encore proposées : interfaçage 
avec Arexx, ce qui ouvre la porte à la création 
de macros complexes et récursive ; travail 
« d équipé » avec DigiView, le digitaliseur de 
New Tech ; compte des couleurs d une image. 
Les illustrations sont sauvegardées au format 
IFF 24 bits pour assurer la meilleure 
compatibilité possible. 


PAINT ET CONVERT 

Passons maintenant au logiciel de dessin Paint. 

Il travaille en mode PAL ou NTSC. entrelacé ou 
non. Tout comme Image Professional, la taille 
de l’image n'est limitée que par la place 
mémoire. Paint peut charger directement des 
dessins au format registre HAM-E. GIF et IFF (y 
compris en 24 bits, bien sûr) Il offre différentes 
brosses paramétrables, le dessin à main levée en 
traits pleins ou discontinus, ainsi que différentes 
figures prédéfinies : droite, courbe, carré, ovale. 

Photolab 

I "T3 Photolab est un nouveau logiciel de 
I dessin monochrome de traitement 
|—r | d’images sur Atari ST. Il travaille en 
image virtuelle, c'est-à-dire que la taille 
du dessin peut dépasser de loin les classiques 
600 x 400 de l’écran monochrome et ne 
dépend en fait que de la place mémoire 
disponible. Il peut s'utiliser seul ou avec un 
scanner à main (tel que Hand Scanner de 
Golden Image que nous vous avions présenté 
dans le dossier scanner du Tilt 90) L'écran de 
travail est tout à fait ergonomique avec, à 
gauche, les icônes dédiées au dessin 
proprement dit, tandis que les menus déroulants 
gèrent, pour leur part, le scanning, les 
opérations disque, le couper-coller et les 
fonctions de traitement d’image. Cette 
disposition très agréable évite de se perdre au 
milieu des multiples fonctionnalités du logiciel. 
Les ascenseurs permettent de se déplacer au 
sein de l'image virtuelle si celle-ci dépasse les 
dimensions de l'écran. 

Commençons par examiner les options de 
dessin. On dispose bien évidemment des outils 
classiques habituels. Le dessin à main levée 
offre un choix de huit brosses rondes ou carrées 
et des options habituelles sous GEM en ce qui 
concerne l'épaisseur du trait, son type et celui 
des extrémités. Ces options GEM se retrouvent 
d'ailleurs pour l'ensemble des figures 
prédéfinies. Trois autres possibilités, beaucoup 
plus originales, sont aussi proposées (goutte 
d'eau, mosaïque ou pipette) qui mélangent 
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Magnifique rendu en 16 millions de couleurs. 


L'option de remplissage est puissante et dispose 
de nombreux paramétrages ; sens du 
remplissage, effet de tuiles, contours, etc. Les 
options texte n’ont pas été oubliées, tout 
comme la loupe, qui permet toujours d’utiliser la 
majorité des fonctions. Le spray est 
paramétrable et peut pulvériser couleur ou 
dessin. Le pantographe est un outil original. Il 
permet de reproduire dans une partie de l’écran 
un tracé suivant les contours d'un objet d'une 
autre zone de l’écran. L'usage du stencil permet 
de définir les tonalités de l'illustration qui seront 
affectées par votre tracé. Les blocs ouvrent la 
porte à certains traitements : image en miroir, 
rotation, changement de taille, effet 3D. etc. La 


gestion des couleurs offre toutes les facilités 
pour créer ses palettes, établir des dégradés, 
modifier le contraste ou la luminosité, etc. Le 
cyclage de couleurs au tracé et à la visualisation 
est d'une rare puissance et produit des résultats 
impressionnants. Paint propose un grand 
nombre de raccourcis clavier, mais surtout il est 
interfacé avec Arexx, ce qui ouvre la porte aux 
macrocommandes et à l'animation. En résumé, 
Paint dispose de puissantes fonctions, en 
particulier dans le domaine de la couleur, même 
si les outils de dessin proprement dits auraient 
pu être plus complets. Un logiciel de dessin 
beaucoup plus puissant sera disponible sous 
peu. Nous ne manquerons évidemment pas de 
le tester à sa sortie. Le dernier programme, 
Conuert, est un utilitaire qui assure la 
conversion entre une multitude de formats 
d'images (45 au total), ce qui permet de 
travailler avec la totalité des formats d'image 
existant sur Amiga. même les plus insolites. En 
conclusion, HAM-E est un outil indispensable à 
tous ceux qui veulent obtenir des illustrations de 
qualité exceptionnelle. Les programmes fournis 
(Image Professional en particulier) justifient à 
eux seuls le prix de l'ensemble et peuvent, 
comme la carte, prétendre à un usage 
professionnel (pack Black Bell Systems, distribué 
par Bus Plus ; prix ; HAM-E : 3 250 F ; 

HAM-E Plus : 4 750 F). Jacques Harbonn 



Application d'un effet de contraste sur une partie de l'image. 


chacune à leur manière les pixels de couleurs 
différentes. Ceci permet des effets d'estompage 
insolites. Rayons, lignes brisées, carrés ou 
rectangles (aux angles arrondis ou non) et 
cercles et ellipses complètent les outils de dessin 
proprement dit. Les figures fermées peuvent 
être remplies dès leur création à l aide de l'un 
des nombreux motifs (38 au total) qui serviront 
aussi à un éventuel remplissage ultérieur Ces 


même figures s'enrichissent encore d’un 
ombrage automatique paramétrable en distance 
et direction. On dispose encore du spray, 
paramétrable tant en vitesse qu'en rayon 
d'action, de la gomme (réglable elle aussi et 
complétée de l'indispensable Undo). de la loupe 
d'amplification variable (de 2 à 8 fois), et de 
puissantes fonctions texte (choix de la taille et 
du sens d'écriture, grande variété d'attributs). La 
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seringue est, pour sa part, un outil novateur qui 
« aspire » certains points. Les opérations de 
blocs peuvent être définis par le classique 
rectangle ou par une capture au lasso à main 
levée, plus pratique dans certains cas. Une fois 
le bloc constitué, vous allez pouvoir le manipuler 
de nombreuses manières : reproduction en 
miroir selon un axe horizontal, vertical ou 
diagonal, rotation de degré fixe ou libre, 
changement d'échelle et surtout déformations 
plus évoluées. Ces déformations permettent de 
comprimer ou d'étirer à loisir le bloc selon un 
axe variable, ou encore de donner un effet de 
profondeur en inclinant le dessin (comme une 
feuille de papier qui, au lieu d'être vue de face, 
serait vue en perspective latérale). Les temps de 
traitement sont variables : certains sont très 
courts mais d'autres sont beaucoup plus longs 
(pour les rotations et les effets de profondeur en 
particulier), tout en restant toujours 
raisonnables. Comme vous le constatez, les 
possibilités de dessin de Photolab sont déjà loin 
d'être négligeables. 

Passons maintenant au traitement d'image 
proprement dit. Ce traitement peut s'appliquer 
à la totalité de l’image ou à un bloc 
préalablement défini. Là encore, on dispose 



Utilisation de l'effet de squelettisation. 

d’une vaste palette d'effets, dont certains sont 
paramétrables. Si certains effets donnent des 
résultats facilement prévisibles (négatif, 
déparasitage des points isolés sur zone noire ou 
blanche, très pratique sur un document scanné), 
d'autres demandent au contraire une certaine 
habitude, d'autant que les résultats peuvent 
varier de manière importante en fonction des 
paramétres choisis. Fort heureusement, le 
programme autorise aussi le Undo à ce niveau. 


LES OPTIONS DE CONTOURS 

Les contours disposent d'options variées et 
puissantes : affinage, érosion et dilatation qui 
modifient l'épaisseur du trait de contour dans 
des proportions variables ; détection des 
contours qui produit un rendu particulier par 
lequel les objets et les personnages sont vidés de 
leur substance : squelettisation aux effets encore 
plus originaux. Vous disposez encore de filtres 
diversifiés et richement paramétrables qui 
permettent différentes opérations logiques avec 
les bits de l image ou des effets spéciaux qui 
modifient la luminosité ou le contraste. Enfin, 
mosaïque et tramage sont à votre portée sans 
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difficultés. Certains de ces traitements peuvent 
être assez longs, en particulier s'ils doivent agir 
sur toute l'image et que celle-ci est de dimension 
importante. 

Photolab offre encore un certain nombre de 
fonctions diverses : changement de taille d'une 
image, gestion disque (avec en particulier une 
option de formatage très utile), scannérisation 
directe à partir du logiciel avec choix de la taille 
et de la résolution du scanning, et impression. 

Le programme accepte les formats les plus 
courants (IMG, Degas, PCX, TIF), ce qui lui 
assure une bonne polyvalence, y compris avec 
le monde PC ou Mac. 

En conclusion, Photolab est un bon produit qui 
s'avère quasi indispensable aux possesseurs du 
Hand Scanner de Golden Image (ou d'un autre 
d'ailleurs, les formats d'image étant 
compatibles) pour peaufiner leurs images 
digitalisées. Mais il peut intéresser aussi tous les 
amateurs de dessin monochrome voulant 
travailler en image virtuelle pour de meilleurs 
résultats à l'impression ou les créateurs en 
manque d’effets spéciaux originaux (disquette 
Upgrade pour Atari ST ; prix : n.c.). 

Jacques Harbonn 



QUINOXE 

Lorsque l’on aborde le domaine de la 
création musicale sur micro, on pense 
tout de suite à Atari et à ses nombreux 
softs. Pourtant, Equinoxe sur Amstrad 
CPC et CPC+ relève le défi. Doté de trois voies 
sonores et de sons en stéréo. Equinoxe est à la 
hauteur de ses prétentions. Même avec les 
anciennes versions du CPC, il est possible de 
jouir des sons stéréo, en les connectant sur une 
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L'éditeur d'enveloppe pour créer des sons. 


chaîne hi-fi ou un amplificateur. Pas de 
problème dans ce cas pour que le son en sortie 
soit de bonne qualité. Mais qu'en est-il pour la 
création des sons? Dès le début, on est séduit 
par la facilité d'exécution des commandes : 
toutes les instructions sont données par menus 
déroulants et icônes. Des touches « raccourcis » 
facilitent le travail du musicien. Vous avez le 
choix entre travailler des morceaux 
préprogrammés ou des créations personnelles. 
Dans le premier cas, vous disposez de trois airs 
musicaux (classique ou style shoot-them-up). 
que vous pouvez à loisir transformer et dont. 


surtout, vous pouvez vous servir comme 
exemple. En effet, avant de vous lancer dans la 
production originale, il faudra vous familiariser 
avec le menu édition. Il renferme toutes les 
parties créatives. Tout d'abord, il faut créer des 
séquences : chacune d'elles comporte trois voix. 


PAS DE VISUALISATION 

Chaque canal peut contenir soixante-quatre 
notes. Les touches du clavier remplacent celles 
du piano. Il suffit de sélectionner les touches au 
clavier pour valider une note. Sans aucune 
notion de solfège, il est difficile d'apprécier 
toutes les nuances musicales. A ce sujet, il aurait 
été intéressant de pouvoir visualiser les notes 
sur une portée, La notation anglaise (C,D,E... 
pour do. ré, mi.,,), bien que reconnue de 
manière internationale, n’est pas évidente à 
saisir, surtout pour des néophytes. Créer une 
séquence ne suffit pas pour faire un « tube ». 
L'enchaînement des différentes séquences (vingt 
au total) est la deuxième étape du travail. En 
fait, cela revient à organiser vos séquences et à 
donner un ordre de passage. Composer un 
refrain, par exemple, revient à mettre bout à 



Les menus déroulants sont fort pratiques. 


bout la même séquence. Vous avez la liberté de 
n'écouter que les premières mesures et de les 
travailler jusqu'à ce quelles vous paraissent 
satisfaisantes. Equinoxe a gardé le meilleur pour 
la fin. Que diriez-vous de travailler chaque son 
en lui donnant une tonalité originale ? C'est 
possible avec l'éditeur d'enveloppes. Il est 
composé de trois modules : fréquence, volume 
et bruit. Le premier représente la tonalité (son 
grave et aigu), le deuxième définit le volume de 
la note (fort ou faible) et le troisième se charge 
d’imiter vent, mer. rythmes divers et 
variés... Avec un peu d'entraînement, vous 
parviendrez sûrement à créer des rythmes 
autrement plus dansants que les cinq 
préprogrammés sur Equinoxe. Et pour ceux qui 
ne parviendraient pas à développer la musique 
de leurs rêves, il leur reste la solution de se 
servir des outils: couper/coller/copier. Enfin, 
de nombreuses options vous sont proposées : 
accès aux raccourcis de l'éditeur de séquence, 
de l'octave, réglage des interruptions, réglage 
du tempo. 

Redoutablement efficace, cette création 
musicale se doit de figurer dans votre 
logithèque ! (disquette Ubi Soft pour CPC et 
CPC+ ; prix : C). Laurent Defrance 



























deviendraient très vite de redoutables ennemis, d’innombrables créatures vicieuses 
viendront vous défier. Seuls votre habileté, votre intelligence et votre bravoure vous 
permettront de survivre. Utilisez les éléments du décor, pour éviter les pièges que vous 
tendent vos ennemis. Découvrez les passages secrets enfouis dans la foret: ils vous 
révéleront des indices essentiels pour votre quête. 

MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE, 

ET VENIR VOUS HANTER! 
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Wizard Paint : 16 millions de couleurs au service de votre créativité à un prix sympathique. 


IWlZARD 

g PAINT 

Wizard Paint est un logiciel de dessin magique. 
Magique par son prix modique étant donné les 
fonctions qu'il propose et que l'on ne trouve 
habituellement que dans des logiciels d'un prix 
bien plus élevé. 

Dans la fenêtre principale prend place le dessin. 
Lorsque vous commencez un nouveau 
document, le programme vous demande de le 
configurer Suivant le nombre de couleurs qu'il 
souhaite utiliser (de deux à 16,7 millions), la 
résolution (jusqu'à 560 par 730 pixels) et la 
mémoire disponible sur sa machine, l'utilisateur 
sélectionnera telle ou telle configuration. A 
gauche du dessin se trouve un emplacement où 
tous les outils auxquels vous pouvez recourir 
sont rangés. On retrouve les grands classiques 
comme la brosse, le lasso, les outils de sélection 
la gomme, l'aérosol... La plupart d'entre eux 
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Tous les outils sont à l'écran... 
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sont personnalisables. Plus intéressantes sont 
les fonctions que l'on ne trouve habituellement 
que dans des logiciels d'un prix bien plus élevé. 
La pipette permet de choisir n'importe quelle 
couleur utilisée dans le dessin. Elle est bien utile 
pour retrouver une couleur au milieu d'un 
dégradé comprenant des teintes très proches, 
par exemple. Le rateau mélange deux couleurs 
limitrophes, permettant ainsi d'éviter un 
passage trop net d'une teinte à l'autre. La 
goutte sert à estomper des couleurs en créant 
des teintes intermédiaires. Dans d'autres 
logiciels de dessin tels Colorys ou Pixel Paint 
Pro, elle correspond au « doigt ». 


EFFETS DE FLOU 

Une icône permet d'appliquer un effet de 
transparence à une couleur. Ainsi, si vous 
appliquez cet effet sur un dessin, vous le verrez 
un peu comme à travers une vitre légèrement 
sablée. Cette option fonctione en 256 couleurs, 
mais est plus particulièrement destinée au mode 
32 bits (16,7 millions de couleurs). L'auto- 
scrolling vous permet de dessiner sans vous 
soucier de la taille de l'écran. Au fur et à mesure 
que vous créez votre dessin, l'écran scrolle 
automatiquement, vous pennettant de réaliser 
des documents bien plus importants que les 
limites physiques de votre écran. Cette fonction 
est pratique (et correspond à Finit AppleZoom 
du domaine publique) mais ralentit sensiblement 
le logiciel. Lanti-aliasing sert à lisser les lignes, 
afin d’éviter les effets d'escalier disgracieux. 

Une fenêtre affiche en permanence la roue 
chromatique. Celle-ci est un peu modifiée par 
rapport à la représentation habituelle d'Apple 
mais elle fonctionne de façon très similaire. A 
droite, une barre de défilement vous permet de 
régler la luminosité de la couleur que vous avez 
sélectionnée dans la roue. La palette de 
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couleurs est consultable à tout moment. Suivant 
la configuration que vous avez choisie, elle 
affichera de deux à plusieurs millions de 
couleurs. Elle présente également une 
bibliothèque de motifs. Ces derniers sont 
modifiables à volonté. Vous pouvez en 
supprimer ou au contraire en rajouter. Pour en 
créer, il suffit de sélectionner une partie du 
dessin et de demander sa transformation en 
motif. Désormais, vous pourrez l'utilisez comme 
une brosse personnalisée. Les deux dernières 
fenêtres fournissent à l'utilisateur les différentes 
coordonnées des objets (cercle, carré...) que 
vous dessinez et des messages d'aide 
permanents, suivant l'outil ou la fonction choisi 
où afin de ne pas mobiliser définitivement une 
partie de la surface de travail. 


PAS DE GESTION DES CALQUES 

A côté de ces fonctions puissantes. Wizard 
point souffre de quelques défauts. La fonction 
de remplissage en dégradé permet bien à 
l'utilisateur de choisir la direction que prendra le 
dégradé mais il ne peut être réalisé qu’à partir 
de deux couleurs et n'autorise pas de 



Après avoir choisi une couleur dans la roue 
chromatique, placez-la dans la palette 
située à droite. Si les options couleur sont 
performantes, les effets spéciaux sont un 
peu limités. 

remplissages avec effets spéciaux comme 
certains de ses concurrents (en forme d'étoile, 
de polygones, etc.). Les outils de manipulation 
de l'image, même s'ils proposent la majorité des 
fonctions usuelles, sont incapables de rivaliser 
avec la richesse de certains de leurs concurrents. 
Ainsi, les rotations ne s'effectuent pas pixel par 
pixel, mais par quart de cercle, Le programme 
ne gère pas les calques ce qui est sans doute 
l'absence de fonctions la plus fâcheuse. 

Parmi les points forts, on peut noter la 
mémorisation des préférences, qui permet de se 
fixer une fois pour toutes un environnement de 
dessins. Un autre avantage intéressant réside 
dans la possibilité d afficher plus de 256 couleurs, 
même si I on ne dispose pas de carte 32 bits. 
Wizard Paint, pour son prix, offre la quasi¬ 
totalité des fonctions que I on est en droit 
d'attendre d'un logiciel de dessin 32 bits. 
Convivial et d'un prix abordable, il séduira tous 
les possesseurs de Mac qui ont besoin d'un 
logiciel de dessin performant sans rechercher le 
nec plus ultra (disquette Upgrade pour 
Macintosh : prix : H). François Hermellin 


















Comment gagner des cadeaux par dizaines 
tout en jouant à des jeux passionants... Mais c'est bien sûr ! ! ! 
Connectez-vous sur le 3615 TILT 
et choisissez la rubrique JEUX. 
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Les possibilités quant à la manipulation des textes sont très nombreuses. 


Avec BannerManio. Broderbund nous propose 
un petit utilitaire graphique simple et efficace. 
Comme son nom l'indique, ce programme est 
destiné à produire des bannières et des logos du 
plus bel effet. Sans fioritures ni commandes 
compliquées, il vous permet de produire cartes 
de vœux ou papiers à en-tête, mais surtout 
banderoles de grande taille pouvant tenir sur 
plusieurs pages. L'installation est simplissime : 
un batch recopie tous les fichiers sur le disque 
dur (vous pouvez aussi travailler sur disquettes). 
Lors de sa première utilisation, BannerManio 
vous demande de sélectionner votre imprimante 
parmi la liste des cinquante machines 
reconnues. Pour commencer, vous tapez une 
ou deux lignes de texte. Ces lignes sont 
indépendantes et vous définissez librement la 
police et la taille des caractères, leurs couleurs et 
les effets qui leur sont appliqués. Une quinzaine 
de fontes sont proposées, en cinq tailles. 


34 EFFETS DIFFERENTS 

Après avoir choisi la taille des deux lignes et la 
police de caractères, vous devez définir les effets 
qui leurs seront appliqués. Cela va du simple 
détourage (" outline •■) au relief, en passant par 
le « lié » (les caractères s'entrecoupent). Ce sont 
au total trente-quatre effets différents qui vous 
sont proposés. Et ce n est pas fini ! Après le 
style, les couleurs. Plus d'une centaine de 
palettes sont offertes à vos délires artistiques. Si 
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la majorité d'entre elles nécessite une 
imprimante couleur, une vingtaine sont 
réservées aux imprimantes noir et blanc et 
mélangent niveaux de gris et tramages. Au cas. 



Toutes les possibilités automatiquement. 

improbable, où vous ne trouveriez pas votre 
bonheur parmi ces palettes, il vous est possible 
de personnaliser vos couleurs... 

Les couleurs correspondant à vos désirs, il reste 
à choisir le style général de la bannière. En 
effet, en plus du style appliqué aux deux lignes 
de texte, vous pouvez modifier l'apparence 
générale de votre dessin. Le texte se penche, se 
déforme, prend l’apparence d'un drapeau 
flottant au vent, d'une urne, d’une lamie ou 
semble plonger vers l’infini... Si cela ne suffit 
pas. il est possible de régler plus finement ces 
effets, en » tordant » plus le drapeau ou en 
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Un modèle à modifier. 


augmentant la perspective. Malheureusement, 
et il s'agit là de mon seul regret, les touches 
permettant de faire ces réglages n ont rien 
d évident : Ctrl-U pour ci, Ctrl-D pour ça... 
Pourquoi, alors que les touches » normales » ne 
sont pas utilisées ? Mais ne boudons pas notre 
plaisir et voyons la suite. Vous avez tapé votre 
texte, l'avez mis en forme et en couleurs, et 
vous le visualisez très bien sur l'écran. Mais que 
donnera le résultat imprimé ? Qu'à cela ne 
tienne, il suffit d'utiliser l'option 
« prévisualisation ■ ! Vous voyez alors défiler sur 
Lécran votre papier (continu), sur le nombre de 
pages nécessaires. Si le résultat vous semble 
satisfaisant, un appui sur une touche de fonction 
et I mpression est lancée ! La création de votre 
bannière vous aura pris au total moins de 10 
minutes. J’ai utilisé une imprimante 9 aiguilles 
monochrome et le résultat est superbe ! 


BANNIERE OU LOGO ? 

C'est bien joli mais, en fait, vous n avez pas 
besoin d une bannière de 30 m de long mais 
d'un petit logo de 10 x 10 cm. Cela est 
réalisable, mais c'est aussi nettement moins 
simple. Vous pouvez réduire votre dessin dans 
BannerManio, mais vous ne pourrez pas 
l'aligner finement (neuf positions seulement sont 
possibles sur la page). Si vous désirez récupérer 
vos créations dans un traitement de texte ou un 
programme de PAO. vous serez obligé d'utiliser 
un utilitaire de capture d'écrans (j'ai testé le 
« capture » de Deluxe Paint et Pizazz Plus, qui 
fonctionnent parfaitement). Une sauvegarde à 
un format standard (PCX ou GIF. par exemple) 
aurait été nettement plus pratique... 

Hormis les touches citées plus haut, 
l'ergonomie de ce produit est parfaite. Les 
sélections de polices, des effets et des couleurs 
sont en permanence accompagnées d'une 
représentation du résultat. Le curseur et les 
touches de fonctions permettent d'effectuer 
tous ces réglages et la souris est reconnue. 
Broderbund a réussi, avec BannerManio, un 
produit simple et efficace. Les effets sont 
nombreux et souvent saisissants, et les 
combinaisons possibles innombrables. Une 
option permet d'ailleurs de faire défiler toutes 
les possibilités automatiquement, le programme 
se chargeant de changer effets et couleurs. 

C'est un gadget, mais c'est superbe ! (disquette 
Broderbund pour compatibles PC : prix : E). 

Jean-Loup Jovanovic 
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Visual 

m BASIC 


Rarement un langage eut nom plus adéquat. Se 
présentant comme un environnement de 
développement pour Windows 3.0, Visual 
Basic permet de définir visuellement toutes les 
composantes de votre application, d'y ajouter 
des instructions Basic et de compiler le tout 
pour obtenir un programme exécutable. 
Windows 3.0, qui est de plus en plus répandu 
(Microsoft annonce plus de 3 millions 
d'exemplaires distribués I), est aussi l'un des 
environnements les plus complexes à 
programmer. 

Avant VB, il était nécessaire de disposer d'un C. 
et, en général, du SDK (Sojtware 
Development Kit) de Microsoft. Quelque 
10 000 F au total, pour devoir ensuite passer 
des semaines à programmer une simple petite 
application. Ouvrir un fenêtre et afficher 
« bonjour » pouvait demander plusieurs pages 
de code ! Tout cela est terminé. Visual Basic 
permet de dessiner les fenêtres sur l'écran, d'y 
ajouter boutons, menus déroulants, dessins 
directement et de lier à chaque élément les 
fondions qui le gèrent. Pour reprendre 
l'exemple cité plus haut, il suffit, via des menus 
déroulants, de donner à la « form » (fenêtre) de 
départ les caractéristiques voulues (taille, 
couleurs, ascenseurs), et d’ajouter (par un 
double clic dessus) un PRINT « bonjour ». C'est 
tout 1 Vous pouvez alors exécuter ce 
programme avec l’interpréteur, le débugger et 



In superbe exemple d'application. 


le compilateur. On obtient un exécutable final 
de 3,5 ko, ce qui est un record quand on pense 
à la taille des programmes Windows développés 
en C. A cela, il faut ajouter la bibliothèque run¬ 
time qui doit être présente dans le répertoire de 
Windows pour exécuter les programmes 
développés avec Visual Basic. Cette 
bibliothèque fait 270 ko et permet d’exécuter 
toutes les applications créées par Visual Basic. 
Mais revenons au langage proprement dit. Ceux 
qui programment déjà en Basic vont devoir 
revoir leurs méthodes de travail. En effet, toute 
la subtilité de VB est de développer le concept 
92 
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Vous créez vos menus et vos fenêtres à la souris. 


d'objet. Sur la partie gauche de l'écran, se 
trouve une fenêtre contenant des » outils » : 
boutons, zones de texte, graphique, barres de 
défilement, etc. Après avoir sélectionné un outil, 
il suffit de « dessiner » l'objet correspondant sur 
la « form ». Chaque » objet ", que ce soit une 
fenêtre, un bouton, une case à cocher ou une 
icône, dispose de son propre programme, qui 
peut interagir avec les autres, Si vous intégrez 
une icône, vous pouvez très simplement en faire 
un bouton. Par un double-clic sur cette icône, 
vous faites apparaître la page de programme 
correspondante. Si vous n'avez pas modifié son 
nom, cela donnera : 

sub Picturel Clickf) 

... ligne vide 
End Sub 

Par défaut, l'action traitée est le « click » sur 
l'objet sélectionné. Un menu déroulant permet 
de choisir un autre événement et il est possible 
d'en mixer plusieurs. Le code inclus entre 
« sub » et « end sub » ne sera exécuté que si cel 
événement se produit. Si vous voulez que 
» bonjour » s'imprime, à chaque double-clic sur 
l'icône, il suffira de choisir dans le menu 
déroulant l’action « DbIClick » et d'ajouter une 



Choisissez un événement. 


ligne « print "bonjour" "... Il est bien sûr possible 
d'attacher à ce programme un code plus 
général (c'est-à-dire un listing Basic), qui 
contiendra les fonctions, les procédures et les 
variables globales. 

Visual est accompagné de 350 icônes en tous 
genres, qui permettent de personnaliser les 
applications, et de deux manuels très bien faits. 
Un didacticiel vous apprend les rudiments du 
langage et une aide contextuelle (il suffit de 
sélectionner un mot-clef et d'appuyer sur Fl) 
vous porte secours dans les cas difficiles. 

Avec Visual Basic, Windows devient enfin 
grand public. Simple d'accès, facile et rapide à 
programmer, ce langage donnera sans aucun 
doute un souffle d'air frais à Windows et 
gageons que les utilitaires et les domaines 
publics vont fleurir sous cet environnement. Il 
n'est pas » enfantin », mais quelques jours de 
travail motivé vous permettront de comprendre 
sa philosophie. C'est sans doute le langage le 
plus novateur de ces cinq dernières années 1 
(disquettes Microsoft pour PC et compatibles 
disposant de Windows 3.0.386sx ou plus 
conseillé : prix : i) Jean-Loup Jovanovic. 


WINDOWS 3.0 

Comme les pâtes, Windows 3.0 
est un environnement (de) riche ! 
Le matériel requis pour utiliser 
confortablement ce programme 
est en effet conséquent : un 
386 sx disposant de 2 Mo de 
mémoire est le minimum pour 
l'exécuter en mode 386 étendu. 
Le prix des programmes 
est proportionnel au prix 
de la machine. Comptez environ 
6 000 francs pour Word, Excel... 
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CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO DE JEU VIDEO-MICRO 

sous le haut patronage 

du ministère de la Culture à l'initiative de TILT/Consoles +/Micro Kid's. 

Faites vos jeux / 
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Voici la deuxième partie de notre dossier sur l’écriture 
d’un scénario de jeu. Un scénario type a été écrit pour servir d’exemple 
lors du concours de scénario. Ainsi, vous disposerez 
de tous les éléments pour faire comme les pros. 



C omme nous l'écrivions le mois der¬ 
nier ( Tilt 93), il n'y a pas de recette 
miracle. Même le scénario le plus 
original peut être un échec si vous ne res¬ 
pectez pas certains principes. Commencer 
par une histoire simple esl un bon point de 
départ. Vous aurez toujours l'occasion d'in¬ 
tégrer de nouveaux éléments dans le scé¬ 
nario, Ayez toujours à l'esprit qu'un ordina¬ 
teur, quel qu'il soit, a ses limites et ses 
impératifs techniques. Enfin, qui dil jeu, dit 
jouabilité : savoir doser les difficultés, défi¬ 
nir une ergonomie compatible avec le style 
de jeu choisi sont des paramètres indispen¬ 
sables pour le confort du joueur A ce titre, la 
manière de travailler de Lucasfilm (Maniac 
Mansion, Zac Mac Kracken, indiana jones, 
Monkey Island ,.,) esl intéressante. Comme 
pour la plupart des scénarios de jeu, il leur a 


fallu écrire un synopsis sur papier qui décrit 
précisément les caractéristiques des per¬ 
sonnages, des lieux, des décors. . L'équipe 
de Lucasf ilm a élaboré un langage propre à 
leur jeu : SCUMM (Scripl Création Utility for 
Maniac Mansion). 

Les conseils (gratuits) transmis par Lucas- 
film pour écrire un scénario de jeu, se résu¬ 
ment en quelques mots: lire de nombreux 
livres, aller au cinéma et s'intéresser au tra¬ 
vail des autres créateurs. Toujours garder à 
l'esprit qu'un créateur de jeu est avant tout 
un joueur passionné,.. Il n'en reste pas 
moins que voire imagination doit être la pre¬ 
mière pierre sur laquelle se bâtira votre scé¬ 
nario. On vous fait confiance pour trouver 
des histoires à raconter En revanche, Il 
n'est pas évident de mettre en forme le sujet 
de vos " divagations •• Entre l'oral et l'écrit, 


il y a bien souvent un fossé. Fossé que les 
éditeurs ne sont pas prêts à franchir lors¬ 
qu'il reçoivent des projets de jeu à l’étal 
brut, sans aucune présentation, peu clairs 
et n'allant pas à l'essentiel. 

Suite aux nombreux entretiens avec les pro¬ 
fessionnels du jeu, un constat s'impose il 
faut définir un cadre à votre scénario. Il esl 
sensiblement le même que ce soit pour un 
jeu d'aventure, d'action, de réflexion, de 
simulation.. 

Dans les exemples suivants, nous nous som¬ 
mes attachés à décrire des scènes de jeu 
d'aventure. En effet, ce style de jeu repose 
avant tout sur le scénario. Pour le concours, 
vous êtes libre de traiter de n’imporle quel 
type de jeu (et même mélanger les genres). 
Seuls impératifs : lire attentivement 
et respecter le règlement 
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Un scénario bien en forme 

Comment présenter son scénario ? Voici un exemple de 
scénario de jeu fictif. La présentation de ce scénario-type 
a été établie grâce aux conseils éclairés de scénaristes, 
de créateurs de jeux, et de chefs de projets... Pour notre 
concours, nous ne vous demanderons qu’un synopsis 
et une fiche technique. 



Notre scénario type se décompose en trois 
parties : le synopsis (très bref aperçu du 
jeu), la fiche technique (toute la structure du 
programme, en détail) et le story board (tout 
le déroulement du jeu, textes et écrans, dé¬ 
taillés très minutieusement), 

1 - LE SYNOPSIS 

En quelques lignes, vous expliquez qui est 
le personnage principal, quel est son ob¬ 
jectif, quels sont les principaux obstacles. 
Ce court texte doit être clair et ne pas se 


noyer dans des détails qui seront traités 
dans le story board. 

Titre du jeu : Le journal d'Alcidric 
Le titre est ce que l'on voit en premier II a 
donc une influence sur le choix du joueur 
j'achète ou je n'achète pas. 

Style du jeu action/aventure/simulation 
Le style du jeu est un choix personnel, sui¬ 
vant les goûts et les envies du créateur de 
jeu. 

L’histoire Alcidric vient d'être engagé à 
l'essai dans un grand quotidien II a une se¬ 
maine pour faire ses preuves. Il commence 


par livrer des journaux, puis il enquête sur la 
disparition de son premier article et, enfin, il 
doit libérer son rédacteur en chef, prison¬ 
nier de journalistes concurrents. 

2- LA FICHE TECHNIQUE 

Nombre de joueurs : 1 
Structure le jeu se décompose en cinq 
modules qui s'enchaînent linéairement. 
Module 0 : présentation du jeu Le joueur a 
le choix entre une nouvelle partie ou le char¬ 
gement d'une partie sauvegardée. S'il com¬ 
mence un nouveau jeu, il indique son nom 
Module 1 à 3 : déroulement du jeu 
Module 1 : simulation de conduite de scoo¬ 
ter et distribution de journaux Le joueur a 
trois minutes pour livrer ses vingt journaux 
Décor une ville en trois dimensions sur¬ 
face pleine 

Obstacles piétons, véhicules, embouteil¬ 
lages intempéries Ces différents éléments 
sont animés 

Cas d'échec le temps est dépassé, le 
joueur est tombe plus de cinq fois du scoo¬ 
ter, il n'a pas livré assez de journaux (le 
nombre minimum esl de quinze sur vingt) 
Dans tous ces cas, retour au module 0 
Cas de réussite le joueur livre à temps plus 
de quinze journaux II passe au module 2. 
Ecran 

- compteurs 

icône journal, indique le nombre de jour¬ 
naux déjà livrés 

icône temps, indique les secondes qui res¬ 
tent au joue' ir 

icône scooter, indique le nombre de 
chutes 

- carte 

point rouge, indique l’endroit où les jour¬ 
naux sont â livrer. 

point vert représente la position d'Alcidric 
écran actil vue du tableau de bord du 
scooter avec le compteur de vitesse Le dé¬ 
cor défile en scrolling vertical 
Commandes . 

au joystick . avancer haut, freiner : bas, 
tourner droite-gauche 
au clavier avancer flèche haut, freiner 
flèche bas tourner flèches droite-gauche 
Pour lancer le journal, il faut appuyer sur le 
bouton de feu >• ou sur la touche 
•• espace ■■ 

Module 2 : Alcidric est devenu pigiste II a 
deux heures pour retrouver son article que 
des esprits jaloux ont subtilisé Cette mini- 
enquête se déroule de manière linéaire II 
existe cinq scénarios différents qui se char¬ 
gent aléatoirement â chaque partie. 
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Décor : les locaux du journal (salle de ré¬ 
daction, secrétariat, bureau du rédacteur 
en chef, couloir,..). 

Obstacles les rares indices sont donnés 
au joueur en échange d'objets trouvés. 
Cas d'echec le temps est dépassé Dans 
ce cas, retour au module 1 
Cas d e réussite : le loueur passe au mo¬ 
dule 3. 

Ecran 

partie icône . 

l'œil examiner l'objet en le faisant appa¬ 
raître en gros plan. 

la main prendre I objet II va dans 
l'inventaire. 

la bouche dialoguer n'est possible que si 
le joueur rencontre une autre personne. 
Dans ce cas il choisit une des trois ques¬ 
tions affichées dans la partie texte, 
les deux mains : donner/poser un des ob¬ 
jets de l'inventaire. 

la main + le pied : actionner/combiner deux 
objets entre eux. 

le sac : inventaire dont la capacité est de 
5 objets. 

- compteur temps : pour chaque action, 
une minute s’écoule. 

- partie texte . trois lignes maximum pour la 
description du lieu, d'un objet et du dia¬ 
logue entre le joueur et les autres person¬ 
nages. 

- écran actif : le joueur n'apparaît pas à 
l'écran. 

C omma ndes à la souris. Pour se déplacer, 
il faut cliquer à l'écran sur l'endroit désiré 
Cliquer sur les icônes pour les actionner 
Module 3 : Alcidric doit libérer le rédacteur 
en chef retenu en otage par des journalistes 
concurrents II doit s'introduire dans la mai¬ 
son par une fenêtre ouverte. 

Décor l'immense parc (arbres, bosquets, 
mare, allée de graviers...) qui entoure la 
maison. 

Obstacles : les gardes, les chiens, les piè¬ 
ges, les obstacles naturels (mare, gra¬ 
viers...), l'otage qui change d'endroit toutes 
les trois minutes 

Cas d'échec . il s'est fait repérer plus de 
trois fois Dans ce cas, il retourne au mo¬ 
dule 1. 

Cas de réussite à la libération du rédac 
chef, il passe au module 4. 

Ecran : 100 % écran actil. Le joueur est vu 
en plan large légèrement en plongée. Le 
décor défile en scrolling multidirectionnel. 
Commandes . 

- au joystick . haut : avancer, bas ; reculer, 
droite : tourner de 45 degrés à droite gau¬ 
che tourner de 45 degrés à gauche Bou¬ 


ton de •< feu » appuyé et haut : sauter, bas 
se baisser 

Module 4 : Alcidric reçoit sa carte de jour¬ 
naliste. Il est engagé définitivement 
Décor : la salle de rédaction remplie de 
monde 
Ecran : 

- texte trois lignes où le joueur apprend 
qu'Alcidric fait partie du journal. 

- écran actif Alcidric reçoit sa carte de 
journaliste des mains du rédacteur en chef 
La foule l'ovationne. 

3 - LE STORY BOARD 

C'est la partie la plus longue du scénario. 
Pas à pas, écran après écran, vous décri¬ 
vez avec détail chaque scène du jeu. Dans 
la colonne de gauche, vous représentez, 
sous la forme de croquis, le décor, la posi¬ 
tion des personnages, le cadre (comp¬ 
teurs. icônes .. ). La colonne de droite est ré¬ 
servée au texte des dialogues, aux textes 
d'explication et même à la solution pour 
passer à la scène suivante 
La technique du story board (que l'on doit 
au cinéma) n'est pas utilisée par tous les 
créateurs de jeu. Cependant, que ce soit 
des tables ou des organigrammes, le prin¬ 
cipe reste le même il s’agit de décrire très 
minutieusement le déroulement du jeu At¬ 
tention, le story board présenté ici n'est pas 
vraiment complet, faute de place. Seul cha¬ 
que début de module y est représenté 


La fiche technique 

Votre fiche technique devra comporter 
trois parties distinctes : 

Le nombre de joueurs : attention, si 
vous prévoyez plusieurs joueurs, 
précisez s’ils jouent chacun leur tour 
ou l’un contre l'autre. Pour ce qui est 
du nombre, cela dépend du type de jeu. 
Généralement, Il y a un joueur pour les 
jeux d'aventure. Pour les jeux d'arcade, 
de simulation, de sport, le nombre varie 
entre 2 et 8 ou plus. 

La construction : ici, nous entrons 
dans le vif du sujet. Chaque partie du 
jeu est décomposée en module ou 
scène. A l'intérieur de chacun d'eux, 
vous décrivez ce que doit faire le 
joueur, le décor général (c'est au 
moment du story board que vous 
détaillerez le cadre où se déroule 
l'action), ce qui se passe s'il échoue ou 
s'il réussit, la partie écran (cela peut 
prendre la forme d'un croquis), les 
commandes ou la façon de jouer (pour 
donner au joueur les moyens de 
communiquer avec la machine). 

Les options : ce qui suit est facultatif 
dans l'esprit du concours. Il n'en reste 
pas moins que vous pouvez nous 
soumettre vos idées. 

- Sauvegarde : quand, comment, où le 
joueur a-t-il accès à la sauvegarde ? 

- Musique bruitage : important pour 
créer l’ambiance du jeu (les portes en 
fer dans Dungeon Master par exemple). 


V / 
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MODULE 0 

Ecran de présentation. 

- Si clic sur 

* chargement -, passage à 
l'écran 2. 

- Si clic sur • nouvelle 
partie », nouveau cadre : 
demande du nom à taper. 


MODULE 1 

Simulation de conduite de 
scooter. 

Voir description dans la 
fiche technique. 

Quand apparaît le point 
rouge à l’écran, clic sur le 
bouton • fire ». La main 
apparaît. 

Animation : journal 
traverse l’écran en 
direction du point rouge. 
Le nombre de l’icône 
• journal ■ augmente de 
un. 


MODULE 2 

Texte 23 : Le secrétaire de 
rédaction vous attend 
depuis une heure ! 

- Refusez de vous asseoir. 

- Demandez le dossier 
« xfz5640D ». 

Pendant que le secrétaire 
de rédaction fouille dans 
ses tiroirs, cliquez sur 
l’icône ■ œil » et regardez 
les papiers sur le bureau. 
Prenez le papier de 
dessus. 

Allez en 33. 


MODULE 3 
Scène d’action. 

Voir description dans la 
fiche technique. 


MODULE 4 

Texte 100 : La larme à 
l’œil, vous recevez votre 
carte de journaliste. En 
avant pour de nouvelles 
aventures ! 


Les « antivols » 
du scénariste 

Vous venez de terminer le scénario 
de votre jeu et vous estimez, à juste 
titre, qu'il a ses chances pour le 
concours et, pourquoi pas, pour 
être édité... 

Au sujet des éditeurs, il faut savoir 
qu'ils reçoivent régulièrement un 
grand nombre de scénarios. 

Comme on l'a vu, il ne suffit pas 
d'arriver avec une idée originale, ou 
un bout de synopsis. Les éditeurs 
veulent avoir un maximum de 
renseignements (synopsis détaillé, 
story board...) avant de prendre une 
quelconque décision. 

Disons donc que votre scénario est 
retenu... D’abord, fêtez largement 
ce triomphe avec vos copains ! 

Puis trempez-vous la tête dans une 
bassine d'eau glacée et dites-vous 
que tout n’est pas encore réglé. Car 
il peut arriver, malheureusement, 
que certains éditeurs profitent de 
votre inexpérience et gardent votre 
scénario pour eux. C'est très, très, 
très énervant ! 

Pour éviter ce désagrément, une 
seule solution : protéger votre 
scénario. Il existe deux moyens : 

1 - Déposer chez un notaire ou un 
huissier l’original ou la copie du 
scénario, sous enveloppe scellée. 
La date de ce dépôt fait preuve 
d'antériorité. 

2 - S'adresser à une société 
d’auteurs. Dans le domaine de 
récriture de scénario, il faut passer 
par la SGDL (Société des Gens de 
Lettres). Elle garantie l'authenticité 
du document. Vous devez adresser 
l’original ou la copie complète du 
scénario sous enveloppe cachetée 
de cire ou paraphée au dos, à 
cheval sur la fermeture. Le titre du 
scénario doit être inscrit sur 
l'enveloppe avec vos nom, prénom 
et adresse. Il vous en coûtera 

237 francs (et 20 centimes !) et cela 
pour une durée de quatre ans 
renouvelable. Pour plus de 
renseignements, écrivez à la SGDL, 
38, rue du Faubourg-Saint-Jacques, 
75014 Paris (tél. : 40 51 33 00). 




















































































Un exemple de story-board: 
Opération Steaith de Delphine Software. 

Ecrire le Story-board d un jeu comme Opération Steaith (Delphine Software), demande de 
longs mois de travail. Un représentation graphique des différentes scènes donne un ap- 
perçu rapide du décor, de la position des personnages et permet de visualiser l'enchaîne¬ 
ment des écrans pas à pas L'exemple ci-dessous montre le découpage de quelques 
scènes du |eu, Entre les premiers croquis et les photos écran, vous remarquerez des dif¬ 
férences. Jouez au |eu des sept erreurs,., 
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#44 Salle de spectacle 

- des figurants sont assis aux tables en premier plan 

- le rideau se lève 

- le chef des contre-révolutionnaires est déguisé en 
magicien. 

- la fille est sa partenaire 

- le héros est le cobaye 

- le héros rentre dans la boîte 

- le magicien après quelques tours de passe-passe 
présente la boîte vide. 


#45 


- Vous vous retrouvez en #45 
Allez en #46 


#46 


- Ouvrir les portes à double battants 

- Allez en #47 


#47 

- actionner le bras de la statue 

- la statue s'enfonce dans le sol laissant apparaître un 
tube avec une ouverture de coffre 

- utiliser le dispositif d'ouverture de coffre sur la 
porte du coffre (Zoom) 

- actionner le coffre 

- ouvrir le coffre 

- prendre le contenu 

- un agent du KGB entre par la porte-fenêtre et prend 
1'enveloppe 

- des mercenaires arrivent par la porte et vous menacent 

- l'agent du KGB lance une bombe lacrymogène et s'enfuit 
par la porte-fenêtre 

- le suivre 

- arriver en #48 




La statue a changé de place. 
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g|ossier 

Sylvian Bruchon : 
sous le soleil de Maupiti 

Sylvian est roi ! Scénariste prolixe, il tient 
une place à part dans le monde des créateurs 
de jeu. L’éditeur Lankhor a eu le nez fin 
lorsqu’il lui a proposé de reprendre 
les enquêtes du déjà célèbre Jérôme Lange. 

Sylvian vient donc de terminer le troisième volet 
de ses aventures, Soukiya. 


Tilt : Comment devient-on scénariste de 
jeu ? 

Sylvian Bruchon : Pour raison alimentaire 
(sourire) J'aipu constater que l'on n existait 
en tant que scénariste qu’à partir du mo¬ 
ment où l'on gagnait de l'argent En fait, 


chaque cas est différent. On ne peut pas 
faire de généralité. Pour ma part, je n'avais 
jamais joué sur micro avant décrire Mau¬ 
piti. 

Le hasard et les rencontres ont bien fait les 
choses puisque Lankhor m a fait confiance 


Tilt : Quelles sont les grandes étapes 
pour écrire un scénario ? 

S.B. : Pour ce qui est de Maupiti. qui s'ins¬ 
crit dans le cadre des aventures de Jérôme 
Lange /e me suis attaché à créer une am¬ 
biance particulière et à faire voyager le per¬ 
sonnage En partant de ces deux envies, 
l'ai écrit un synopsis de quelques lignes qui 
situe le heu, l'intrigue. Pour développer cet¬ 
te idee il a fallu me documenter C'est une 
partie essentielle dans l'élaboration de mes 
scénarios 

Soukiya en est un bon exemple l’intrigue 
se situe dans un monastère zen au Japon 
J ai dû faire des recherches sur la manière 
de vivre des moines, leur emploi du temps, 
leur cadre de vie . leur langage et leur façon 
de penser Avec ces nouveaux éléments, le 
synopsis s'étoffe. Sous forme de tables, je 
représente les différents lieux, les objets, 
les événements qui font agir les person- 
nages(voir le document ci-contre) Line fois 
cela fait, ye prévois les réponses en fonction 
de l'emploi du temps des personnages. 
Après, c'est aux programmeurs de prendre 
le relais Cependant /e m'intéresse au tra¬ 
vail sur les images fait par les graphistes 
Bien évidemment, /e participe aux nom¬ 
breux tests et aux preversions. Il faut comp¬ 
ter un an et demi environ pour écrire un leu 
comme Maupiti. 

Tilt : Es-tu confronté à des difficultés 
particulières ? 

S.B. : Oui, et ce sont généralement les mê¬ 
mes. Tout prévoir et ne pas perdre le fil de 
l'histoire ' Déterminer toutes les imbrica¬ 
tions entre les événements, les personna¬ 
ges, les actions . Il faut savoir s arrêter. 

Tilt : Quels conseils pourrais-tu donner à 
ceux qui voudraient écrire un jeu ? 

S.B. : Etre exigeant et logique. J'ai toujours 
à l'esprit de faire un jeu sur lequel j'aimerais 
jouer II est toujours possible de trouver un 
programmeur et de montrer le jeu complet 
à une maison d 'édition. Mais cela demande 
une grande motivation et un grand désir de 
réussir 

Tilt : Et l'avenir ? 

S.B. : J’ai le sentiment que d'ici à quelques 
années, on va voir des gens du cinéma et n 
de la vidéo s 'intéresser de plus en plus aux 
jeux sur micro. Avec les nouvelles tech¬ 
nologies (CD ROM. CDTV ), les créateurs 
de jeu pourront aller plus loin. Ecrire un scé¬ 
nario deviendra alors un métier à part 
entière. _ 
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Argent 

Plage Sud 

11H00 

1 1H30 

Bruce dépose l'argent dans le creux de l'arbre 


Chambre Anita 

13H30 

Chris touille la chambre d'Anita à la recherche d'un 
Indice sur la disparition de Lucy 


Chambre Sue 

14H00 

14H30 

Roy va voir Sue dans sa chambre 


Chambre Lucy 

14H00 

14H30 

Chris touille la chambre de Lucy 


Puits 

15H00 

Chris tourne autour du puits 


Maison Juste 

15H30 

16H00 

Chns touille la maison de Juste, puis inspecte les 
alentours 


Chambre Maguy 

1SH30 

Bob va voir Maguy 


Chambre Marie 

16H30 

Bob (ouille la chambre de Marie 


Chambre Maguy 

16H30 
t 7H00 

Bruce va voir Maguy 

Pédale du piano 

Grande salle 

I7H30 

Roy remarque que la pédale du piano est abaissée 
Bruce et Bob sont là. Roy ne peut rien taire jusqu'à 
23H00, heure à laquelle il n'y a plus personne dans 
la salle. 
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TILT, CONSOLES ^ ET MICROKID'S 

organisent, sous le haut patronage 
du Ministère de la culture un concours national 

de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO 


ARTICLE 1 

Les EDITIONS MONDIALES et MICRO KIDS 
organisent, par le magazine TILT, un concours 
de scénario de jeu vidéo-micro gratuit sans 
obligation d'achat, du 25 septembre au 30 ” 
novembre 1991 

ARTICLE 2 

Le concours est ouvert â toute personne rési¬ 
dant en France métropolitaine. Corse comprise, 
à l'exclusion du personnel des sociétés organi¬ 
satrices et de leur famille 

ARTICLE 3 

Les participants sont divisés en deux 
catégories 

les juniors, âgés de moins de 16 ans au 30 
novembre 1991 

les seniors, âgés de plus de 16 ans au 30 
novembre 1991 

ARTICLE 4 

Le concours consiste à créer un scénario com¬ 
posé des éléments suivants 
un synopsis résumé du jeu en 10 lignes 
maximum 

une fiche technique de 2 pages maximum 
Le modèle de cette fiche, conforme â celle pré¬ 
sentée dans le dossier paru dans TILT N°94, 
peut être obtenu sur simple demande A la 
rédaction de TILT, dans les boutiques 
MICROMANIA ou par minitel, en lapant 3615 
TILT ou 3615 FR3 

ARTICLE 5 

Les candidats devront faire parvenir leur scéna¬ 
rio accompagné du bulletin de participation 


dûment rempli (découpé, recopié ou photo¬ 
copié) avant le 30 novembre 1991 à minuit le 
cachet de la poste faisant foi Aucun envoi en 
_ recommandé ou insuffisamment affranchi ne 
sera accepté 

ARTICLE 6 

Aucun envoi expédié après la date limite ne 
sera pris en compte Les EDITIONS MONDIALES 
ne sauraient être tenues responsables en cas de 
pertes, vols ou avaries provenant des services 
postaux Les bulletins illisibles, raturés ou 
incomplets ne seront pas pris en considération. 

ARTICLE 7 

Plusieurs auteurs peuvent s'associer pour créer 
un scénario II ne sera tenu compte que d’un 
seul bulletin par scénario et par foyer (même 
nom et même adresse) durant la durée du 
concours 


ARTICLE S 

Les scénarios ne répondant pas aux critères 
décrits aux articles 4 et 5 ne seront pas pris en 
considération Les scénarios envoyés ne seront 
pas rendus Les EDITIONS MONDIALES ne 
pourront en aucun cas être tenues responsables 
de toute copie ou plagiat des scénarios envoyés 

ARTICLE 9 

Un jury composé de membres de la rédaction 
de TILT, de scénaristes, d éditeurs, de distri¬ 
buteurs. et de représentants du Ministère de la 
Culture déterminera le meilleur scénario de 
chaque catégorie Le jury sera entièrement sou¬ 
verain dans ses choix 


ARTICLE 10 

Les lots 

Le gagnant catégorie senior recevra une 
bourse (délivrée par le Ministère de la Culture) 
valeur minimum de 30000 francs 
Le gagnant catégorie junior : recevra un micro¬ 
ordinateur d une valeur de 5000 francs 

ARTICLE 11 

Les résultats seront publiés dans le N°100 de 
TILT et seront annoncés dans MICRO KID S Les 
auteurs autorisent par avance les EDITIONS 
MONDIALES â publier â titre gracieux leurs 
photographie, nom et adresse à toutes fins 
commerciales Les organisateurs se réservent A 
tout moment le droit de reporter, d'écourter ou 
d'annuler ce concours si les circonstances 
l exigeaient Leur responsabilité ne saurait être 
engagée de ce fait 

ARTICLE 12 

Le présent réglement est déposé A la SCP 
OUAZAN BENSOUSSAN Huissiers de Justice A 
Paris, et peut être obtenu sur simple demande a 

CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO 
DE JEU VIDEO-MICRO 

9/11/13 rue du Colonel Pierre Avia 
75754 PARIS Cedex 15 

La participation A ce jeu implique l acceptation 
pure et simple du présent règlement Les 
EDITIONS MONDIALES trancheront souveraine¬ 
ment toute difficulté pouvant naître de l'inter¬ 
prétation et/ou de I application de celui-ci 

ARTICLE 13 

Le présent réglement comporte treize articles 



Nom :---— Prénom :_ 

Adresse :__ 

Code Postal_Ville :__ 

Tél : --- Age : -Profession :_ 

DECLARATION : 

Je déclare sur l'honneur être l'auteur du scénario ci-joint. J’autorise les magazines TILT et CONSOLES + à en publier tout ou 
partie au cas où il serait primé, ce sans contrepartie. 


Lu et approuvé. 

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'auteur est mineur) 
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Océan nous offre une judicieuse combinaison d’action et 
d’aventure inspirée du dessin animé américain à grand 
succès. Le jeu est très prenant et la simplicité des 
graphismes ne nuit en rien à l’intérêt du programme. 


Editeur : Océan. Programme : Chris Coupe ; Tim Coupe ; Colin Gordon Graphisme : 
Paul Walker ; Gary Tonge Bruitages : Jon Dunn ; Byron Nilsson ; Derrick Owens. 


Les adaptations micros de grands succès cinéma¬ 
tographiques ou télévisés ouvrent malheureuse¬ 
ment trop souvent la porte à des logiciels médio¬ 
cres. Océan a su ne pas tomber dans ce piège et 
nous propose ici un excellent jeu combinant 
action et aventure en un savant dosage 
La présentation vous plonge tout de suite dans 
l'histoire. Alors qu'il était nonchalamment 


appuyé à sa fenêtre. Bart voit surgir une soucoupe 
volante qui atterrit non loin de chez lui. De curieu¬ 
ses créatures simiesques en sortent, ne tardant 
pas à prendre l'apparence d'humains. Nul doute, 
l'invasion de la Terre est en route et Bart va devoir 
se démener pour la contrecarrer. Cette présenta¬ 
tion est assez remarquable, avec une mise en ima¬ 
ge cinématographique (travelling, changement 



Bart doit encore repeindre ou cacher 22 
objets mauves avant que le temps imparti 
pour cette première mission soit écoulé. 
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T.TESSEVRE 


de plan) et quelques séquences de digitalisations 
vocales synchronisées avec l'image. Le jeu lui- 
même est beaucoup moins prenant graphique¬ 
ment. 11 a quelques excuses, étant en fait très fidèle 
au dessin animé, lequel ne brille pas dans ce 
domaine. En revanche, l’intérêt est au rendez- 
vous. Dans le premier niveau, les aliens comptent 
récupérer tous les objets de couleur mauve (24 en 
tout) pour en faire des armes. Bart va les en empê¬ 
cher en trouvant le moyen de les repeindre, de les 
masquer ou de les faire disparaître. L'action se 
déroule en scrolling horizontal libre, c'est-à-dire 
que le héros est à même de revenir sur ses pas à 



Pour le premier niveau, c'est un scrolling 
latéral qui dévoile le paysage. Décors 
variés, sprites précis : le jeu tient la route ! 



Ils sont laids, ils sont dangereux, ils viennent de descendre de leur soucoupe volante... Les 
mutants de l'espace ont décidé d'envahir la terre. Voici l'une des phases 
animées qui présente votre mission. Cinq épreuves différentes attendent Bart le héros. 
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tout moment. La première chose à faire est de 
récupérer la bombe de peinture, puis d’accéder 
aux éléments. Pour cela, il va devoir sauter sur dif¬ 
férentes plates-formes improvisées : appui de 
fenêtre, montant de porte, borne d'incendie ser¬ 
vant aussi de tremplin, buisson, etc. Les premiers 
objets sont d'accès assez facile et vous ne devriez 
pas avoir trop de problèmes. Mais très vite, les 
choses se compliquent. Tout d'abord, quelques 
groupes d'aliens sautillants bloquent certains pas¬ 
sages. Il faut alors étudier soigneusement le cycle 
de leurs sauts (fixe pour un même groupe) et syn¬ 
chroniser soigneusement vos mouvements avec 




Un oiseau mauve qu'il faudra repeindre. 


Pour faire sortir l'ivrogne du bar, Bart va 
tout simplement lui téléphoner. 


les leurs. Ensuite, certains objets sont situés à des 
endroits inaccessibles au premier abord. Ce n’est 
qu après de multiples essais que vous découvrirez 
la plate-forme concernée. The Simpsons est loin 
de se limiter à un jeu de plates-formes à la syn¬ 
chronisation rigoureuse. L’aspect aventure est 
tout aussi développé. En effet, de nombreux 


Intérêt «- 17 


Les difficultés sont très variées et mettent à 
contribution poignet et cervelle. 

Type _ aventure/action 

Graphisme _★ * * 

Rien d'extraordinaire de ce coté, par respect du 
dessin animé probablement. 

Animation _* * ★ * 

L’animation est simple mais sans aucun pro¬ 
blème particulier. 

Bruitages _★ ★ * * 

Un leitmotiv angoissant vous accompagne tout 
au long du chemin. 

Prix _C 



venture 



Des graphismes loin d'être exceptionnels, mais qui ont le mérite de rester fidèles au dessin 
animé vedette de la télévision américaine. 


objets sont vraiment inaccessibles à votre spray de 
peinture et il faudra donc trouver un autre moyen. 
Ainsi, pour repeindre le store du magasin, vous 
devrez renverser le pot de peinture se trouvant sur 
le balcon supérieur. D'autres solutions sont plus 
complexes. Comment faire pour se débarrasser 
des deux pierres mauves de la pelouse ? La solu¬ 
tion est loin d'être évidente. D faut en effet sauter 
sur le fil d étendage en utilisant au passage la cabi¬ 
ne de téléphone public et faire tomber le linge qui 
y sèche, masquant du même coup les pierres ! Ail¬ 
leurs, vous devrez attendre la sortie du cinéma 
pour pulvériser au passage la personne habillée 
en mauve. Dans d'autres cas, il faudra avoir 
recours à des outils. Au départ, vous ne disposez 
que de vos lunettes rayons-X et de quelques pièces 
de monnaie. Mais vous pourrez acheter dans cer¬ 
taines boutiques des ustensiles indispensables à 
votre mission.Pour corser le tout, chaque niveau 
doit être terminé en temps limité. De plus, il fau¬ 
dra combattre Nelson à la fin du niveau. Pour cela, 
il faut récupérer les boules d'énergie libérées par 
les aliens humanoïdes (utilisez les lunettes pour les 
différentier des humains). Si vous en prenez suffi¬ 
samment, Maggie viendra aussi vous aider. Les 
autres niveaux sont encore plus complexes : 
récupération de chapeaux dans le deuxième, de 
ballon dans le troisième, de plaques* exit «dans le 
quatrième pour accéder au cinquième et dernier 
niveau. Si les graphismes sont moyens, la jouabili- 
té. en revanche, est excellente. Bart répond bien 
aux commandes et ses capacités de sauts dépen¬ 
dent de sa vitesse et de la durée d'appui vers le 
haut du joystick. La musique d'ambiance entê¬ 
tante sert bien le programme, mais les bruitages 
en revanche sont un peu restreints.En définitive. 
Bart est un jeu passionnant et l'on se prend à y 
revenir sans cesse pour trouver la solution à un 
problème non résolu. Il nécessite tout autant 
adresse que réflexion et comblera les amateurs 
des deux genres. Jacques Harbonn 



La qualité principale de ce 
wargame est qu’il offre un 
jeu, certes complexe, mais 
aussi très visuel et facile à 
manier. Battle Isle place 
sous votre contrôle 
diverses unités terriennes, 
aériennes et navales pour 
un combat passionnant. 

Disquettes Hor/Blue Byte, 
traduction française par Ubi Soft ; 
conception : Lothar Shmitt ; 
programmation : Ralf Kraft, Thomas 
Neumann ; graphismes : Thorsen Knop. 

C'est un petit bijou de wargame que nous offrenl 
Blue Byte et Ubi Soft. Battle Isle (qui devrait être 
au pluriel, il y a plusieurs dizaines d’îles !). que 
nous vous avions annoncé il y a quelques mois, est 
donc un wargame futuriste qui met aux prises 
deux partis. 

Il est ainsi possible de jouer à deux ou seul contre 
l'ordinateur. Le terrain de jeu est une île. dif 
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férente à chaque niveau. Cette île est recouverte 
de terrains de natures différentes, qui ont chacun 
leur coût en points de déplacement. Vous dispo¬ 
sez de différentes unités terrestres (fantassins, 
tanks légers et lourds, canons anti-aériens, véhi¬ 
cules de transport de troupes et/ou de matériel, 
etc.), maritimes (croiseurs, porte-avions, sous- 
marins) et aériennes (hélicoptères, chasseurs et 
bombardiers). 

Au départ, vous disposez de groupes composés 
de six véhicules. Chaque groupe possède son 
rayon d’action, ses préférences de terrains, sa 
portée et sa puissance de tir horizontal (tout ce qui 



Votre base est encore inactive. 



La vue aérienne du jeu permet de juger 
très facilement des types 
de terrains qu'il faudra parcourir. 


est terrestre ou maritime) et aérien, son degré de 
blindage... 

Le but est. évidemment, de vaincre l'adversaire. 
Deux façons d'y parvenir vous sont offertes. La 
première consiste à détruire toutes les unités 
ennemies. La seconde, plus rapide mais aussi 
plus difficile à mettre en oeuvre, est d'envahir 
la base ennemie, en introduisant un groupe de 
fantassins à l'intérieur. Présenté ainsi, le jeu 
semble simple. 



Intérêt 


Aclasserparmi les meilleurs. Presqueaussisim 
pie que Fuit Métal, il propose aussi une stratégie 
infiniment plus complexe. Superbe. 

Type _ wargame 

Graphismes _* * * * 

Sans être exceptionnels, les graphismes sont 
agréables et bien lisibles. 

Animation __ * * ★ 

Elles sont rares et pas particulièrement belles. 

Bruitages _* * * * 

Les bruitages en eux-mêmes sont limités, mais 
la musique est. elle, particulièrement réussie. 

Prix ( 


Si cela est vrai sur les deux premières îles, les cho¬ 
ses se corsent fortement à partir de la troisième : 
des centres de répartition remplis de matériel sont 
disposés de façon stratégique et n'appartiennent 
à parsonne au début. Le but est de prendre ces 
bases avant l’ennemi, ce qui donne un avantage 
déterminant. Elles serviront par la suite à reconsti¬ 
tuer les groupes. 




Les graphismes de Baitle Isle son» très détaillés et l'emploi des couleurs ou des ombres 
le relief accentue le réalisme de cette mise en scène. 


Et ce n'est pas fini. Des unités de métal appa¬ 
raissent aux niveaux supérieurs. Ces unités, outre 
qu elles peuvent servir dans les centres de répara¬ 
tion. sont également capables de fabriquer de 
nouveaux véhicules. La stratégie devient à partir 
de ce moment extrêmement poussée, et chaque 
partie prend plusieurs heures. 

Le jeu se pratique entièrement au joystick et inclut 
la possibilité de jouer à deux. L'écran est divisé en 
deux parties, une par joueur Le terrain est clas¬ 
siquement divisé en cases hexagonales et chaque 
case peut contenir de la route, des montagnes, de 


la forêt, de l'eau, etc. Après avoir positionné le 
curseur sur une unité, vous pouvez l'examiner ou 
l'utiliser en cliquant dessus et en positionnant le 
joystick dans une des quatre directions. Selon la 
situation, les icônes changent et vous permettent 
de choisir l'action que vous désirez effectuer. Cela 
semble complexe au début, mais on s'y habitue 
très vite et cela devient même rapidement agréa¬ 
ble. Le jeu est divisé en tours de jeu. eux-mêmes 
divisés en deux phases, déplacement et attaque. 
Ces phases sont décalées pour les joueurs èt. pen¬ 
dant que l'un attaque, l'autre bouge ses unités. 
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Même si ces actions se font simultanément, un 
déplacement ne prendra effet qu'après l'attaque 
déclenchée au même moment. Cela apporte un 
semblant de simultanéité assez difficile à visualiser 
mais assez logique. La complexité du jeu croit 
relativement rapidement, pour atteindre des som¬ 
mets avec les demieres îles. Des dizaines d'unités 
sont alors en présence, dispersées sur un terrain 
immense et très varié. L'utilisation des avions, 
rapides, puissants et fragiles, permet des straté¬ 
gies très variées, de la guerre de position au blitz¬ 
krieg. 

Les graphismes sont réussis, petits mais très 
clairs, et très agréables. Les animations sont limi¬ 
tées, mais ce n’est pas important dans ce type de 
jeux. A certains moments, de petites scènes ani¬ 
mées agrémentent la partie. Les bruitages sont, 
eux aussi, assez légers, mais une musique stres¬ 
sante à point donne l'ambiance. 

Le réalisme, sans être poussé dans ses derniers 
retranchements (il n'y a pas de lignes de com¬ 
munication ou d’approvisionnement des véhi¬ 
cules), est largement suffisant pour donner vie à 
cet univers. La difficulté de ce jeu est importante, 
mais sa simplicité de manipulation et la variété des 
stratégies me font le conseiller à tous ceux qui 
aiment réfléchir Est-ce enfin le wargame que tous 
les passionnés du genre attendaient ? 

Jean-Loup Jovanovic 

The Adventures 
of Robin Hood 

PC EGA/VGA 

Le film tiré des aventures de Robin semble avoir donné 
des idées à bien des éditeurs de jeux. Après Robin des Bois 
de Sierra On Line, Millénium nous offre une autre 
interprétation de cette histoire. 

Les graphismes sont superbes, les options nombreuses. 
Méchants et gentils, dragons et magie sont 
au rendez-vous. Ce qui n’est pas le cas de la jouabilité. 

Disquettes Millénium 





L état de santé de Robin. 



La carte de Sherwood et des environs. 


Avec la sortie du film, il était à prévoir que des jeux 
reprenant pour thème Robin des Bois voient le 
jour. Avec ce programme. Millénium nous mon¬ 
tre encore une fois sa maîtrise des techniques de 
programmation. Parlons tout d'abord du scéna¬ 
rio. Quelques libertés ont été prises (comme dans 
le film, d’ailleurs) avec l’histoire de Robin Hood. 
Ainsi, pas de Prince Jean, mais le shérif de Not- 
tingham est méchant pour deux. De même, un 
dragon homme-nivore (pardon, mangeur d’hom¬ 
mes) visile régulièrement les villages et donnera 
bien du fil à retordre à notre héros. Le shérif vous 
a expulsé de votre château et pressure vos gens. 



Une rencontre avec les moines. 



Ce personnage à l'allure patibulaire est en 

réalité un allié précieux. Il vous offrira une 
boule magique qui donne accès à la carte 
des lieux. 


Sa première décision est d’interdire la chasse au 
cerf Un paysan est arrêté et doit être pendu (le fait 
que le cerf ait été tué précédemment ne semblant 
pas déranger le programme outre mesure). C’est 
à Robin d’intervenir. Il faut terrasser le garde et 
libérer le paysan. Celui-ci. pour vous remercier, 
vous donne un cor qui permet d appeler les amis à 
la rescousse. Après avoir battu Petit Jean sur le 
pont, il se joindra aussi à vous. Marianne, le fille du 
shérif, vous donnera une bague, et un vieux moi¬ 
ne une boule magique qui donne le plan de la 
région. Le jeu est relativement simple à manipu¬ 
ler : à l’aide de la souris vous cliquez sur diverses 
icônes (parler, attaquer, tirer à l are. etc.). Cela ne 
signifie pas qu'il est simple, loin de là. Le mélange 
entre l'action (tirer à l'arc, attaquer...) et l'aven¬ 
ture est particulièrement agréable. Chaque per¬ 
sonnage possède des caractéristiques, dont les 
plus importantes sont le courage et la bonté. Si 
vous devenez un» vilain ". les villageois refuseront 
de vous aider. Ces compétences évoluent au 
cours du jeu. ce qui donne une odeur de jeu de rôle 
(une odeur seulement, c'est vraiment un jeu 
d aventure ! ). Votre progression dans le jeu est 
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Les émotions fortes sont aussi sur petit écran 
du 18 au 21 octobre à la porte de Versailles 



Les années 90 marquent un tournant dans la 
technologie du jeu vidéo: console ou micro ( 
8- bit ou 16- bit >. Quelle sera votre prochaine 
machine ! Avec tous les derniers jeux, les 
nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co 
est l'espace idéal pour vous décider. Mais 
c'est aussi l'endroit où taire des affaires 
aveci'allée des discounters fous. La braderie 
de cartouche. Les domaines publics 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
échappent aux crises des années 90. 


MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnelle et de ses 
technologies associées. 

De la console de jeu à l'application 
bureautique, c'est un lieu de rencontre bâti 
autour de 5 grands pôles d'attraction: 
Bureautique et communication, créativité, jeu 
vidéo, foire aux affaire et en exclusivité, le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega, Nec„„ Toutes les 


MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel: 43 44 35 97 Fax: 46 28 89 04 


grandes normes de micros et de consoles 
seront représentées. 

MICRO & Co, le salon de la micro sans 
frontière. 
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Intérêt 


La mort de Robin, une scène que vous risquez de voir souvent. 


façon, en cliquant dessus. Les personnages sont 
représentés en 3D isométrique et se déplacent le 
plus souvent au gré de leur fantaisie Même 
Robin. C'est là l'un des plus gros défauts de ce 
programme. Vous êtes en train d'effectuer une 
action capitale (comme sauver le paysan ou com¬ 
battre le dragon) et soudain, notre héros se 
détourne en disant - je suis fatigué, allons nous 


coucher . ou • tient, le tocsin sonne, allons voir 
ce qui se passe ». Cela peut vous coûter des points 
d estime ou de bravoure, ou tout simplement la 
vie. C'est horrible et insupportable ! Comment 
ont-ils pu laisser passer ça ? Et si seulement c’était 
le seul défaut. 

Mais il y en a bien dàutres ; ce programme est 
protégé par un mot du manuel à entrer au début 
du jeu. Rien que de très normal. Le problème, 
c'est que chaque fois que vous perdez, vous vous 
retrouvez sous DOS. et vous devez relancer le jeu, 
et donc entrer à nouveau le code. 

Les occasions de mourir ôtant particulièrement 
nombreuses, c'est une dizaine de fois par heure 
que vous aurez à vous replonger dans la docu¬ 
mentation. rédigée en quatre langues. Et ce n'est 
pas fini ! Vous n’avez le droit qu'à une seule sau¬ 
vegarde quand vous sauvegardez, le programme 
vous éjecte sous DOS ! 

Quand vous rechargez le jeu. cette sauvegarde est 
effacée. Il est certes possible de copier le fichier 
SAV pour le récupérer par la suite, mais ce n'est 
pas particulièrement pratique. Cela n'empêche 
pas ce jeu d'être mignon comme tout (de très bel¬ 
les images en 256 couleurs ponctuent l'action), 
original (à mon avis, il va lancer une nouvelle 
mode pour les jeux d'aventure et de rôle), en un 
mot techniquement très réussi. Cela l'empêche 
simplement d'être un bon jeu. Il peut être prenant 
pendant quelques heures, mais conduira presque 
certainement à la crise de nerfs au delà de cette 
limite Un superbe exemple de la façon de massa¬ 
crer un bon jeu avec des idées saugrenues. Pour 
finir, ce jeu tire parti des cartes sonores. Il est 
conseillé d’en avoir une, car sinon vous n'aurez 
droit qu’à un petit bip 

Jean-Loup Jovanovic 


Devant l'estaminet du village. 


représentée en permanence par une barre de 
couleur, bleue si elle augmente, rouge si elle dimi¬ 
nue Et croyez moi. elle diminue vite ! Au fur et à 
mesure que vous récoltez des objets, ils s'affichent 
avec les autres icônes et s'utilisent de la même 


Moonstone 


AMIGA 


Habile compromis entre action et jeu de rôle, 
éblouit le joueur par la qualité exceptionnelle 
de ses animations et le captive par son scénario simple 
mais efficace. Un programme qui ne laisse pas indifférent. 


Editeur : Mindscape ; programme : Rob Anderson : graphisme : Todd Prescott, 
Denis Turner ; bruitages : Unknown. 


Nous vous avions présenté dans Tilt 92 l'avant- 
première de ce logiciel qui paraissait bien promet¬ 
teur La version quasi finale que nous avons pu 
tester ne nous a pas déçu, bien au contraire. 
Moonstone est un jeu mêlant adroitement jeu de 
rôle et action Vous incarnez au choix l'un des 
quatre chevaliers proposés et le jeu accepte un à 
quatre joueurs, ce qui n'est guère courant dans ce 
type de programme. Le thème est le suivant : 
pour être élu par le concile de Stonehenge. un 
chevalier devra prouver sa valeur en parcourant le 
pays. Celui-ci est représenté en mode carte, avec 
cependant un certain effet de relief et des gra¬ 
phismes clairs et évocateurs. Ce monde est de 


Prédiction terrifiante, la quête sera rude... 


Que c'est triste ! Ce jeu. par ailleurs très bien 
réalisé, est malheureusement pratiquement 
injouable. 

Type - _ aventure/jeu de rôle 

Graphisme _* * * ★ * 

Les images fixes sont superbes, la vue 3D iso¬ 
métrique très réussie. 

Animation _* * ★ * 

Tout le petit monde bouge mais la visibilité 
n'est pas parfaite 

Bruitages _* * * 

Des musiques accompagnent les images fixes et 
de petits bruitages ponctuent le jeu. Ce. évidem 
ment, seulement si vous disposez d'une carte 
compatible Ad Lib. 

Prix _C 
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Satan h ravoir' un irai ers îles cinij pliais 
<T existence el n brise les trlslanx magiipies 
etmlemiiil les urnes îles imarualiims île i lHiipie 
plu H. Salnn il Hiiiinlriliiill le pntiniir suprême sur 
les plans el rensemble iln inimité mortel Mais êtes 
Perdus, el uree Pégase, rulrr compagnon ailé, 
cotre mission esl île ramasser Ions les fragments 
îles cristaux el île redonner rie aux incarnai ions. 
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Delphine Software. I» Square Hcaujon. 
150 Boulevard Hanssmann. 75008 Paris. 































grande taille et couvre plusieurs écrans. Le cycle 
jour-nuit est représenté, ainsi que le cycle lunaire 
qui a son importance. Vous n'allez pas tarder à 
rencontrer l'une des multiples créatures qui peu¬ 
plent le pays. Le combat est inévitable, à moins de 
recourir à un parchemin de protection (nous y 
reviendrons). Ces combats se déroulent dans un 
espace clos dont on ne peut sortir qu'une (ois la 
bataille terminée. Vous pourrez vous y déplacer 
librement, que ce soit latéralement ou en profon¬ 
deur. Les monstres appartiennent au monde fan- 
tastico-médiéval : chevalier noir, balok (sorte de 
gigantesque singe), troggs (qui ressemblent à des 



Les lions cornus vous chargent I 

orques) armés de haches, de marteaux ou de 
piques, dragon, troll, gardien mi-fantôme mi-gor- 
gone, homme-rat, bête sauvage (sorte de lion à 
corne) et enfin homme de boue. Iis sont fort bien 
représentés, mais c'est la qualité de l'animation 
qui retient surtout l'attention. Chaque créature 
dispose d'une vaste panoplie de mouvements et 
d attaques, quelle va mettre à profit pour tenter 
de terrasser le héros au plus vite. Pour vous défen¬ 
dre, vous disposez heureusement d'une panoplie 
très variée de coups d'épée : mouvements de tail¬ 
le. de pointe ou d'estoc, portés à différentes hau¬ 
teurs et différentes directions. Il vous est même 
possible de saluer ! Les bruitages sont au même 
niveau avec différents grondements/rugisse¬ 
ments accentuant l'ambiance déjà chaude. Ces 
combats sont très gore (option qui peut d'ailleurs 
être supprimée) et le sang gicle à tout moment. 
Les coups d'épée ouvrent de larges plaies béantes 
d'où s’échappent des flots de sang et la mise à 
mort finale décapite souvent votre adversaire. Si 
l'aspect combat est un point capital, le coté jeu de 
rôle n'est pas oublié pour autant. Votre person¬ 
nage est caractérisé par sa force, son endurance 
et ses points de vie. qui s'amélioreront en fonction 
de certaines actions. Ainsi si vous trouvez un 
magicien, il vous donnera de l'or, vous fournira un 



Des décors vraiment superbes. 


yo» q venture 



Pour tous les assauts, la richesse et la variété 
une animation vraiment 

objet magique ou augmentera une de vos caracté¬ 
ristiques. Vous pouvez éventuellement retourner 
le voir une seconde fois. Mais si vous tentez de le 
voir une troisième fois, il pourrait fort bien se 
fâcher et vous transformer en crapaud ! Les 
objets magiques en votre possession au départ 
vont se révéler très importants : potion de soin 
pour vous refaire une santé, parchemin vous 
transformant en faucon pour voler rapidement 
d'un point à un autre, boule de cristal pour obser¬ 
ver un point éloigné, parchemin de protection el 
parchemin de récupération pour voler un objet 
dans la poche d'un de vos petits camarades. 
Economisez-les car ils sont chichement distribués. 

En fait, ce n'est qu’en tuant les chevaliers que vous 
pourrez vous approprier un de leurs objets. Pour 
le reste, il faut ramasser l'or des autels (gardés bien 
entendu) et vous rendre ensuite dans une ville. Là, 
vous pourrez soigner vos blessures, jouer aux dés 
pour tenter de gagner un peu d'argent supplé¬ 
mentaire et surtout compléter votre équipement : 
armes et armures plus efficaces et objets magi¬ 
ques puissants mais coûteux. Tout au long de 
l'aventure, le programme vous révèle différents 
indices. Vous connaîtrez ainsi les magiciens à ren¬ 
contrer, le moyen de récupérer vos vies, l'influen¬ 
ce de la lune sur les hommes-rats, etc. 


des mouvements sont mises en valeur par 
très souple et rapide. 

En définitive, M oonstone plaira tout autant aux 
joueurs d'action que de jeux de rôle et vaut le 
détour pour tous les autres joueurs, ne serait-ce 
que pour la qualité et la variété de ses animations 
emplies d'humour màcabre. 

Jacques Harbonn 


Intérêt 


Les combats son! de toute beauté et intelligents 
et l'aspect jeu de rôle assez développé 

Type - actlon/rôle 

Graphisme _* * * * * 

Les monstres sont criant de vérité et les décors 
assez riches. 

Animation _***** 

L animation est exceptionnelle par sa variété et 
son réalisme, quasiment la meilleure tous logi¬ 
ciels confondus. 


Bruitages _***** 

Les cris et grognements digitalisés renforcent la 
chaude ambiance. 

Prix _ r 


Hormis les 


Moonstone développe un aspect jeu de rôle. 
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“Six tops d’un block, 
c’est six tops non stop” 



LA RADIO FUN,C'EST FUN RADIO. 

Toutes les fréquences FUN RADIO sur 36.15 code TOP FUN 
PARIS 101.9 FM. BORDEAUX 103.2 FM. LILLE 96.8 FM. TOULOUSE 97.4 FM. LYON 98.9 FM 


Au 36650123? écoutez le disque du jour et gagnez tous les cadeaux dont vous rêvez. 

*3f65 par appel 







Hessage in a | frottle 


Secret oftheMonkeylsland 


Grâce à Rick le Dangereux. Thierry et Michaël. Tiltus est 
en mesure de retracer pour vous les péripéties de 
Guybrush, le jeune pirate qui sauva l'Ile du Singe et l'Ile 
de Mélée des griffes du fantôme du tristement célèbre 
LeeChuck. 


PREMIERE PARTIE, 

LES TROIS EPREUVES 

Vous commencez cette grande quête au 
Scumm Bar. un endroit bruyant où l'on 
peut discuter tout à loisir avec de nom¬ 
breux pirates. C'est le meilleur moyen 
pour en savoir plus sur le scénario de cet¬ 
te partie. Sur la droite, la salle que cache 
un rideau vous dévoile la table du Conseil 
des Pirates. C'est là que vous prendrez 
connaissance des trois épreuves à sur¬ 
monter dans la première partie de l'a¬ 
venture . Ensuite. surveiDez de prés le cui¬ 
sinier. Lorsqu'il est dans la salle 
principale, vous bondissez dans la cui¬ 
sine pour collecter vos premiers indices. 
Dans la cuisine, une marmite et un mor¬ 
ceau de viande attirent votre attention. 
Vous les empochez. La petite porte de 
droite mène au bord de mer. Pour saisir 
le poisson qui traîne sur le ponton, il fau¬ 
dra faire fuir l'oiseau en marchant sur 
une planche bancale. Muni de ce troi¬ 
sième élément vous êtes enfin paré 
pour l'aventure. Sortez de l'auberge.. 

A LA RECHERCHE 
DU TRESOR 

Lorsque vous ressortez du bar. il fait nuit 
noire. Vous rencontrerez quelques per¬ 
sonnages plus ou moins bavards, qui 
vous en apprendront sûrement beau¬ 
coup sur votre quête. Mais ce qu'il faut 
pour l’instant, c'est trouver le cirque, un 
lieu signalé par des points lumineux ou b 
mention « clairière • sur la vue d'ensem¬ 
ble de l'de. Descendez jusqu'au chapi¬ 
teau où deux clowns sont en grande 
conversation. On vous proposera très 
certainement de jouer le dangereux rôle 
d'homme canon. L'affaire est tentante, 
surtout que la paye est de 478 pièces 
sonnantes et trébuchantes. Et si le cas¬ 
que est obligatoire pour cette épreuve, la 
marmite fera tout à fait l’affaire. Le wl 
est beau, il se termine par un crash mo¬ 
numental... Qu'importe, l'essentiel 
n'est-il pas de posséder maintenant une 
petite fortune ? En ressortant du chapi¬ 
teau, vous vous dirigerez vers le haut 
pour atteindre le sentier, puis retournez 
au village. Vous pouvez désormais ache¬ 
ter tout ce qui vous parait utile pour cette 
quête. Premier élément indispensable, b 
pelle que l'on se procure chez le mar¬ 
chand. En parlant avec les personnages 


de rencontre, vous découvrirez bientôt b 
carte du trésor, fl ne reste plus qu'à suivre 
les indications, c'est-à-dire à se rendre au 
■ croisement • pour trouver b croix. 
Vous déterrez le trésor : un tee-shirt ! 
Dbble. voila une découverte de piètre 
valeur, mais qui témoigne au moins que 
vous avez remporté cette première 
épreuve avec brio ! 

MAITRISE DE L’EPEE 

Pour b deuxième épreuve, il faut ap¬ 
prendre à manier l 'épée et surtout battre 
b puissante Sword Master. Première né¬ 
cessité : acheter une épée ! Le mar¬ 
chand chez lequel vous vous êtes déjà 
procuré b pelle aura ce qu'il vous faut. 
En ce qui concerne l'entrainement, seul 
un vieux pirate qui habite l est de file 
pourra vous aider. Vous voici donc sur b 
route, muni de votre épée. Mais les che¬ 
mins du pays ne sont pas bien sûrs. Au 
détour du sentier, voici qu'un troll vous 
attaque. Fouillez votre besace. Le pois¬ 
son calmera la bête pour un court mo¬ 
ment. Le vieil homme que vous ren¬ 
contrez ensuite n'est pas vraiment 
décidé à vous aider. Pourtant, à force 
d’insistance, il vous révélera le principal 
secretdu combat à l'épée ? ce n'est pas b 
force physique qui compte ici. mais plu¬ 
tôt b puissance psychologique des in¬ 
sultes que l'on assène à l'adversaire. Ri¬ 
che de ce conseil, vous voici reparti par 
les chemins de File. Dès tors, ne loupez 
par une seule occasion de vous battre. 
Défiez tous les pirates que vous ren¬ 
contrez et notez méticuleusement toutes 
les insultes employées. Bientôt, à force 
de courage, vous voici incolbble et plutôt 
grossier ! fl ne vous reste plus qu'à trou¬ 
ver 1a Sword Master qui est une reine 
aussi jolie que puissante. Seul le mar¬ 
chand sait où elle se trouve, mais impos¬ 
sible de lui faire cracher le morceau. Que 
faire alors 9 Employer b ruse... D vous 
suffira de dire au marchand que vous 
voulez rencontrer b reine de l'épée, puis 
d'attendre patiemment dehors que 
l'homme parte faire b commission à vo¬ 
tre future ennemie. Là. suivez-le aussi 
discrètement que possible. Attendez qu 'il 
ait fini de discuter, puis partez à l'assaut. 
Vous provoquez l'adversaire, ce qui ne 
manque pas de déchaîner son courroux. 
Mais attention ! Cette Sword Master em¬ 
ploiera des insultes inédites I A vous de 


faire preuve de suffisamment de ruse 
pour vaincre. En cas de victoire, c'est le 
deuxième tee-shirt qui entre en votre 
possession, une pierre de plus qui conso¬ 
lidera encore l'estime que vous porte dé¬ 
sormais le Conseil des Pirates. 

MAITRISE DE L'ART 
DU VOL 

Pour cette troisième épreuve, les mem¬ 
bres du Conseil vous ont demandé de vo¬ 
ler une idole qui se trouve dans b maison 
du gouverneur de l'ile Ce gouverneur est 
une fort belle femme. Mais les chiens qui 
vous accueillent dès votre première visite 
sont bien moins sympathiques. Impos¬ 
sible d'attaquer b bâtisse de front, il faut 
explorer un peu plus les alentours et sur¬ 
tout glaner quelques renseignements 
supplémentaires. C'est dans b prison 
que vous découvrirez ce que vous cher¬ 
chez. L’homme qui y est enfermé a sûre¬ 
ment beaucoup de choses à vous ap¬ 
prendre Malheureusement, son haleine 
est si fétide que vous ne pouvez entendre 
ses indices. Qu'à cela ne tienne, vous ve¬ 
nez de vous rappeler que le marchand 
vend des bonbons à b menthe. Quelques 
instant plus tard, c'est toute b fraîcheur 
du printemps qui émane de b bouche 
scorbutée du pauvre dbble. Mais l'inves¬ 
tissement valait b chandelle. Le prison¬ 
nier vous apprendra tout d'abord qu il est 
possible d 'endormir les chiens grâce aux 
pouvoirs de cenaines fleurs jaunes. En¬ 
suite, et pour peu que vous lui donniez du 
poison susceptible de faire fuir les rats de 
sa cellule, il vous remettra en échange un 
gâteau délicieux. Votre but maintenant 
est de découvrir les fameuses fleurs jau¬ 
nes. On les trouve au croisement men¬ 
tionné plus haut. Vous les mélangerez au 
bout de viande que vous aviez ramassé il 
y a déjà bien longtemps dans b cuisine 
du Scumm Bar et endormirez les chiens 
à coup sûr. Malheureusement, si ceb 
vous permet d'entrer chez le gouver¬ 
neur, vous n'aurez pas encore l'idole en¬ 
tre les mains en ressortant de b bâtisse, 
tout juste quelques objets dont un poison 
pour taupe. De retour auprès du prison¬ 
nier. vous allez maintenant remettre à ce 
dernier le nouveau poison, en échange 
cette fois d'un gâteau moins savoureux 
mais plus utile. Ce nouveau cake renfer¬ 
me en effet une lime qui vous permettra 
de décrocher l'idole et de l'emporter 
avec vous. Mais par malheur, alors que 
tout marchait comme sur des roulettes, 
voib que le shérif s'en mêle. Discussion, 
bagarre, vous voici en bien mauvaise 
posture, lié comme un saucisson à l'idole 
et plongé dans les eaux ténébreuses de 
I océan. De votre courage dépendra l’is¬ 
sue du combat qui clôture l'achèvement 
de ces trois épreuves. Vous voici désor¬ 
mais pirate. D ne vous manque plus qu'un 
bateau et qu'un équipage pour partir à 
l'assaut de l'ile du Singe ! 


UN BATEAU POUR 
PRENDRE LA MER 

Sur le port, vous faites 1a connaissance 
de Stan. qui vend des bateaux et mar¬ 
chande aussi bien que vous maniez votre 
épée. Stan se rend très vite compte que 
vous n'avez pas assez d’espèces pour 
acheter le moins cher de ses navires. II 
vous conseille par contre d'aller rendre 
visite au marchand afin de vous faire déli¬ 
vrer une note de crédit. Mais cette note 
ne vous sera remise que si vous occupez 
un emploi stable dans l'ile. Riche de votre 
première expérience de voleur, b ruse 
vous conseille une méthode plus efficace 
qu'orthodoxe Vous allez en effet mentir 
au vieil homme, lui affirmer que vous 
ayez ce job, ce qui est faux bien sûr. 
L'homme, confiant, ouvre son coffre de¬ 
vant vous afin d'y prendre 1a note de cré¬ 
dit . 11 se rendra très vite compte que vous 
avez menti et vous refusera la note. Mais 
qu'importe puisque vous avez pu noter, 
grâce à ce stratagème audacieux, b com¬ 
binaison de son coffre. Il faut maintenant 
faire en sorte que le marchand vous lais¬ 
se seul un instant. Pour ce faire, envoyez 
le chercher b Sword Master. Vous aurez 
tout le temps pour ouvrir le coffre et voler 
b note de crédit. Stan vous attend tou¬ 
jours sur le port. D est maintenant décidé 
à vous vendre l'un de ses bateaux, mais b 
partie sera rude. Il vous faudra sans cesse 
proposer des sommes très basses, refu¬ 
ser toutes les options pour faire encore 
baisser le prix... Finalement, le Singe des 
Mers est à vous. Il ne vous reste plus qu'à 
trouver l'équipage qui pourra le piloter. 

RECRUTER 
UN EQUIPAGE 

Un bateau comme le Singe des Mers ne 
pourra être manié que par des marins 
d'expérience. Parmi eux, vous pourrez 
embaucher plusieurs personnes. Pour 1a 
première, il s'agit de b Sword Master. El¬ 
le acceptera de vous aider si vous lui 
montrez le message de LeeChuck, le 
grand pirate disparu aux abords de l’ile 
du Singe. Ensuite, c'est bien sûr le pri¬ 
sonnier que vous avez déjà bien aidé qui 
sera ravi de faire route à vos côtés. Mais 
pour ceb. il faut le libérer de sa cellule. 
Un seul moyen : vous devez dissoudre 
les barreaux de 1a geôle en utilisant un 
acide suffisamment puissant. Cet acide, 
on le trouve dans le Scumm Bar. sous b 
forme d'un grog plutôt explosif que ne 
boivent que les marins les plus vieux. 
Mais pour transformer cette mixture, 
c'est une autre paire de manches. Ra¬ 
massez plusieurs tasses dans le bar. Dans 
1a cuisine, vous remplirez une première 
tasse au tonneau. Mais puisque l’acide 
est si violent qu'il dissout même le réci¬ 
pient que vous portez, il faudra tout au 
long de b route qui mène à b prison 
transvaser le liquide de tasse en tasse... 
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message in a J^ottle 


que vous aviez surprises chez les canni- 


Une mission délicate et qui se solde en 
plus par la fuite du prisonnier. Quel 
monde cruel ! 

La troisième personne qui puisse vous 
aider est un marin qui habite au fin 
fond de l'île, au nord-est. Pour attein¬ 
dre la demeure de ce dernier, il mus 
faudra faire preuve de ruse une fois de 
plus. Chez la diseuse de bonne aven¬ 
ture, mtre personnage va découvrir un 
poulet en plastique. C'est grâce à cet 
étrange ustensile qu'il chevauchera le 
câble qui mène chez le marin. Là, une 
nouvelle épreuve mus attend. Sachez 
seulement que le courage est ici très 
important. 

SUR LES MERS 

Tout se passait si bien... Mais voilà que les 
membres de l'équipage s'énervent, qu'il y 
a rébellion et que vous vous retrouvez de¬ 
vant un problème a priori insoluble : 
comment atteindre l'île du Singe. Vous 
allez commencer par explorer votre na¬ 
vire. Dans la cabine du capitaine, rien 
d'intéressant, si ce n'est un placard fermé 
à clef. Dans la cuisine, vous trouverez par 
contre une marmite qui vous rappelle de 
douloureux souvenirs. Utile pour la suite. 
En fouillant les céréales qui se trouvent 
dans le meuble de cette même cuisine, 
votre héros met également la main sur 
une clef. Ouvrirait-elle le placard du pi- 
taine ? Ça marche ! Vous trouvez alors 
un coffre et, dans ce coffre, une recette 1 
Chose étrange, vous possédez presque 
tous les ingrédients indiqués sur le papier. 
Pour les autres, il s'agit de les découvrir 
Guybrush trouvera tout d’abord un dra¬ 
peau (en haut du mât), puis du vin, de la 
poudre à canon, de l’encre, une plume et 
une corde. La recette vous intrigue. Vous 
décidez de mettre la main à la pâte ! Dans 
la marmite, enfournez tout ce que vous 
pourrez trouver. Finalement, c'est une 
détonation monstrueuse qui propulse vo¬ 
tre embarcation, fort heureusement très 
solide, aux abords de l'île. Mais pour y 
aborder, comment faire ? Le Singe des 
Mers n'a pas d'annexe (petit canot qui 
permet de rejoindre le rivage) et il est hors 
de question de nager dans les eaux trou¬ 
bles de ce diabolique endroit. Réflé¬ 
chissez ! Que reste-t-il à votre disposi¬ 
tion ? Un canon, de la poudre et... une 
vieille marmite qui va. une fois de plus, 
vous servir de casque. Quant à la mèche 
qui mettra le feu aux poudres, il s'agit bien 
sur de b corde. Vol plané, frisson, retom¬ 
bée difficile : vous venez d'atterrir sur l’île 
du Singe, terne de tous les dangers ! 

DANS LES 
PROFONDEURS 
DE MONKEY ISLAND 

Sur la plage, vous êtes accueilli par un er¬ 
mite Vous pouvez lui parler mais cela 
reste sans grand intérêt. Premier point. 


vous constaterez assez vite que vous ne 
pouvez pas voyager sur toute l’île. D y a 
bien une barque, mais elle n'a pas de ra¬ 
mes. Celles-ci se trouvent en fait au fond 
d’une grande crevasse, au bord de l'eau 
Pour les attraper, il faut une corde. Il suf¬ 
fit de se promener un petit peu aux alen¬ 
tours pour découvrir une forteresse. On 
y trouve (oh ! surprise !) une corde, mais 
aussi une lunette. Dépbcez le canon et 
vous mettrez la main sur un boulet et de 
la poudre à canon. De retour à la cre¬ 
vasse, vous tentez de saisir les rames à 
l’aide de la corde. Manque de chance, el¬ 
le est trop courte. Il en faut une deuxiè¬ 
me ! Nouvelle promenade sur l'île, voilà 
que la deuxième corde, indispensable à 
la collecte des rames, est dans la main 
d’un pendu. Mais le cadavre est inacces¬ 
sible. Son corps est perché très haut au- 
dessus d'une rivière tarie. Désespéré, 
vous remontez le cours de l’eau afin de 
comprendre le phénomène. Votre héros 
ne tardera pas à découvrir un barrage. Il 
suffirait de le faire exploser pour que 
l’eau vous entraîne et surtout qu elle dé¬ 
croche le pendu. Vous avez la poudre à 
canon mais comment y mettre le feu ? 
Tout simplement en heurtant un caillou 
au boulet que vous possédez. Ça mar¬ 
che, voilà le barrage qui explose, le cou¬ 
rant qui vous propulse et décroche dans 
son èbn le pendu à la corde. Vous aurez 
bientôt en main une paire de rames en 
parfait état, de quoi inspecter enfin l'île 
du Singe dans ses moindres recoins. 

DES BANANES, 

ENCORE DES BANANES 

En longeant les bords de l'île, Guybrush 
découvre bientôt une clairière. En son 
milieu, une monstrueuse tête de singe 
propose une issue. Vous ne tardez pas à 
découvrir qu'un mécanisme secret per¬ 
met l'ouverture de la porte. D suffit de 
presser le nez de l'animal pour que s'ou¬ 
vre la porte. Seulement voilà, dès que 
vous relâchez la pression, l'issue se refer¬ 
me trop vite pour qu'il soit possible d’en¬ 
trer. Une seule solution alors, trouver 
quelqu’un susceptible de vous aider. 
Quelqu'un ? Mais c'est impossible, puis¬ 
qu'il n'y a personne sur cette maudite île 
du ... Singe ! Eh oui ! Un singe pourrait 
vous aider. Vous en avez vu justement un 
qui flânait sur la plage. Pour l'amener à 
vous, rien de plus simple : il suffit d’une 
banane. Mais pour qu'il bosse pour vous, 
il en faudra bien d’autres. Vous voici 
donc parti en quête de fruits. Pour collec¬ 
ter les bananes, la manœuvre est assez 
longue et difficile. En remontant au ni¬ 
veau du barrage et en escaladant les ro¬ 
chers, vous découvrirez des pierres. 
Poussez celles-ci sur une catapulte qui se 
trouve en contrebas et ceb finira bien 
par dégommer un bananier. Les deux 
fruits supplémentaires ne suffisent pas 
encore. Il faut maintenant faire route 


vers la plage nord et accéder au vilbge 
qui se trouve non loin de b. Votre héros y 
trouve encore deux autres fruits, mais se 
fait capturer. Ceb n'a pas d’importance, 
du moment que vous ne vous séparez 
pas des bananes. Laissez vous enfermer. 
Une fois dans la cave, ramassez tout ce 
qui vous tombe sous la main et ouvrez la 
trappe. Vous voici libre et, avec vous, un 
singe cette fois très coopératif ! 

VISITE CHEZ 
LES CANNIBALES 

De retour devant b statue de 1a tête de 
singe, vous allez essayer le mécanisme. 
Pressez-en le nez et votre compagnon 
s'empressera de faire de même. Mal¬ 
heureusement, ceb ne suffit pas encore. 

D faut une clef qui est détenue par les can¬ 
nibales de l'île. Sur le sol, vous découvrez 
une statuette. Il faut, une fois encore, re¬ 
joindre le village. Capturé à nouveau, 
vous offrez la statuette aux guerriers. S'ils 
ne vous donnent rien en échange, au 
moins vous laissent-ils pénétrer dans la 
case. Là se trouve un ustensile que nous 
nommerons» attrape-bananes ». Tandis 
que vous vous en saisissez, voilà que sur¬ 
git l'ermite que vous aviez rencontré plus 
tôt avant sur 1a plage. C'est lui qui a déro¬ 
bé 1a clef que vous cherchez et il vous 1a 
remettra contre son attrape-bananes. 
Une fois sorti du vilbge, il vous faudra 
bien réfléchir. Pénétrer dans le repère de 
l'ennemi par la statue en forme de singe, 
c’est bien beau, mais que fera Guybrush 
ensuite ? Il lui faudrait un indice. S'il re¬ 
tourne voir les cannibales, votre héros va 
pouvoir glaner des informations en 
écoutant les guerriers discuter entre eux. 
Mieux encore, ils finiront par vous don¬ 
ner une tète coupée qui. horreur, conti¬ 
nue à rire après la mort ! C’est dégoû¬ 
tant. certes, mais pratique comme vous 
le verrez après avoir franchi la porte qui 
mène au repère secret. 

Le singe presse le nez de 1a statue, la clef 
ouvre la porte : vous voib désormais à 
l’intérieur du repère. La tète décapitée 
prend alors tout son intérêt. En effet, 
vous remarquerez bientôt qu elle se tour¬ 
ne toujours vers la direction qu'il faut sui¬ 
vre. Alors, suivez son regard et vous at¬ 
teindrez sans aucun doute le bateau de 
LeeChuck... 

DANS LE BATEAU 
DE LEECHUCK 

Devant le bateau de LeeChuck, vous voi¬ 
là de nouveau coincé. Impossible de 
monter à bord sans prendre quelques 
précautions. A ce point, il faudra discuter 
avec 1a tête qui vous a mené jusque-là. 
L'homme, ou du moins ce qu’il en reste, 
est loquace et il possède un collier ma¬ 
gique qui rend invisible celui qui le porte. 
Vous utiliserez ce bijou et entrerez dans 
le bateau. Au souvenir des discussions 


baies, vous savez maintenant qu'il vous 
faut confectionner, grâce à une racine 
spéciale, une mixture qui exterminera 
tous les fantômes qui hantent ce bateau. 
Mais pour empocher cette racine, c'est 
un véritable casse-tête. Jugez plutôt... La 
racine est dans une caisse, dans la cale. 
Pour l'ouvrir, il faut des outils qui se trou¬ 
vent dans une pièce située à l'extrême 
droite du navire. Pour ouvrir 1a porte de 
cette pièce sans qu’elle grince (ce qui ré¬ 
veillerait quelques fantômes), il faut de 1a 
graisse. La graisse est tout au fond de la 
cale, protégée par une serrure (la clef est 
dans b cabine du capitaine, tout à fait à 
gauche cette fois) et un gros rat ! Com¬ 
pliqué, non ? Mais, courage ! Voilà ce 
que fait votre héros. dans la cabine de 
LeeChuck, invisible grâce au collier, 
Guybrush se sert du compas magnétique 
offert par Stan, le marchand de bateau, 
pour attirer à lui la clef sans éveiller les 
soupçons du pitaine. Ensuite, dans 1a ca¬ 
le. il capture un poulet. A l'aide des plu¬ 
mes de l’animal, il pourra chatouiller le 
fantôme qui dort dans la première pièce 
de ce lieu et attraper au vol le grog que le 
spectre laisse alors tomber. Le breuvage, 
infecte, tuera le rat et vous permettra de 
prendre enfin la graisse. Les outils sont 
bientôt en votre possession, vous ouvrez 
la caisse (dans la salle où vous capturiez le 
poulet) et trouvez enfin la racine ma¬ 
gique. Vite, il faut maintenant (aire demi- 
tour, courir chez les cannibales pour 
qu'ils confectionnent pour vous b potion 
dévoreuse de fantôme et revenir très ra¬ 
pidement au bateau. Mais ce dernier a 
disparu. 

Il ne reste rien et vous vous retrouvez 
bientôt dans l'île de Mêlée, là où vous ac¬ 
complissiez il y a peu les trois épreuves 
du Conseil des Pirates... 

L’ULTIME RENCONTRE 

Sur l'île de Mélée. vous comprenez bien¬ 
tôt la signification du drame. LeeChuck 
est revenu sur l'île pour épouser le gou¬ 
verneur. 

Cette femme admirable dans le lit d'un 
fantôme, jamais ! Guybmsh ne laissera 
pas faire une telle ignominie. 

Foncez à l'église, c'est b que se jouera le 
dernier tableau de l'aventure. Si. par mé- 
garde. vous rencontrez un fantôme, pul- 
vérisez-Ie. puisque vous avez maintenant 
la potion adéquate. Une fois dans l'é¬ 
glise. interrompez b cérémonie. 11 faudra 
discuter sec, jusqu'à provoquer suffisam¬ 
ment votre adversaire pour qu'il vous 
frappe. Dans le duel qui suit, soyez ha¬ 
bile. Au bon moment, une petite rasade 
de votre mixture metveilleuse et Lee 
Chuck ira pour de bon rejoindre la terre 
de ses ancêtres. Quand à b belle Sword 
Master, se mariera-t-elle un jour avec ce 
jeune pirate si courageux ?Jen'osevous 
le dire ! TILTUS 
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Messages en vrac 


ANTI BLAIREAU 

Pour Sébastien (Tilt 91) qui cherche 
des pokes pour Arkanoïd, tu peuxde- 
uenir immortel en recherchant les oc¬ 
tets FE0E4A0274 et en les rempla¬ 
çant par C60604020490. 

Pour Phoenix PC (Tilt 91), pour être in¬ 
vincible dans Turtles, appuie en mê¬ 
me temps sur toutes les lettres de la 
rangée du milieu. Tu verras apparaître 
ON/OFF sur l'écran, Clique alors sur 
ON. Pendant que j’y suis, pour choisir 
ton tableau de départ, cherche dans le 
fichier TMNTCGA.EXE (ou VGA) les 
chaines 312E4C4S56. Tu n'auras 
qu'à remplacer le deuxième élément 
de cette chaîne (ici, « 1 ») par le niveau 
voulu, de là 6, 

Pour Flo sur ST (Tilt 90), j'ai le code 
d'accès de Savage à la fin du niveau 
2 : TERMINATE et celui du troisième 
niveau .- NIGHTMARE. 

Si nous en voulez encore plus, voici des 
vies infinies pour Indy Action Cher¬ 
chez les octets 803EF10300 et rem¬ 
placez les par C606F10304. Il faut fai¬ 
re cette manipulation deux fois. 


Je cherche pour ma part la soluce com¬ 
plète de Zombi sur PC et des trucs et 
pokes pour Double Dragon, Pla- 
toon, Savage I, Buck Rogers... 

J'aimerais plus que tout avoir du 
temps infini pour Out Run Sur ce, je 
retourne jouer à Indy I Tchao. 

NEL 

Comment tuer le dragon de Coda- 
ver ? Dans Captive, je ne sais plus 
quoi faire après avoir passé la premiè¬ 
re porte. Merci. 

ASHURA 

Voici deux questions vitales pour moi. 
Dans Y'ssurCDROM Nec. comment 
passer la salle du Uème niveau de la 
tour ?Dan s Drakkhen. comment pé¬ 
nétrer dans le troisième château, au 
pays des glaces ? Merci à tous et à tou¬ 
tes ! 

ALEX FIGHTER 

Je réponds à Christophe I qui a lancé 
un SOS concernant Alex Kid in Mi¬ 
racle World Traverse tout d'abord la 


première salle à toute vitesse pour ne 
pas y être transpercé. Dans la salle qui 
se trouve tout en haut de l'édifice, au 
centre, collecte la vie supplémentaire 
qui est cachée dans un renfoncement à 
droite, après les deux flammes. En¬ 
suite, il faudra délivrer ton frère. Pour 
cela, tape sur la case qui représente un 
poisson. Dans la salle qui se situe en 
haut à droite de la pièce de départ, (u 
trouveras un parchemin. Pour l'attein¬ 
dre. ta canne de vol suffit. Enfin, il te 
faudra affronter le Stone Wead pour 
récupérer ton sandwich. 

EDDY THE ED et J.Y. 

Pour lron Man sur PC, voici diverses 
astuces : 

-pour avoir un crédit de dollars Infini, 
dans le fichier Game.exe, recherchez 
la suite d'octets FE 0124 Cl 2F 86 et 
remplacez 24 Cl par 90 90 ; - vous 
pouvez aussi obtenir 255 unités de ni- 
tro au lieu des 25 prévues au départ 
par le jeu. Cherchez pour cela les oc¬ 
tets 4511BO19 88 45 et remplacez BO 
19 par BO FF ; - pour plus de sûreté 
encore, il ne tient qu'à vous d'empé- 
cher que cette provision de nitro bais¬ 
se ; remplacez FE C8 par 90 90dans la 
chaîne 94 00 FE C8 88. Bonne chance 
à tous. 


DEPECHE MODE 

Je viens en aide à Firestone (Tilt 92) 
qui lutte dans Escape from Col- 
ditz La pioche permet doter les lat¬ 
tes du plancher, celles qui sont plus 
claires, par exemple dans l'église. La 
pelle te donne ensuite la possibilité de 
creuser un tunnel afin d'atteindre une 
autre salle. La chandelle est enfin in¬ 
dispensable. C’est elle qui te permet¬ 
tra de voir clair à l’intérieur des tun¬ 
nels. 

Pour les babies de B rat. voici quel¬ 
ques codes qui j'ai découverts surAmi- 
ga 500. Niveau 2 . M1KEMOTO ; ni¬ 
veau 3 : SASUTOZO : niveau 4 : 
SUMATZEE. Dans la zone Parkland, 
niveau 5 • NOKITAGO ; niveau 6 : IT- 
SANONO ; niveau 7 MOZ1MATO : 
niveau 8 : HOZITOMO. Dans la zone 
Moonbase. niveau 9 ■ MOKITEMO et 
niveau 10 ■ ZUMOKATO. Pour cette 
dernière zone, la limace verte mange 
vos flèches. Utilisez alors les poids sur 
les trappes, la glu pour les monstres 
verts. 

Pour ma part, et toujours dans Brat, 
je n'arrive pas à faire disparaître le 
champ magnétique à la fin du niveau 
10. On n’y trouve aucune trappe, seu¬ 
lement des pièces de quatre couleurs 
qui s'allument et s'éteignent lorsque 
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Ton marche dessus. Impossible d at¬ 
teindre la pancarte « finish », c'est 
dur! 

Sur Commodore 64 maintenant, dans 
le jeu Déjà Vu. il faudrait que je sache 
faire de la monnaie. Le vendeur de 
journaux ne veut pas de mon argent et 
le chauffeur de taxi, plutôt que de me 
rendre mes pièces, les garde comme 
s'il s'agissait d'un pourboire... Please, 
help me on the message ! 

SCANER 

Pour Laurent dans Maupiti Island. 
je le rappelle qu'il est impossible d'at¬ 
teindre la statue du bassin. Pour lire 
les inscription, il suffit de se procurer 
des jumelles (cabine de Bruce) et un 
miroir (lecture inversée). 

En réponse à Fanaventure (Tilt 92) et 
afin qu'il puisse entrer dans la ma¬ 
chine d Explora III, dans le musée, 
voici ma technique : il faut cliquer sur 
le tableau et utiliser les clefs sur le dé¬ 
tecteur. Lorsque les gardiens arrivent, 
passe par la porte du fond, utilise l’ap¬ 
pareil (trouvé à l’aéroport, dans la 
consigne dont la clef est chez le fou...) 
sur le tableau de bord. Pour la suite, je 
le laisse te débrouiller tout seul. Bon 
courage ! 

En ce qui me concerne, je cherche à 
sortir de la deuxième partie de Game 
Over II. Je ne trouve pas de médail¬ 
lon, ni de porte bleue au niveau 3 (bois 
souterrains). Merci à tous... 

TILTUS 

Pour Scaner, je me permets de te rap¬ 
peler très succinctement les principa¬ 
les actions nécessaires à la découvertes 
de la crypte de Morteville Muni du 
poignard et de la bague (dans le cou¬ 
loir, quatrième porte à droite, cinquiè¬ 
me porte à gauche), rends toi dans la 
cave et place la lame dans le trou siiué 
à la base de la colonne du milieu. Dans 
le passage, il le faudra répondre au 
questionnaire proposé. Ensuite, place 
la bague dans le trou de la sphère et 
tourne le bijou. Tu entreras alors dans 
la crypte. 

TIMOTHEE 

C’esi la première fois que j'écris au 
message. Voici mes questions. Dans 
Kick Offll, comment marquer facile¬ 
ment des buts face au gardien ? 

Dans P47, comment abattre l'avion 
qui lance des bombes de l'arrière dans 
huit directions (niveau 2) ? 

Enfin, je cherche du temps infini pour 
Enduro Raceret Out Run Turbo 
des vies supplémentaires pour Indy 
(arcade) et Rick dangerous I et II 
Un grand merci d'avance ! 

MALIBU 

Voici tout ce que je sais pour répondre 
aux aventuriers du message Tilt 92... 
Pour Anonyme qui lutte dans Lorry I 



prends le taxi jusqu'au casino hôtel. 
Tu trouveras devant l'ascenseur, dans 
le cendrier, la « card » qu'il faut mon¬ 
trer au garde de la discothèque afin d'y 
entrer. 

Dans Lorry II, avec le million de dol¬ 
lars. va acheter un maillot de bain dans 
le magasin chic. Tu auras ainsi de la 
monnaie, de quoi acheter quelques pe¬ 
tits indices tout au long du jeu. 

Pour Manioc of Game et les pro 
blêmes qu 'il rencontre dans Pire and 
Brimstone. lorsque les pierres tom¬ 
bales sont au sol, tire dessus... Lors 
quelles retombent, évlte-les bien sûr 1 
Sache que, pour faire tomber une pier 
re, il faut la toucher une dizaine de 
fois Lorsque les trois sont détruites, 
l'épée disparait et tu peux alors passer 
sans danger. 

Pour BLCN dans Savage, le code de 
la deuxième partie est SABATTA et 
celui de la troisième est PORSCHE. 
Bon courage 'Pour mister Zippo. dans 
Navy Moues, le code de la deuxième 
partie est 786169. 

Voici enfin un petit truc pour tous les 
fanas de Zak Mac Kracken A San 
Francisco, lorsque vous êtes dans vo¬ 
tre appartement, il suffit de lancer I or¬ 
dre « Mettre Cuisinière » pour mus re¬ 
trouver directement et gratuitement 
au Bermudes. Astucieux, non ? 

Mais il ne faudrait pas que j'en oublie 
pour autant mes problèmes person¬ 
nels. Que faut-il faire face aux pirates 
de King's Quest III 5 Dans Space 
Quest I. que faire après avoir tué le 
monstre avec la spore ? 

Enfin, comment sortir des égouts de 
Manhunter ? Merci d'avance et lon¬ 
gue vie au Message I 

ZORLAC 

Je cherche de l'infini pour tout ce qui 
concerne Rick Dangerous sur PC. 
Merci. 

TILTUS 

PourSEBqui lut te encoredans Larry 
I, une superbe aventure, je t'envoie ici 
quelques tuyaux... Commander le vin, 
c est facile. En route pour une lune de 
miel prometteuse, il te faudra abreu 
ver ta compagne Pour cela, allume la 
radio et change de station. Tu obtien 
dras un numéro de téléphone, numéro 
qu'il faudra appeler de l'extérieur 
pour commander le vin. En ce qui 
concerne la corde obtenue après cette 
scène, elle sert à descendre par le bal¬ 
con de la chambre où tu as rencontré 
ta première conquête Je te rappelle 
brièvement le déroulement de cette 
phase de jeu. Après t'être refait une 
santé au jackpot, monte au dernier 
étage et discute avec la troisième fem¬ 
me. En contournant le bar. tu trouve¬ 
ras un marteau dans la poubelle. De 
retour dans la chambre de ta première 


înç^|jottle_ 

rencontre, ouvre la fenêtre et place toi 
tout à fait à droite du balcon. Tu t'at¬ 
taches à la corde, iu accroches cette 
dernière au » fire es cape ». C'est ainsi 
que tu exploreras les autres chambres, 
de l’extérieur, et que tu casseras le car¬ 
reau de Tune d'elle (marteau) pour te 
saisir de la boite de pilules. Ces com¬ 
primés sont destinés à la troisième 
femme, tout en haut de ledifice. 

GOLD WINGS 

Tout d'abord, merci à Jean Bernard 
pour l’aide fournie. Pour Fanaventu¬ 
re. encore quelques conseils pour Ex¬ 
plora III En plus de I appareil dont 
parle Scaner, il faut aussi que tu te pro¬ 
cures le diamant synthétique chez le 
droguiste, rue Ilella, ainsi que la vieille 
photo, dans la poubelle du début de 
jeu. à la scène du clochard Pour entrer 
dans la machine, utilise le diamant sur 
le verre. 

Pour Saint ST cette fois, et toujours 
dans Explora III, il faut utiliser la feuil¬ 
le manuscrite d’engin incendiaire sur 
soi-méme pour confectionner la bom¬ 
be. 

Pour Erick qui se bat dans Dungeon 
Master, devant le rideau du niveau 2. 
dècale-toi deux fois sur la gauche, 
avance jusqu a la porte, défonce-la 
aveclahache. l'épée ou la massue et tu 
n’auras plus qu'à faire le tour pour 
prendre le coffre. 

Quant à moi, j'aimerais connaître le 
moyen d'obtenir des vies infinies pour 

Pac Mania et Space Harrier Qui 

pourrait également me dire comment 
compléter la mission deux de Battle 
Command ? 

Merci et un grand bonpurà Nicolas et 
à toute l'équipe de Tilt. 

JEAN BERNARD 

Je recherche l'invulnérabilité pour Xé¬ 
non 2, R-Type, Venus, Ghost and 
Gobblins, Stargoose. ainsi que des 
vies infinies pour Impact, Dragon 
Ninjaet 1943, le tout sur Atari STE. 
Merci à tous, 

ANONYME I 

Dans Crash Garrett. quel est le code 
qui ouvrira le coffre de Sharkey ? 
Comment ouvrir aussi celui du labora¬ 
toire et la porte ouest de ce même labo¬ 
ratoire ? Comment acheter le journal 
de Sleeze après l’avoir sauvé ? A quoi 
sert le papier de l'avion du hangar ? 
Beaucoup de question que je me pose 
tous les matins ! Merci à lous. 

1040 ST RENAUD 

Dans Geisha que faut-il faire en dé¬ 
but de partie ? J’aimerais aussi avoir 
des vies infinies dans Wonderboy, 
Robocopei Altered Beast Merci et 
à la prochaine ! 


MAX KOUGLOFF 

En réponse à Billy the Kid, voilà des ai¬ 
des qui sont déjà parues dans Tilt. Je 
vous les rappelle quand même. Pour 
tuer le loup dans les Voyageurs du 
Temps, il faut lui lancer l'eau collec¬ 
tée dans la rivière grâce au sac rouge. 
Attention, le sac fuit et il faut agir avec 
rapidité. En ce qui concerne l'intérieur 
du monastère et la carte magnétique ; 
lorsque l’homme vous demande à boi¬ 
re, retournez, dans la première pièce et 
prenez la coupe. Celle-ci sera remplie 
dans la cave du fond, avec le tonneau 
situé à droite et au milieu de la pile. 
Lorsque le moine est mort, prenez la 
télécommande et actionnez le bas du 
meuble pour trouver la carte magné¬ 
tique. Il faudra ensuite utiliser à nou¬ 
veau la télécommande dans la cave, 
pour ouvrir un passage secret qui mè¬ 
ne à la salle de contrôle. Pour tous les 
déplacements dans le monastère, je 
rappelle enfin à Billy qu 'il ne faut pas 
marcher sur le carré vert et toujours 
tourner dans le même sens que les 
moines. Bonne chance ! 

BILLY THE KID 

Dans Explora III qui me dira où se 
trouvent : la bibliothèque, l'asile, les 
catacombes ainsi que les fleurs à don¬ 
ner à la bibliothécaire ?Que faireenfin 
de la carte découverte sur le cadavre ? 
Merci à tous et à bientôt sur le mes¬ 
sage. 

TILTUS 

Pour tousceuxqui luttent encoredans 
Maupiti Island. voici quelques re¬ 
marques recueillies d'une interview de 
Jerôme Lange himself : « 3 morts pè¬ 
sent 2 morts et 5 morts 2 morts. Le 
premier est le second et le second le 
premier. Le fer tourne sous le signe 
des pirates. Puisque trois bénitiers 
étaient respectivement gravés de 3. 5 
et 8 têtes de mort, je noyais enfin le 
moyen d'appliquer le curieux messa¬ 
ge. Il me fallait faire en sorte que les bé¬ 
nitiers 3 et 5 ne comportent que deux 
volumes d'eau... » Comprenne qui 
pneus ! 

SEB 

Dans Legend of Faerghail, que 

faut-il faire dans les catacombes, car 
j'ai déjà tout visité et, à part la « small 
map » et le « sarcophage », rien de spé¬ 
cial à se mettre sous la dent ? Voici 
quelques conseils pour ce même jeu. 
Au quatrième étage des mines, on 
peut trouver la fameuse boule de cris¬ 
tal qui permet, grâce au sort » magic 
map » d'un illusionniste, d'obtenir la 
cartographie complète de l'étage où 
Ton se trouve. On peut aussi y trouver 
de la poudre à canon, très utile pour 
faire des trous dans les murs. Tchao ! 
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NOS POINTS FORTS: 

PRIX 

ACE MARKET vous fait bénéficier des meilleurs 
prix... et sans vous déplacer ! 

SERVICE RAPIDE 

ACE MARKET traite votre commande le jour 
même de sa réception... pas de perte de temps, 
vous êtes livré dans lesplus brefs délais ! 

GARANTIE 

ACE MARKET garantit les Ordinateurs 2 ans, 
les Périphériques 1 an, les Logiciels 3 mois. 


LOGICIELS DE JEUX 





ST 

AMIG 

3D CONSTRUCTION Kl 

350 

400 

30 MASTER GOLF 

340 


AMOUR GEDOON 

240 


ATOMINO 

240 


BAT . CARTE 

290 

290 

BEAST BUSTER 

240 

BOOLY 

240 


BUILDER LAND 

190 


CADAVER 

240 

240 

CADAVER DATA DISK 

140 

140 

CAPTIVE 

240 

290 

CASTLES 

290 

290 

CHESS Champion 2175 
CHUCK ROCK 

290 

240 

290 

CROISIERE p. un cadavre 

240 

290 

CYBERCON 3 

240 


DE MON 1 AC 

290 

290 

DEUTEROS 

240 


ELF 

240 

290 

EPIC 

240 

290 

EUROPEEN auperleague 

190 

240 

EXPLORA 3 

280 

280 

EXTREME 

240 


F19 STEALTH FIGMTER 

280 

380 

F15STRIKE EAGLE 2 

340 

340 

FUGHT TO INTRUDER 

290 

GAUNTLET 3 

190 


GODS 

240 

290 

GOLDEN AXE 

240 


GRAND PRIX 500 CC 2 

240 

280 

GREAT COURTS 2 

240 

240 

HALLS OF MONTEZUMA 

240 

HUNTER 

240 


INDV4 

240 


INTL Champion Alhlahc 

240 


KICK OFF 2 » SCENARIO 

240 

240 

KO 2 FINAL WHISTLE 

120 

120 

KO 2 GiANT OF EUROP 

120 

120 

KO 2 RETURN TO EUROPE 

120 

120 

KO 2 SUPER LtAGUE 

120 

120 

KO 2 WINNING TACTIC 

120 

120 

LOGICAL 

190 


Ml TANK PLATOON 

290 

340 

MAGIC GARDEN 

240 


MANCHESTER UNITEO 

190 


MANCHESTER U Europe 

240 


MASTER BLAZER 

240 

240 

MINDWINTER 2 

240 

240 

MIG 39FULCRUM 

340 

390 

MONKEY ISLAND 

240 

290 

NAVY SEALS 

240 

PANZA KICK BOXING 

280 

280 

POWERMONGER 

240 

240 

POWERMONGER 0 DISK 

140 

140 

PHEDAfOR 

240 

240 

R.B.I. 2 

240 

240 

HAILROAD TYCOON 

240 

240 

R-TYPE 2 

240 

240 

SARAKON 

190 

190 

SHADOW DANCER 

240 

240 

SHERMAN M4 

240 

240 

SIM CITY * POPULUS 

290 

790 

SIM EARTH 

280 

280 

SIMPSONS 

240 

240 

SNOW BROS 

240 

240 

SPEEDBALL 2 

240 

240 

SUPER MONACO GP 

240 

240 

SWIV 

240 

240 

TENNIS CUP 

240 

240 

TOKI 

240 

240 

TURRICAN 2 

240 

740 

UlTIMATE GOLF 

240 

740 

VROOM 

240 

240 

WARHAMMER 

240 

240 

WARLORDS 

240 

240 

WING COMMANDER 

290 

290 

WING OF DEA TH 

240 

240 

WOLF PACK 

290 

290 

WONDERlAND 

290 

290 

ZONE WARRIOR 

260 

250 


30 TOOLS 
AMAS 
AMOS FR 
AMOS COMPILER 
AMOS 30 
AU DlOMASTE R 
BIG 8ANG 

COMPILATEUR GFA BASIC 

COMPTE CHEQUE 

DELUXE MUSIC 

DELUXE PAINT III 

DELUXE VIDEO III 

DEMO MAKER 1M8 

DEVPAC2 

DIG1-PA1NTIU 

DISCOSCOPIE 

DISKMASTER 1.4 

DOS 2 DOS 

DR DOS 5 0 

D PAINT III 

Dr TS (KCSI 

ELAN PERFORMER 

EXCELLENCE 

FAMILICOMPTE 

GFA BASIC 

INFOFILE 

INTERCHANGE 

KINDWOROS 2.0 

K-SEKA 

LAmCEC 

MASTER SOUND 

MAXIPLAN PLUS 

MUSIC WARE 

PIXMATE 

POWER WORKS 

PAO 24 

PROFIL 

SCULPT 3D XL 

STUDIO ANIMATION DISNEY 

STUDIO 24 

SUPERBASE PRO 

TOOL BOX AMIGA 

TRÀCK 24 

VIDEO EFFECTS 

VISTA PRO 

A.DEBOG 


670 

975 

455 

295 

345 

623 

1496 

392 

220 

1070 

696 

670 

345 


260 

256 

396 

870 

870 

1970 

870 

1670 

240 

486 

496 

345 

410 

705 

7845 

395 

695 

345 

520 


346 

1145 

970 

1145 

1485 

190 

570 

095 

920 

685 


UTILITAIRES ATARI 


BUROTEXT 

770 

CAIAMUS 

2346 

CLAVISSIMO 

275 

CA N VAS 

185 

COMPTE CHEQUE 

245 

CYBER PAINT 2.0 


DEGAS ELITE 

240 

OELUXE PAINT III 

480 

OEVPAC V.2 

726 

CHGISCOPIE 

245 

FACT .STOCK FACILES 

390 

FLEXIOUMP . 

486 

G - PLUS 

386 

OEM UP 

296 

GESTCOMPTE 

280 

GESTION BUDGET PE RS 

296 

K SPAEAD4 


LE BOURSIER 

1096 

LE COMPTABLE 2 

770 

LE GESTIONNAIRE 

680 

L’ELECTRONICIEN 

970 

MASTER SOUND 2.0 

430 

MUSIC MASTER 

420 

MUSIC ONE 

370 

PAINT DESIGNER MONO 

585 

PR INT MASTER • 

345 


AMIGA 500 + 

+ 5 jeux 
+ 1 manette 


2990 F 


AMIGA 500 + 

+ Moniteur couleur 
1083 S 
+ 5 jeux 
+ 1 manette 


MANETTES DE JEUX 

PRO 5000 1 45 F NAVIGATOR 140 F 

ZIP STICK 150 F STINGRAY 140 F 

SPEEOKING 110 F MANTARAY 160 F 


PERIPHERIQUES AMIGA 


DISQUES DURS A 500 

DATAFLYER «5 Mo 3.250 F 

DATAFLYER 52 Mo 3.690 F 

DATAFLYER 105 Mo 5.590 F 

DISQUES DURS A 2000 
* EXT. 0 à 8 Mo 
DATAFLYER 45 Mo 3.990 F 

DATAFLYER 52 Mo 4.490 F 

DATAFLYER 105 Mo 6.290 F 

EXTENSIONS MEMOIRE A 2000 
DATAFLYER RAM 0 Mo 950 F 

DATAFLYER RAM 2 Mo 1.800 F 

DATAFLYER RAM 4 Mo 2.690 F 

EXTENSIONS MEMOIRE A 500 
512 Ko Ext sans horloge 320 F 
510 Ko Ext avec horloge 360 F 
BASEBOARD 0 Mo 990 F 

BASEBOARD 2 Mo 1.890 F 

BASEBOARD 4 Mo 2.890 F 

CARTE ACCELERATRICE 
MICROBOTIC YXL30 3.495 F 

VIDEO 

GENLOCK ROBTECK 1.390 F 

DIGITALISEUR DIGIVIEW 
GOLD4.0 1.490 F 

MONITEUR 10835 2.290 F 

MONITEUR 1084S 2.490 F 

SON 

DIGITALISEUR MONO 340 F 

DIGITALISEUR STEREO 480 F 

SAMPLEfl 560 F 

PERFECT SOUND 740 F 

INTERFACE MIDI 420 F 

MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4 Watt sans HP 360 F 

MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4 Watt avec HP 530 F 

DIVERS 

BOOT SELECTOR DFO/OF1 110 F 
CHANGEUR DE KICKSTART 350 F 
MONITEUR SHARER 220 F 

TOUS NOS PRIX 
SONTT.T.C «**• 


rm 


PHERIQUES ATARI 


EXTENSIONS MEMOIRE STE 

BARETTE SIM ouSIP 512 Ko 250 F 
8ARETTE SIM ou SIP 1 Mo 700 F 
BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F 
DISQUES DURS 

PROTAR 20 Mo 2.890 F 

PROTAR 40 Mo 3.890 F 

PROTAR 52 Mo 4.990 F 

MONITEURS 

Monochrome SM 124 1.190 F 

Couleur SC 1435 2.290 F 

EMULATEURS 

MAC. SPECTRE GCR 3.790 F 
PC : AT ONCE 1.990 F 

COMMUTATEURS 
JOYSTICK/SOURIS 120 F 

MONITEUR COULJMONO 190 F 
LECTEUR INT/EXT. 290 F 
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DIS 

GUETTES 


3*1/2 DF DD 


Certifiées 100% - Garanties. 


Par 10 

3,90 F l’unité 


Par 50 

3,50 F l'unité 


Par 100 

3,00 F l'unité 


Par 500 

2,80 F l'unité 


ACCESSOIRES 
AMIGA ATARI 


BOITES DE RANGEMENT 

40 disquettes. 3*1/2 40 F 

80 disquettes. 3*1/2 80 F 

POSSO 3*1/2 130 F 

HOUSSE CLAVIER 70 F 

HOUSSE MONITEUR COUL 80 F 
CABLE PERITEL 90 F 

CABLE MIDI 40 F 

CABLE IMPRIMANTE 
CENTRONIX 45 F 

CA8LE MINITEL 90 F 

CABLE RALLONGE JOYS. 35 F 
CABLE NULLMOOEM 150 F 
DOUBLEUR JOYSTICK 60 F 
COMMUTATEUR 

PERITELPERITEL 150 F 

TAPIS SOURIS 50 F 

DISQ. DE NETTOYAGE 3*1/2 59 F 
DISa DE NETTOYAGE 5*1/4 69 F 
FILTRE ECRAN VERRE 14" 390 F 


LES PERIPHERIQUES 
INDISPENSABLES 
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ALEX THE BEST 

Voici quelques trucs et bidouilles pour 
les fanas de Pire and Brimstone, 
Mata Hariet BAT Bon courage I 
Dans Fire and Brimstone. en 1/4 
Ipremier niveau, 4‘ écran), prenez l'é¬ 
chelle de droite et continuez sur.,, la 
droite. En 1/5, utilisez la potion bleue 
(en 1/1, tirez 6à7 fois sur la chouette), 
un passage apparaît, Montez sur la 
première plate-forme du passage puis, 
en sautant sur la deuxième, lirez juste 
au dessus de l'écran : voilà le premier 
livre des dieux. Au niveau 2, à la 
deuxième tour que vous voyez, prenez 
la potion de « super saut ». Bondissez 
sur le deuxième pilier en partant de la 
droite. Là, sautez en l’air et lirez juste 
au-dessus de l'écran -, voilà le deuxiè¬ 
me livre des dieux ! Prenez-le, puis 
sautez dans la tour, ramassez la clef et 
prenez le deuxième passage en par¬ 
tant de la droite. Au troisième niveau, 
sur l'écran où se trouve le temple, 
montez sur la 6’ marche, sautez et ti¬ 
rez. Résultat, le troisième livre des 
dieux. Pour découvrir enfin la salle se¬ 
crète. il suffit de se placer juste en face 
de l'entrée du temple et de diriger le 
joystick vers le haut. Mais attention, si 
nous effectuez cette manœuvre avant 
de posséder les trois livres, la salle dis¬ 
paraîtra à jamais ! 

Dans Mata Hari maintenant, allez 
vers le coffre du haut. Bien entendu, 
vous aurez forcé tout d'abord la fem¬ 
me à uous donner le code, avant de la 
tuer... Continuez vers la droite et, de¬ 
vant le coffre, composez le code. Ap¬ 
prochez-vous encore du coffre et écou¬ 
tez... Dès que vous entendez une 
sonnerie, stop ! Arrêtez tout, déposez 
un bâton de dynamite et... sonnez la 
retraite I Quand vous verrez que vous 
allez passer dans I autre salle, lâchez le 
joystick. Dès que le bord de l'écran cli¬ 
gnote, tribord toute (ça veut dire à 
droite pour les incultes ! ). Refaites en¬ 
suite le code, dépassez la chaise d'un 
pas et tirez quelques balles. Appro¬ 
chez-vous à nouveau du coffre et vous 
aurez la deuxième clef ! 

Quelques questions et réponses pour 
BAT maintenant. On peut trouver 
Sloane à la salle de jeu entre 13 et 14 
heures, et Lydia chez les prostituées 
entre 1 et 2 heures du matin. Dans le 
lit, il faut cliquer très vite sur les bou¬ 
tons gauche et droite pour que votre 
nana soit heureuse... 

A moi maintenant, tou/ours dans 
BAT : comment danser avec Lydia. à 
quel endroit et à quelle heure ? Pour 
danser avec elle , faut-il déjà l'avoir sé- 
duiteau lit ? Comment lui parler et en¬ 
fin comment lui faire comprendre que 
I ’on est fauché, pour qu elle nous vien¬ 
ne en aide ? Je cherche aussi à entrer 
chez Cri sa Kortakis. Je connais deux 
numéros de téléphone (55555 et 


-message 

45662) mais ne leur trouve aucune uti¬ 
lité. 

Dernières questions avant de uous lais¬ 
ser, je cherche du temps et des crédits 
pour Continental Circus, du fuel 
dans Live and Let Die, du temps 
pour Crazy Cars II, des vies dans 
Dragon Ninja, l’invincibilité pour 
Saint Dragon 

MENTOS 

J'ai fini Indiana Jones et peut ap¬ 
porter quelques aides supplémentai¬ 
res à Julie. ..Si le mai llet ne sert à rien, 
ne manque pas de t'entraîner à la 
boxe. La commode d'Henri n'abrite 
que quelques caleçons. Par contre, la 
peinture représentant une coupe sera 
très utile. Dans les catacombes véni¬ 
tiennes, il faut trouver la plaque d'é¬ 
gouts qui permet d’aller à la terrasse 
du restaurant. Va voir l'homme qui a 
une bouteille de vin, dis-lui que le uiri 
de cette année est de piètre qualité... Il 
te donnera ladite bouteille ! Ensuite, il 
faut rejoindre l’étendue d'eau qui se 
trouve dans les catacombes. Débrouil¬ 
le-toi pour remplir la bouteille d’eau, 
elle te servira pour humidifier la boue 
qui se trouve sur la torche. Ainsi, tu 
pourras actionner la torche, ce qui dé¬ 
voilera un passage secret qui va vers le 
bas... Plus loin, c'est uneéchellequi te 
permettra de remonter par une dalle 
mobile mais à sens unique. A bientôt 
sur le message. 

CEDRIC 

Pour James Pond, avec un clavier 
QWERTY, tapez MR2 (pas de clavier 
numérique). Par la suite, la plupart des 
touches auront des fonctions très in¬ 
téressantes. par exemple X mènera au 
niveau 2, D ouvrira la porte du niveau, 
etc. 

Pour Grand Prix 500 2, sélection¬ 
nez le championnat et, après la pre¬ 
mière course, sauvez les données sur 
undisque. A l’aide d’un éditeur de sec¬ 
teurs, allez à l'offset 30 colonne 5 de 
cette sauvegarde et entrez le numéro 
du circuit désiré, sachant que le pre¬ 
mier répond au code 00 et le dernier 
au code OB. 

Dans Z-Out, durant le jeu, appuyez si¬ 
multanément (clavier QWERTY) sur . 
-A et K pour être invulnérable ; 

-A, 1,2,3,4,5 et 6 pour choisir le ni¬ 
veau. 

En ce qui me concerne, je cherche des 
vies infinies ou un cheat mode sur Xé¬ 
non 2, Swivet Gods. 

Merci I 

TILTUS 

Grâce à Thierry, David et Didier, et 
avant de faire paraître leur solution 
complète de Métal Mutant, voici 
quelques explication en ce qui concer¬ 
ne les vannes à ouvrir et à fermer dans 


ce jeu, message adressé notamment à 
Joëlle : 

niveau 3 : vanne (2) vanne (4) 
niveau 2 : vanne vanne (1) 
niveau 1 : vanne vanne (6) 
niveau 0 : vanne (5) vanne (3) barra¬ 
ge 

Explication : les joueurs traceront un 
plan de ces 4 niueaux. Les uannes s'y 
trouveront alors dans une disposition 
similaire à ce qui est indiqué plus haut. 
Il suffira de les actionner dans Tordre 
indiqué par les chiffres entre paren¬ 
thèses. Pour les vannes sans chiffre, il 
faut bien sûr ne pas y toucher. 

CHRISTOPHE 

Je trouve toujours plein de trucs super 
utiles dans le message. Alors aupur- 
d'hul, c'est moi qui vous aide un peu / 
Pour tous les passionnés, voici pas 
moins de cent mots de passe jyour tout 
savoir du jeu Logical 

2 THE OTHER SIDE 

3 QUADRIQUADRA 

4 STONE ROAD 

5 MCE COLORS 

6 MORE COLORS 

7 REAL FUN 
8PINKANDPINK 
9GREENPATH 

10 BAD DIRECTION 

11 DONT PANIC 

12 COLOR MANIA 

13 REFRESHMENT 

14 FULL MOON 

15 RUNNINGS BALLS 

16 GREEN RIVER 

17 TWOISLANDS 

18 MORE ISLANDS 

19 TIMES CHANGE 

20 OTHER THINGS 
21BE HONEST 

22 BLUE N VIOLET 

23 THREE PATHS 

24 DANGEROUS 

25 THE WANDERER 

26 SECRET CHAMBER 

27 FALCONS FIGHT 

28 BLUE ANGEL 

29 FAR THUNDER 

30 A SIMPLE ONE 

31 BLUE VELVET 

32 PARADISEI 

33 CLASSIC ART 

34 VENIVIDIVICI 
35WEUKEIT 

36 FOREVER HERE 

37 WONDERLAND 

38 THE SNARE 

39 CURE IT 

40 SUN IS SHINING 
41A RAINBOW 

42 ARROW ROAD 

43 TURN1NG WHEELS 

44 ACCELERATION 

45 THE PRESIDENT 

46 HE IS MISSING 

47 PICKNICK TIME 

48 WHO IS CALLING 


49 ANC1ENT ART 
50SHEISGONE 

51 LOGISTIC 3 QUADRI QUADRA 

52 TURNING COLORS 

53 PARAMOUNT 

54 THE LADDER 

55 BACKINRED 

56 TREASURE ROOM 

57 DONT WANTTHAT 

58 THE FREE FALL 

59 CORRADO BEACH 

60 MORE POPCORN 

61 WILDATHEART 

62 THE DARK AGE 

63 DIMLIGHTS 

64 THE FIFTIES 

65 PICTUREOF HER 

66 GORDIAN KNOT 

67 HIGHSPEED 

68 ALEXANDRIA 

69 RUNNINGS TEARS 

70 HER RAINBOW 

71 WALKINCREAM 

72 TOUCH HER 

73 SHADOWLAND 

74 JACK IN BAG 

75 VITAMIN C 
76STUNTBALL 

77 MIRRORLAND 

78 ACE QUEST 

79 BOA BOA BOA 

80 DA DA DA 

81HAUNTED HOUSE 

82 THE SECRETS 

83 SMILING JOKE 

84 CHILDREN GO 

85 IT IS ATLANTIS 

86 ON THE ROAD 

87 BLUE IS FIRST 

88 WOLFS MOON 

89 WILD CHINA 
90ITS LOGICAL 

91SHE COMPARES 

92 BIG MOUNTAINS 

93 TOMORROW 

94 TELEPORTER JAM 

95 LEVER SUNUGHT 

96 NEW EXODUS 

97 THE PEACEPIPE 

98 FINAL SURPRISE 

99 WHITE MIAMI 

100 THE FINAL CUT 

Le dernier code. THE HNAL CUT. 
donne accès à un éditeur de terrain. 


LE SPECTRE 

Est-il possible de prendre des objets 
dans Murder in Space et où se trou¬ 
vent les dix clefs de Castle Master ? 
Merci d'avance. 


SUPER CHRIS 

Je vous envoie des aies infinies pour 
Night Hunier A l’aide d’un éditeur, 
cherchez la séquence 53 39 00 07 E7 
9D 66 98et remplacez la par60 04 00 
00 00 00 60 98. Pour l’énergie, 4A 79 
00 07 E7 AO 6F 00 02 3A devient 33 
FC 17 00 00 07 E7 AO 4E 71. 
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Pour la transformation, remplacez 53 
79 00 07 EA 26 66 00003E par 6004 
00 00 00 00 60 00 00 3E. 

Pour Sherlock Holmes STE (Tilt 92) 

dans Rick Dangerous, tout est ques¬ 
tion de rapidité. 

Pour ma part, j’aimerais savoir ce que 
veulent dire les lettres G, Pet C dans 

Nitro 

Dans Player Manager, pourquoi le 
pourcentage du comité baisse t-il, mê¬ 
me si je gagne tous les matchs et que je 
suis premier ? Merci d'avance. 

anonyme 

En réponse à Jean Bernard (Tilt 92). 
tape HELP pour obtenir de l'aide sur 
Blood Money Pour New Zealand 
Story, tape sans espace MOTHER 
FUCKENKIWIBASTARD. 

Pour Erick et le coffre derrière le ri¬ 
deau dans Dungeon Master niveau 
2, fais le tour et tape dans la porte pour 
la casser Enfin, pour tous les fans de 
Dungeon Master, voici un truc gé¬ 
nial. Editez Dungeon.dat et, à chacune 
de ces cinq adresses. 01 24 01 30. 03 
000221.02 IC 02 IC. 04 2C 03 08et 
0404013C, écrivez d la suite (le signe 
- signifie qu'il faut passer cet octet 
sans y toucher) AA 22.AA 22 AA 22— 
-32 AD 99-32 AC 99 Baladez mus 
ensuite dans le hall : uous verrez que 
Tlggy. Stam, Gando. Lin fias et laido 
sont hyper-puissants I 
Dans Chase HQ. des vies infinies ? 
Recherchez 53 39 00 01B6 EO et rem¬ 
placez par 4E 714E 714E 71. Quoi ? 
Vous voulez aussi des turbos infinis ? 
Bon. OK. modifiez alors la chaîne 53 
79 00 00 39 FO en 4E 714E 714E 71. 
A bientôt pour d'autres astuces. 

TILTUS 

Grâce d Jerôme de Montdidier, voici 
qui devrait aider Player Man à vaincre 
Die Hard sur PC. Lorsque lu reviens 
sur le toit pour la deuxième fois et que 
l'hélico te tire dessus (c 'est le FBI. mais 
Ils ne savent pas que tu es avec eux ! ). 
il faut bien sur éviter les balles, mais 
aussi traverser la piste d'atterrissage 
vers le bâtiment qui se trouve en face, 
et foncer vers la porte. Prends l’esca¬ 
lier. Sur le toit numéro 2. (u découvres 
les cadavres des terroristes Pivote sur 
la droite, ai once puis tourne encore à 
droite et cours au plus vite vers le carré 
rouge qui se trouve sur ta gauche. Ce 
sont des câbles. Là. tu dois sauter, 
avant que le toit n'explose. Tu passe 
ras finalement à travers une fenêtre et 
arriveras dans une autre pièce. Tu pas¬ 
ses la porte, tu avances et évites les 
obstacles en faisant des roulades. Pré 
pare donc tes armes (revolver et Uzi)et 
entre dans la pièce. C'est Hans lui mê 
me qui s’y trouve II te tire dessus mais. 

■ bien plus grave encore, il tient ta fem- 
j me en pue ! Là. il faut s'approcher en 


évitant les balles, mais surtout sans ti¬ 
rer. Tout proche de l’adversaire, lu at¬ 
tendras que ta femme s'écarte légère¬ 
ment de Hans pour tirer sur lui et le 
jeter à travers la fenêtre Oui. c'est 
hard. mais c ’est la bonne solution. Bon 
courage ! 

STEPHANE 

Dans Countdown. après être sorti de 
la clinique, je n'arrive pas à trouver 
d’autres destinations que les trois sui¬ 
vantes : chez moi. chez Mc Bain et au 
Caire où un tueur m assassine... Com¬ 
ment se débarrasser de ce dernier 
homme et où aller ? J'aimerais aussi 
savoir à quoi servent les objets que je 
possède, à souoir le cintre, le sac. la 
lampe de poche, les explosifs, la bou¬ 
teille de vin. la boîte à outils, la batterie 
rechargeable, le dossier - E * et la note 
de Mc Bain. Help me. merci d'avance. 

JOHN MICHAEL 

Pour Christopher dans Chaos, le dia¬ 
mant orange sert à refermer la trappe 
qui se trouve derrière un faux mur. à 
proximité de l'endroit où tu as tué un 
serpent volant. La trappe ne se refer¬ 
me que si tu mets ce diamant dans ton 
inventaire. Plus loin, tu trouveras 
deux interrupteurs qui te permettront 
de te frayer un passage jusqu 'aux esca¬ 
liers qui mènent à la salle des corbums. 
Salut ! 

YAN SOLO 

Si quelqu'un se souvient de Mach 3. 
un très ancien litre, qu’il veuille bien 
me donner des vies infinies. J'en cher¬ 
che aussi pour New Zealand Story 
et Badlands Merci. 

NICOLAS 

Dans Alex Kidd in the Miracle 
World j'arrive dans une salle jaune 
contenant des plaques avec des des 
sins. Si je marche dessus, un fantôme 
apparaît. Que faire ?Oùse trouve le 
parchemin ? Merci d'avance. 

STEACK MAN 

Je recherche des vies infinies dans 
Strider II. sans utilisation d'un édi¬ 
teur de secteurs SVP. Faites vite, il y va 
de ma santé I 

DansZak. ControIGpermetsurSTde 
repeindre les tableaux. Shift G permet 
de griller les étapes.. Il suffit d'indi¬ 
quer le numéro de la salle désiré, de 1 à 
54. Tchao. 

CLL 

Dans Captive, je cherche l'utilité des 
map basic Comment se repérer avec 
l'optic type III ou IV? Comment re¬ 
charger notre Power 5 Sur la lune Pel- 
phi, je trouve dans le donjon une ou¬ 
verture dans le mur. derrière laquelle 
se trouvent des ennemis. Comment y 


entrer ? A quoi servent les manettes 
rouges et combien y en a-t-il ? Impos¬ 
sible aussi d'utiliser les armes que j'a¬ 
chète chez le marchand, sauf les 
* balls », Comment fait-on fonction¬ 
ner la caméra du cinquième écran TV 
et y a t-ll des prises d'électricité comme 
on en trouve dans Butre ? Merci à tous 
pour répondre à ces nombreuses ques¬ 
tions. 

PS.- Toutes les bidouilles concernant 

Populous et Hard Drivin' seront 
les bien venues. A plus 

TURBO ST 

Je tourne en rond dans The lmmor- 
tal Comment faire pour se relever 
lorsque l'on tombe dans une trappe ? 
Dans Ultima, comment ouvrir les 
portes entourées de bleu ? Il me fau¬ 
drait aussi argent et bateau. Dans le 
phare au sud-ouest, que répondre à 
l'homme qui me demande « Quelles 
sont les trois lettres suiuantes ? » 

Dans Maniac Mansion maintenant, 
où sont les fils cassés et comment les 
réparer ? Merci à tous ceux qui répon¬ 
dront à ce message. 

THOR 

Dans Super Off Road pour avoir 
des crédits infinis, appuyez sur les 
deux bouton s de la souris et celui du 
pystick pendant le chargement. 

Dans B RAT entrez le code NAGAIT 
SU dans le menu « whisper a secret » 
vous changerez de niveau très rapide¬ 
ment. 

Dans Time Race, voici quelques co¬ 
des : 

niveau 5 -> BBRE CVTY 
niveau 10 -* TKIP DRUN 
niveau 13-rNXTHFRUX 
niveau 14 -» THIL SDON CHIL 
Dans Gremlins U, pour avoir des vies 
illimitées, tapez SINATRA dans les 
high scores. A bientôt. 

BUCK ROGERS 

Voici quelques indices pour Castor 
Loufoque et tous les passionnés de 
BAT Lorsque Merigo est mort, vous 
pourrez vous aventurer dans les sou¬ 
terrains qui gardent un précieux se¬ 
cret Quand Sloane et Lydia seront en 
votre compagnie, épuisez tous les cré 
dits de votre carte et rendez-vous au 
sas nord. L 'accès au hangar des drags 
vous sera donné. Bien sûr. le loueur 
d’engin vous interdira de piloter (pas 
d'argent). Mais c'est là que Lydia se 
proposera de vous aider, c est d dire de 
uous mettre en rapport avec le gouuer 
rieur de Selenia. Crise Kortakis, qui 
renflouera uos caisses. Grâce à cette 
nouvelle relation, le pilotage d'un drag 
est désormais chose possible. En sur¬ 
volant le désert, on trouve trois forte¬ 
resses volantes disséminées aux alen¬ 
tours du dôme Vrangor se cache dans 


l'une d'elles. Pour y pénétrer, il faut 
l'immobiliser et l’accoster. Une fois à 
l'intérieur, uous pourrez entrer un co¬ 
de et peut-être découvrir celui qui est 
la cause de tous vos problèmes. Ce co¬ 
de se trouve dans le sas nord de Terra- 
polis. Sachez enfin qu ‘Il vous faut une 
carte » accès technicien » pour y péné¬ 
trer. Pour ma part, je lance un appel 
pour vaincre Explora II Grâce à l'ai¬ 
de de Wolverine. j'ai progressé... Mal¬ 
heureusement, je suis à nouveau blo¬ 
qué à l'époque 7. là où la tempête se 
lève et m'engloutit. Que faut-il faire 
après avoir passé Tyréslas ? Existe-// 
de la cire pour se boucher les oreilles 
et, si oui, où se trouve-t-elle ? Salut à 
tous les lecteurs de Tilt et plus spé¬ 
cialement à Wolverine. A bientôt. 

NICOLASTARICIEN 

Quelques astuces pour les fanas du 
joystick.. Dans Goldrunner. à la pa¬ 
ge de présentation. tapez F2et uous se¬ 
rez intouchables par les missiles en¬ 
voyés par l'ennemi. 

Dans Ikari Warrior, quand vous avez 
fait un score important, entrez comme 
nom » FREERIDE ». 

Dans Strider dès que commence la 
partie, mettre le jeu en pause et ap¬ 
puyez sur shift et 1 une bonne dizaine 
de fois. Ensuite, vous utiliserez les tou¬ 
ches Fl. F2. F3. F4.1.2. 3. 4 et 5 
Pour ma part, je cherche de l'aide pour 
Ghouls'n' Ghosts (je me fais systé¬ 
matiquement tuer par les cochons ar¬ 
més de tridents). Merci aussi pour vos 
aide sur Dynasty IVars. Sorcerer 
Lord, Chaos Strikes Back et Te¬ 
tris Enfin, dans Turbo Cup, impos¬ 
sible de faire moins que le temps de 
qualification, A bientôt j’espère ! 

MALIBU 

Pour Emalik qui lutte dans Dragon 
Flight. il est facile de rentrer en 
contact avec la reine des lutins, le roi 
des nains ou le vizir.. Il suffit de don¬ 
ner une bouteille d’alcool aux gardes. 
J'aimerais quant à moi connaître les 
noms des différents donjons, ainsi que 
le moyen de détruire les statues et les 
gardiens de cristal Dernière question, 
comment entrer en contact avec Ne- 
taldur dans le jardin aquatique de 
Triolan ? Merci à tous. 

NICOLAS 

Dans Lord of the Ring à quoi sert la 
» black key° ? Dans Budokan corn 
ment battre la femme ninja ? Enfin, 
dans Wing Commander, peut-on 
avoir du •• blaster » infini ? Un grand 
merci. 

TCB 

Dans Métal Mutant, impossible de 
tuer Pol4. Pourtant, j'ai la bulle pro¬ 
tectrice... Merci d'avance. 
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MAX 

En réponse à Olivier et d tous les aven¬ 
turiers de King Quest 5, voici quel¬ 
ques éléments de solution . 

La pièce d or . elle se trouve dans le dé¬ 
sert, àl'intérieurdu temple ouvert grâ¬ 
ce au bâton. 

La sorcière de la Dark Forest . elle ne 
pourra rien contre mus si mus possé¬ 
dez l'amulette donnée par madame 
Mushka (donnez la pièce d’or au tzi 
gane). 

Le sac d émeraude . on le trouve dans 
le château de la sorcière, dans un ti¬ 
roir. 

La clef qui ouvre le coffret de l'arbre 
est dans la lampe, toujours dans le mê¬ 
me château. 

Le tambourin : il se trouve dans le ta¬ 
bleau des bohémiens. C'est lui qui 
mus permettra d'effrayer le serpent. 
Bon courage I 

CAMISOLOIDE 

J’ai un problème concernant Dra¬ 
gons of Flame sur ST Celui qui 
pourra répondre au questions suidan¬ 
tes esi le bienvenu.., Comment entrer 
dans le château de Pax Tharkas ? Où 
trouver la corde magique 9 Mis à part 
les sortilèges, quelleest l’utilité de Gil- 
thanas et comment utiliser sa grande 
connaissance des endroits secrets des 
anciens 9 Merci d'avance. 

ROY 

Voici quelques codes pour Flood : VI 
NE. JOUX, REED, HEAD. TRAP. 
JIND et le niveau 42 avec MEEKI 
Pour Pipe Mania, essayez HAHA, 
GRIN, REAF, SEEDet REAP 
Dans Car Vup, tapez PUSSYCAT au 
tableau des scores. 

Je cherche quant à moi des trucs pour 

Lotus Turbo Esprit, Enchanted 
Land, les codes de Jumping Jack 

Son Tchao! 

MASON POWERS 

Comment trouver le boss de la fin du 
niveau 3 dans la version PC de Tor¬ 
tues Ninja ? Merci. 

MAX 

Pour le Tilté du Cosmos et grand guer¬ 
rier de Captive, Mici quelques indica¬ 
tions eiiMyées par Franck pour la p/a 
nète Butre. Dès que tu as passé le sas 
d'entrée, recharge les quatre droids à 
I aide de la prise d énergie (3 points) et 
place-toi ensuite en face du mur mo¬ 
bile (roulettes visibles à la base). Click 
le boulon droit sur la flèche « avancer » 
et le mur se déplacera. Bye ! 

LE TILTE DU COSMOS 

Saiut aux grands joueurs de ST et Ami- 
ga. J'ai vraiment besoin de Mtre aide 
dans Murder in Space Je n arrive 
pas en effet à me servir du bras mani- 


-mssssas. 

pulateur et ne sais pas non plus com¬ 
ment sauver Schmidt de l’empoison¬ 
nement. Qui me donnera également le 
moyen de me servir de la trousse d ur¬ 
gence ? Les insectes sont-ils vraiment 
inoffensifs ? Encore quelques ques¬ 
tions SVP... Quels sont les codes de 
Boronova et de Connely (je n’arrive 
pas à résoudre leurs énigmes) et com¬ 
ment réveiller Alvisi. Enfin, que fait le 
fusible dans la poche de Connely ? Ce 
jeu est vraiment difficile. A la fin dé la 
partie, tout le monde meurt.. N'y au¬ 
rait il pas d'assassin ? Merci d'avance. 

WILD 

Salut les Tiltmen et women ! Je dous 
lance un appel désespéré du fin fond 
de mon salon.,. En effet, je me suis lan¬ 
cé dans ce merveilleux jeu de rôle 
qu'est Ultima4, il y a de cela trois ans 
déjà. Je possède toutes les pierres mais 
je ne sais pas m en servir dans les cha¬ 
pelles. Je suis un avatar. J'ai aussi le 
cierge, le gouvernail magique, la cor¬ 
ne, le livre et le crâne que je n'arrive 
pas à détruire. En ce qui concerne le 
gouffre, je me place dessus mais n'ar 
rive pas à y pénétrer ! Après auoir prié 
tous les dieux que je connais, puisse un 
avatar envoyer au Message le mode 
d'emploi des pierres, la soluce pour dé¬ 
truire le crâne et entrer dans le gouf¬ 
fre. Merci à tous et d bientôt. 

TETE BRULEE 

Pour Les Brades (Tilt 93), dans Italy 
90 pour choisir les touches, il faut fai¬ 
re 4 (set preference), 3 (depne control) 
et 3 (define keys). 

Pour Hakim (Tilt 93) dans Indiana 
Jones avant de partir pour le châ¬ 
teau. il te faut trouver le cercueil du 
croisé. Ensuite, tu remontes et tu re¬ 
tournes sur la terrasse... Pour Ben 
maintenant, enuoie Tordre « donner 
sanglier chien ». Il faut pointer la tête 
du chien, prendre h coupe, le remplir 
de vin et la donner au gros soldat du 
deuxième étage 

Pour ma part, dans Indy, où trouve t- 
on le manuel de pilotage et faut-il 
monter dans le dirigeable ? Merci d'a¬ 
vance. 

BARBE NOIRE 

Ceci est ma première lettre au mes¬ 
sage (Bienvenu ! Signé Tiltus). Voici 
quelques aides pour Prince of Per- 
cia Pour pouMir accéder à tous les ni¬ 
veaux du jeu, il suffit de modifier le 
cinquième octet du fichier prince.sav. 
Remplacez cet octet par ALT 3 pour le 
niveau 3, ALT 4 pour le niveau 4, etc. 
jusqu'à Alt 12 pour le niveau 12. At¬ 
tention, pour le niveau 13, c 'est Alt 14. 
Tchao I 

JIMMY JEFF 

Pour Danger Robot et le mam¬ 
mouth de Chuck Rock il faut ramas- 


in a l^ottle 

ser la pierre et se mettre d l’abri en 
montant sur la plate-forme. Jette le ro¬ 
cher sur l'animal et répète cette ma¬ 
nœuvre plusieurs fois. Tchao ! 

AJT 

Pour tous les fanas de Megadrive, Mila 
quelques tips savants. Sur Sagaïa 
(alias Darius II), pressez douze fois le 
bouton C pendant la présentation 
pour obtenir un mode spécial. Pour un 
» free play », il faut presser, toujours à 
la présentation, B, B, B C , A, A. A, B, 
8. C. C, C. Poui choisir son stage, faire 
C, A, C. B, C, A. B. A. B, C. A. C. En¬ 
fin, tapezZTTà la place de Mtre nom 
pour entendre la bande son. A plus. 

SUPERMAN 

Pour Loic STE, si tu veux tuer le dra 
gon du dernier tableau de Super 
Wonderboy il faut que tu gardes 
avec toi sept à huit objets magiques 
(bombes, tornades, etc.) et que tu les 
lui lances. 

Je Mudrais quant à moi connaît re l'en¬ 
droit où Ton ouvre les pièces secrètes 
de Prehistorik. Merci et à bientôt ! 

TILTUS 

Pour Jimmy Jeff et la tornade de 
Loom, Il suffit de faire à l'envers le 
sort que t'apprend la tornade elle mê¬ 
me quand tu l'approches, c'est-à-dire 
» allumer ». La solution complète de 
Loom est parue dans Tilt 90 Bonne 
chance. 

SHARRA DE FIONAVAR 

Pour Wolverine qui se bat dans Explo¬ 
ra, pour connaître la direction à pren¬ 
dre à partir du petit temple, donne le 
collier de perle rouge (trouvé dans un 
tronc d'arbre creux un peu plus d l'est 
de la machine) à l ’aztèque silencieux 
Celui-ci tracera sur le sable de petites 
flèches. Tu auras sûrement besoin de 
recommencer plusieurs fois le par¬ 
cours car II faut être rapide et arriver 
au temple avant 13 heures. Là, utilise 
les gants sur le buisson, mets la bague 
du pharaon dans la fente et attends 13 
heures pile. Ensuite, monte l’escalier, 
ouvre le coffre, prends la carte et tu 
n'auras plus qu'à refaire tout le che¬ 
min en sens inoerse, 

Je rappelle à Stéphane (Tilt 93) que les 
notes jouées sur les crânes sont dif¬ 
férentes à chaque fois. Tu dois lire le 
journal du Graal pour les connaître. 
Pour ma part, dans Indy. j'ai été un 
petit peu désappointée en trouvant les 
tiroirs du colonel... vides ! Tout ce 
qu’il y a à prendre, c'est le trophée. 
Comment me débarrasser de l'abruti 
musclé qui garde la prison de hlenry 
Jones ? A quoi sert l'argent et existe t- 
il une combinaison de dialogue ou un 
objet à donner pour ne plus butter sur 


les deux premiers gardes du troisième 
étage ? 

Dans Les portes du temps, à quoi 
sert la massue en fer que j’ai trouvé 
sous la cheminée en Ecosse ? Com¬ 
ment ne pas se faire décapiter par le sa 
mouraïdu japon ? 

Dans Ring Quest IV maintenant, 
comment passer les arbres humains 9 
Comment entrer chez l'ogre ? Le 
grand rocher qui se trouve au milieu de 
la clairière est-il important ? Dans la 
bouche de la Ixileine. quel est Tordre 
exacte au'il faut taper ? Aidez, moi ou 
je vais devenir folle ! 

TILTUS 

Pour Stéphanie, Mi là qui t'aidera sans 
doute dans tes multiples aventures. 
Pour Police Quest , il faut demander 
à la jeune Marie enfermé en prison 
« help with the hôtel operation », Si 
cette phrase ne fonctionne pas, prends 
bien note de ce que dit Morgan dans 
son bureau.. 

Pour Larry II, les guêpes mortelles ne 
tenteront rien contre toi si tu rampes 
sous l'arbre quelles habitent. 

ADVENTMAN 

Dans Rise of Die Dragon que faut 
Il faire chez Johnny Qiaong ? Dans les 
égouts, je me fais électrocuter à cl îa 
que tentative ! Dans King Quest 
comment passer les montagnes. J'ai le 
traîneau mais où trouver une corde ? 
Que faire dans la taverne et peut-on 
ouvrir la porte qui se trouve sur le Cô¬ 
té ? Un petit renseignement en échan 
ge. pour sortir de la forêt, il faut dépo 
ser du miel où se trouvent les yeux puis 
laisser les trois diamants sur le miel, 
Merci à tous. 

STONEHENGE 

Pour les Casse Pieds qui luttent dans 
Captive, utiliser une arme est très fa¬ 
cile. Il suffît de la placer dans la main, 
puis d’appuyer le bouton droit pour 
s'en servir, Mais attention, il faut pour 
cela atvir un niveau d’expérience su/ 
fîsant... 

Pour Amisteph. dans Great Courts 
II. il faut que tu places ton joueur en 
mode « character » lors de sa création 
A mon tour, dans Captive, comment 
aller chez le marchand et regagner de 
T énergie ? Merci d'avance. 

SUPERJOY 

Pour Skweek. sur ST, il suffît d'ap 
puyer sur enter lors de l'affichage du 
niveau pour avoir des vies supplémen 
taires. Ensuite, la touche » + » suiuwi 
du numéro du nombre de niveaux sau 
tés fonctionne aussi. 

Pour ma part, dans Explora II. Thyri- 
sia souhaite boire du sang.. Mais où 
trouver ce délicieux breuvage ? Merci 
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Par 10 4 F l'unité 
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5-1/2 990 F 
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LES "PLUS" d aMIE 

REMISE 2% pour paiement comptant 
GARANTIE 2 ans (uniquement sur l'unité centrale ) 
CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

REPRISE Votre vie 1 ordinateur ATARI ou AMIGA 
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REMISES aui collectivités el comités d'entreprise 
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"Pour tout achat d'une unité centrale dr plus de 5 000 F 
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OCCASION 

MARSEILLE 

LOISIRS 

69. cours Lieutæud 13006 

(16)91 42.50.42 

MARSEILLE PC 

69. cours Lieuleaud 13006 

(16)91 47.74 11 


«r CDTV 

^ lGA 50° . LECTEUR C°R° W 

ÇOoeoE 

6.990F 


CONSOLES 




ME6ADRWE1 

GAME. GEMI 

i LYNX 

1 1.090 F I 

1.190 F 1 

790 F 

| + 1 JEU 1 

1 + 1 JEU 1 

| +1 JEU 

1.190 F 1 

i 1.290 F I 

890 F 


la star du PC... 
à prix cadeau I 


AVA 

Configuration de base 


. 1 Mo de RAM extensible 
. Disque dur 40 Mo 
. Borner AT Baby ou MinTcwer 
avec alimentation 200W 
. Lecteur 5*1/4 ou 3"1/2 


. Contrôleur FDD/HDD 
. Sortie série et parallèle 
» Joystick 

. Clavier 102 touches 
. Carie graphique 


MODELE 

Sans Morteur 

Avoc Monil 
Mono VGA 

Avec Momt 
Coul VGA 

AVA 2012 

AT 2 B 6 a 12 MH/ 

5.350 F 

6.000 F 

7.500 F 

AVA 3016 

AT 60386 SX A 16 MH/ 

6.950 F 

8.000 F 

9.200 F 

AVA 3025 

AT 386 a 25 MHz 

8.450 F 

9.500 F 

— 

10.700 F 

AVA 3033 

AT 80386 fi 33 MHz 

9.930 F 

10.900 F 

12.200 F 


POUR TOUT ACHAT DW AVA 
50% DE REMISE SUR LES CARTES SONORES 


CARTES SONORES JOYSTICKS 

ADLIB 1.450 F SPEEDKING 160 F 

SOUNDBLASTER 1.690 F ! WARRIOR 150F 

SOUND BLASTER PRO 2.450 F MAGIC 202 150 F 

MIDI BOX. SEQUENCEUR 990 F CARTE DOUBLE 160 F 


A RETOURNER AAMIEVPC.il. BD VOLTAIRE 75011 PARIS 

NOM 

ADRESSE 


VILLE 

CODE POSTAL LU 
VON ORDINATEUR 


MIE 



DES'GNATION 

QUANT 

PRIX 

MONTANT c 








I 








► 

FRAIS D'ENVOI' 




POSTE 60 F'TRANSPORTEUR1( 

J CHEQUE 0 CCP 3 CARTE BLEUE 

1 DATE D'EXPIRATION 

0 F Par colis' C.R 80 F TOTA 

J CAFTE CLUB AI/IE 



1 i 1 1 1 1 1 1 ; 1 1 1 1 l 1 1 

SIGNATURE 

m 


JUSQU'AU il 
















































































forum 



Nous nous permettons de 
taire une petite suggestion. Il 
nous a fallu ce mois-ci 
écarter plusieurs lettres qui 
paraissaient intéressantes 
pour la simple raison 
qu'elles étaient illisibles. 
Nous n’avons tout 
simplement pas réussi à les 
déchiffrer. Il n 'est pas 
nécessaire que votre écriture 
soit parfaite, mais à partir 
d une certaine qualité de 
pattes de mouches, cela 
devient illisible. Cela est 
d'autant plus regrettable que 
vous passez du temps à les 
écrire, que vous désirez 
nous faire parvenir un 
message et que nous 
n'arrivons même pas à les 
lire... Pendant que nous y 
sommes, une petite question 
quant au contenu du Forum 
(c'est la période des 
questionnaires, profitons- 
en...). Depuis quelques mois, 
nous recevons un certain 
nombre de lettres du type 
« Arrêtez de parler du 
piratage », ou « On en a 
assez de la guerre ST / 

Amiga ». Donc, petit 
sondage : voulez-vous 
vraiment que nous arrêtions 
de faire paraître ces lettres ? 
Que nous ne répondions 
plus qu'aux questions 
techniques ? C'est votre 
rubrique, à vous de décider. 


Amiga, 

CDI&Co 

Ma lettre se compose de plu¬ 
sieurs questions que voici. 

1 ) Que sont les scrollings paral¬ 
laxes et différentiels, les anima¬ 
tions et jeux en temps réel ? 

2) A combien de Mips tourne 
I ’A500à 8 MHz ? (si jamais c'est 
chiffrable, vu que ça doit être 
bien bas ! ) L'A3000à 50 MHz ? 
Le 386 à 33 MHz ? Le 486 à 
50 MHz ? 

3) Le CDI existera-t-il avec un 
microprocesseur 68030, voir 
68040 ? Si oui, sera-t-il compa¬ 
tible avec le CDI Magnavox à 
base de 68000 ? 

4) Est-il prévu un périphérique 
pour transformer la Super Fami- 
com en CDI (vu que les CD- 
ROM Super Famicom sont com¬ 
patibles CDI) ? 

5) La vitesse d'horloge de la Me- 
gadrive ainsi que son mode gra¬ 
phique seront-ils modifiés avec 
l'ajout du CD-ROM et de ses 
composants internes ? 

6) Les disques CD-ROM et CDI 
sont-ils vraiment incopiables, 
même avec du gros matériel ? 

Un vacancier 

■ 1) Un scrolling en parallaxe (sy¬ 
nonyme de différentiel) est une 
technique qui fait défiler (scrol- 
ler !) plusieurs plans à des vites¬ 
ses différentes. Cela donne une 
impression de profondeur, de re¬ 
lief On parle d'animations en 
temps réel quand elles reprodui¬ 
sent la vitesse » réelle ». Une 
course de voiture ou un simula¬ 
teur de vol sont de ce type. Le ter¬ 
me de jeu en temps réel s'appli¬ 
que surtout aux jeux de rôle ou 
d'aventure. Le temps de ces jeux 
s'écoule, même si vous n 'agissez 
pas. L exempte en est Dungeon 
Master. Attention, cela s'applique 
même si le temps du jeu est sub¬ 
jectif (c'est-à-dire accéléré ou ra¬ 
lenti par rapport à la réalité...). Ulti- 
ma VI, par exemple, n'est pas en 
temps réel . lorsque vous faites 
une action, le jeu attend que vous 
ayez terminé. 

2) Je ne connais pas la vitesse en 
Mips de ces machines, mais c 'est 
relativement peu indicatif. Le 
68000 à 8 MHz est légèrement 
plus rapide qu'un 80286 à la mê¬ 
me vitesse et plus lent qu 'un 386 à 
33 MHz I Cela ne veut absolu¬ 
ment pas dire que les animations 
seront plus lentes (c'est plutôt le 
contraire !). Les coprocesseurs, 
la gestion de la mémoire et bien 


d'autres choses entrent en ligne 
de compte. 

3) Il est très probable que des ver¬ 
sions 68030 et plus du CDI Ma¬ 
gnavox (alias Philips en Europe) 
apparaîtront. Ils seront de toute fa¬ 
çon compatibles. 

4) La compatibilité» High Sierra » 
dont se targuent la plupart des CD 
actuels est ce que l'on peut appe¬ 
ler une belle •• arnaque ». Elle 
correspond à des spécifications 
techniques, pas au contenu des 
disques, et ne veut absolument 
pas dire que les disques CD peu¬ 
vent être utilisés sur des ma¬ 
chines différentes. Donc, pas de 
compatibilité entre le CD-I et le 
CD-SF. 

5) Les spécifications du CD-MD 
laissent prévoir une amélioration 
sensible des performances de la 
MD. Cela étant, il reste à voir ce 
que ces améliorations donneront 
dans la réalité . Somme toute, il ne 
s'agit que d'un accessoire ajouté, 
qui communique par un bus, et 
qui a donc ses limitations. Walt 
and see... 

6) Il n'y a actuellement aucune rai¬ 
son pour que ces disques soient 
» incopiables », pour peu que 
l'on possède le matériel adéquat 
En revanche, si des copies com¬ 
mencent à circuler, les protec¬ 
tions suivront. 


Amiga 

Je possède un Amiga 500 de¬ 
puis environ deux ans. En ce 
temps-là, j'étais un petit pirate et 
j’avais toutes les nouveautés, 
puis j’ai commencé à lire votre 
revue qui m'a tout de suite pas¬ 
sionné. J'ai lu les articles sur le 
piratage et, petit à petit, j’ai pris 
conscience de ce que je faisais. 
J'ai acheté un jeu, Drakkhen, 
que j’ai trouvé complètement 
nul, et voilà 80 francs suisses 
(320 FF) balancés par la fenêtre. 
Dire que j'aurais pu l’avoir pour 
rien I Mais cela ne m'a pas dé¬ 
couragé, et je vais en racheter. 
Mis à part cela, j'ai pas mal de 
questions à vous poser : 

1) Je sais que le processeur de 
mon Amiga est un Motorola 
68000 Mais d'où vient ce 
chiffre ? 

2) Avec quels logiciels peut-on 
programmer en Assembleur ? 
Est-ce un langage dur à ap¬ 
prendre (par rapport à l'Amiga- 
Basic) ? 

3) Un 286à 16 MHz est-il plus ra¬ 


pide qu'un 386 à 10 MHz ? 

4) Quand verra-t-on des jeux qui 
tirent parti des énormes capaci¬ 
tés de l ‘Amiga ? Je suis prêt à 
parier que l 'Amiga est équiva¬ 
lent ou supérieur aux consoles 
16 bits ! Il suffirait que les édi¬ 
teurs laissent aux program¬ 
meurs le temps de finir leurs 
jeux. 

5) A quand un dossier sur vous 
et sur la façon dont vous faites 
notre journal favori ? 

Un fidèle lecteur 

■ Désolé que Drakkhen ne t'aie 
pas plu... Pour répondre à tes 
questions ; 

1) Pourquoi 68000 ? Ma foi, je n 'en 
ai aucune idée. Pas plus d'ailleurs 
du pourquoi de la Renault 19, etc. 
Je suppose que les cinq chiffres 
veulent montrer une évolution 
sensible par rapport aux micro¬ 
processeurs à quatre chiffres 
(6502...). Pour le reste, mystère ! 

2) L'Assembleur (aussi appelé 
langage d'assemblage) se pro¬ 
gramme avec des assembleurs 
(aussi appelés compilateurs as¬ 
sembleurs...). Je ne connais pas 
les noms, mais Juju doit en avoir 
parlé dans la rubrique Sésame 
Sans être aussi simple que le Ba¬ 
sic, l‘Assembleur n'est pas diffi¬ 
cile à apprendre en lui-même. 
Tout au plus nécessite-t-il une cer¬ 
taine rigueur, la programmation 
structurée n’étant pas son fort. En 
revanche, une bonne connais¬ 
sance de la machine et du pro¬ 
cesseur est indispensable, puis¬ 
que ce langage fait appel à leurs 
spécificités. C'est pour cela qu'un 
Assembleur sur Amiga se pro¬ 
grammera différemment qu'un 
Assembleur sur ST, et qu'il sera 
encore beaucoup plus éloigné 
d'un Assembleur sur PC. 

3) N'ayant jamais vu de 386 à 
10 MHz. je vais prendre comme 
exemple un 286 à 20 MHz et un 
386sx à 16 MHz. Lequel est le 
plus rapide ? Ça dépend ! En 
théorie, le 286 tourne plus vite. 
Mais en pratique, les program¬ 
mes fonctionneront plus rapide¬ 
ment sur 386sx. Cela est dû à la 
conformation interne des proces¬ 
seurs. Le 386 exécute un certain 
nombre d'instructions en moins 
de cycles que le 286 Le proces¬ 
seur est » cadencé ■■ à n MHz, ce 
qui divise le temps en n millions de 
cycles par seconde. Chaque ins¬ 
truction (ajouter truc à machin, dé¬ 
placer bidule vers...) prend un 
certain nombre de cycles et, par 
exemple, le 386 en utilise 2 pour 
ajouter (ADD) alors que le 286 en 
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prend 3, le 8086, 4 et le 486 un 
seul. Pour multiplier (MUL), les 
cycles utilisés sont 8088 = 
70 cycles, 286 = 13, 386 = 9 et 
486 = 13. Cette explication est ap¬ 
proximative (la taille et la vitesse 
du bus de données entrent aussi 
largement en compte), mais cor¬ 
respond en gros à la réalité. 

4) On peut poser la même ques¬ 
tion en ce qui concerne les autres 
micros. Je trouve même que /!A- 
miga est l'un des rares micros à 
disposer de jeux tirant correcte¬ 
ment parti de ses capacités Car, 
somme toute, Beast ou Immortal 
valent largement les jeux sur con¬ 
sole (hormis la Neo Geo) ! Pour ce 
qui est des éditeurs, et particuliè¬ 
rement des éditeurs européens, 
ils montrent un manque de prévi¬ 
sion à moyen et à long terme. Cela 
est dû principalement à des ques¬ 
tions d'argent... 

5) Nous n 'avons rien de tel de pré¬ 
vu, mais pourquoi pas ? 


Pin's 

Avez-vous un pin’s Tilt ? Quel 
est son prix ? M. Gibault 

■ Nous en avons effectivement 
un. mais il est épuisé II devrait 
être réédité, mais aucune date n ’a 
été communiquée à la rédaction 


MusUal 

Possesseur d'un PC 386 VGA, 
l'envisage d’acquérir une carte 
son Entre AdLib, Sound Blaster 
et Roland, laquelle conviendrait 
le mieux (la Sound Blaster me 
paraît mieux équipée port joys¬ 
tick, cordon chaîne hi-fi) ? A ma 
connaissance, l 'Amiga ne pos¬ 
sède que 4 voies, le STE 
3 voies, et la Sound Blaster 
11 voies FM. Les musiques se¬ 
ront-elles meilleures que sur 
16 bits ? Et pour finir, une baisse 

I des prix pour les cartes sonores 
avait été annoncée dans vos ru¬ 
briques, qu'en est-il ? Le prix est 
resté le même. 

Anonyme musical 

■ La Sound Blaster et la AdLib 
sont assez similaires La Sound- 
blaster dispose en plus d'un canal 
réservé aux voix digitalisées, du¬ 
ne prise joystick et de quelques 
accessoires. Elle est un peu plus 
chère. La Roland MT 32 est un 
matériel presque professionnel. 
Comme son nom l'indique, elle 


propose 32 voies, et est sensible¬ 
ment plus chère (d'autant plus 
qu’elle n’est à ma connaissance 
pas distribuée officiellement en 
France). Peu de programmes uti¬ 
lisent ses spécificités Toutes ces 
cartes sont annoncées comme 
compatibles AdLib, qui est le 
standard. Le son obtenu est meil¬ 
leur sur PC avec une carte sonore 
que sur Amiga ou ST. En revan¬ 
che, il est nécessaire d'acheter la 
carte, ce qui fait au minimum 
1 000 F à ajouter au prix de la ma¬ 
chine... Pour ce qui est des prix, 
ce sont les éditeurs qui les font... 

La fin 

d'un monde 

Une lettre pour faire part d'une 
idée qui me trottait depuis bien 
longtemps dans la tête et que je 
me décide enfin à coucher sur 
le papier. Voilà. Nous savons 
tous que l'informatique avance 
très vite. De nouvelles machines 
apparaissent, rendant obsolè¬ 
tes les précédentes. D'un autre 
côté, les programmes sont de 
plus en plus performants. Bien 
entendu, ce phénomène de 
progression et d'amélioration 
devrait nous satisfaire. Mais nos 
comptes en banque, déjà rude¬ 
ment sollicités par les nécessi¬ 
tés diverses de la vie, ont du mal 
à s'adapter à cette course infinie 
à la consommation que suscite 
l'attrait des nouveautés. 
Moi-même possesseur depuis 
trois ans d'un 520STF, puis d'un 
Mega STI (pas même STE !) et 
d'une bonne cinquantaine de 
logiciels divers, je ne peux me 
résoudre à m'endetter pour 
m'offrir le TT ou l ‘Amiga 3000, 
qui ne cessent de me faire rêver. 
Et pourtant, je lis de plus en plus 
fréquemment que les ST sont 
des machines condamnées, 
que les éditeurs de jeux vont in¬ 
cessamment arrêter d'adapter 
sur ST les jeux qu'ils produisent. 
Et je vois bien moi-même, en 
feuilletant les revues, en me pro¬ 
menant dans les magasins spé¬ 
cialisés, que ma machine est 
maintenant désuète, que ses 
graphismes sont bien primaires 
et qu'elle est moins douée pour 
l'animation que nombre de ses 
concurrents actuels. 

Mais je tiens à mon ST. J'ai vécu 
avec lui de longues et nombreu¬ 
ses heures à me distraire et à 
travailler. Son clavier pour le trai¬ 


tement de texte, que je pratique 
presque chaque jour ; son 
écran monochrome est absolu¬ 
ment parfait. En outre, il est en¬ 
core en très bon état Alors, voici 
ma question : faut-il, en bref, se 
résoudre à participer à la course 
aux nouveautés ? Mais je peux 
poser ma question en d’autres 
termes : est-ce qu'il existe des 
raisons véritables pour conser¬ 
ver, contre vents et marées, son 
ordinateur au-delà de la durée 
de son existence médiatique ? 
Je peux à présent en venir à ce 
qui formait mon idée. Je sou¬ 
haiterais que toi. très cher Tilt, 
que je lis depuis si longtemps, tu 
publies un grand dossier 
consacré à ce problème épi¬ 
neux de l'après-vie des ordina¬ 
teurs. Un dossier qui traiterait de 
l'amour que les passionnés por¬ 
tent à la machine qu'ils possè¬ 
dent depuis longtemps et dont 
ils ne peuvent financièrement 
ou ne veulent sentimentalement 
pas se séparer Est-ce que, 
pour vous, journalistes et pro¬ 
fessionnels de l'informatique, il 
est possible et concevable de 
conserver une dizaine d'années 
une machine alors que d'autres, 
plus performantes, sont appa¬ 
rues? Et de quelle manière 
peut-on vivre cette situation ? 
Peut-être pourriez-vous même, 
sous cet angle, solliciter la parti¬ 
cipation de spécialistes non di¬ 
rectement mêlés au monde de 
l'informatique, tels que psycho¬ 
logues, psychanalystes, socio¬ 
logues. Bien entendu, il 
conviendrait qu'interviennent 
également des personnalités 
liées de très près à l’informa¬ 
tique, ludique ou non. 

Il serait particulièrement perti¬ 
nent de réfléchir sur la question 
des logiciels de « toute une 
vie », pour reprendre l'expres¬ 
sion que l'on peut lire sous la 
plume de certains critiques spé¬ 
cialisés. Vous pourriez vous in¬ 
terroger sur ce problème, afin 
de voir si cette catégorie de pro¬ 
grammes existe vraiment. Je 
pense à des titres comme Senti- 
nel, Archipelagos, Populous, 
mais aussi les simulateurs stra¬ 
tégiques. Peut-on imaginer trou¬ 
ver du plaisir de nombreuses 
années avec Falcon ou F19, par 
exemple ? Olivier 

■ Quel passionné d'informatique 
n a pas rencontré ce dilemme que 
tu exposes aujourd'hui ? Lequel 
n‘a pas des regrets pour sa pre- 
mièremachine. pour ses premiers 


programmes, pour ses premiers 
jeux ? Le côté affectif de notre re¬ 
lation avec l'ordinateur peut-il être 
considéré comme normal ? 
(après tout, ce ne sont que des 
machines...). Le sujet est certes 
intéressant, voire passionnant, 
mais je ne pense pas qu 'il y ait une 
position unique. Je ne sais pas si 
nous ferons un dossier sur ce su¬ 
jet, mais /e peux te conseiller, si 
cela t'intéresse, le livre >• La tribu 
informatique ». Il contient un cer¬ 
tain nombre d'inepties (il est écrit 
par un sociologue non-informati¬ 
cien), mais est néanmoins intéres¬ 
sant Pour finir, je pense que tu 
exagères quelque peu : tu pos¬ 
sèdes un Mega ST, qui est une 
machine performante et qui n'est 
pas (contrairement à ce que tu 
penses !) encore morte. Pense à 
ceux qui se sont attachés aux 
Oric, Spectrum et autres Thom¬ 
son I Leur machine est réelle¬ 
ment dépassée. 


PC 

Futur étudiant en économie, J'ai 
décidé de troqué mon vieux 
CPC contre un PC tout neuf, 
avec une configuration assez 
lourde (genre 386sx), soucieux 
de concilier plaisir et travail (si, 
si !). Pour tout vous dire, je dis¬ 
pose d'un budget qui s'étale en¬ 
tre 10 000 et 13 000 francs. 
Mais, avant de me lancer dans 
l'aventure, j'aimerais que tu ré¬ 
pondes à quelques questions 

1) Quelle est la différence entre 
un 386 et un 386sx ? Un copro¬ 
cesseur 387 est-il vraiment utile 
(tableur, PAO. jeux...) ? Si oui, 
dans quels cas ? Qu'est-ce que 
la mémoire cache ? La mémoire 
EMS ? 

2) Dans la limite du raisonnable, 
quelle est la vitesse suffisante 
pour des jeux comme Wing 
Commander : Secret Missions 
II? 12,16, 20 MHz? 

3) 1 Mo de RAM, n'est-ce pas un 
peu juste pour un 386sx? Et 
40 Mo de DD (pour les jeux, les 
applications - DOS, Windows, 
Excel) ? Un lecteur 3"1/2 
1,44 Mo peut-il lire et formater 
(en 720 Ko) des disquettes 
720 Ko ? 

4) Quand sera disponible la ver¬ 
sion française du nouveau MS- 
DOS 5.0 ? 

5) Quelle est la différence entre 
une carte VGA et une carte Su¬ 
per VGA (ou VGA étendue, VGA 
16 bits...) ? Laquelle est utilisée 
par les jeux actuellement ? Une 
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résolution de 1 024 x 768 est- 
elle bien nécessaire ? Combien 
faut-il de mémoire vidéo au mini¬ 
mum ? 

6) La carte Sound Blaster est 
elle entièrement compatible 
AdLib ? Est-ce la meilleure du 
marché 7 

7) Enfin, pourra-t-on adjoindre 
un lecteur de CD-ROM et/ou de 
CD-I à n importe quel PC ? 

Frédéric 

■ I) La principale différence est la 
taille du bus de données. Le 386 
utilise un bus 32 bits (c'est un 
- vrai - 32 bits), alors que le 
386sx utilise un bus 16 bits (cèst 
un « 16/32 - bits). Cela influe sur 
la vitesse des échanges mémoire, 
et donc sur les programmes 

2) J ai personnellement utilisé un 
386sx à 16 MHz et le jeu est très 
agréable à partir du moment où tu 
n'utilises pas de mémoire EMS. 

3) Pour les jeux, pas de problème. 

1 Mo suffit. Pour Windows (et Ex¬ 
cel I). 2 Mo sont nécessaires En 
effet, avec 2 Mo ou plus, Windows 
est capable de fonctionner en 
mode - 386 étendu -, et émule la 
mémoire vive sur le disque dur Un 
disque dur peut te permettre de 
jouer, ou éventuellement d'utiliser 
Windows (c 'est un peu juste, Win¬ 
dows prend lui même environ 
10 Mo, en utilise 10 pour simuler 
de la mémoire et chaque pro¬ 
gramme Windows occupe entre 2 
et 10 Mo, voire plus I). En re¬ 
vanche. pas question de faire les 
deux I Les lecteurs 1.44 Mo 
peuvent sans problème formater 
et lire des disques 720 Ko 

4) Elle doit être disponible au mo¬ 
ment où tu liras ces lignes. 

5) La carte VGA de base dispose 
de 256 Ko de mémoire et permet 
d'afficher 320 x 200 en 256 cou¬ 
leurs (mode MCGA ■■) et 640 x 
480 en 16 couleurs. Les cartes Su¬ 
per VGA proposent 512 Ko ou 
1 Mo et permettent d'afficher une 
plus haute résolution avec plus de 
couleurs. Une carte disposant de 
512 Ko peut, en général, afficher 
800 x 600 en 16 couleurs et 640 x 
480 en 256 couleurs. Une carte 
1 Mo permet 1024 x 768 en 256 
couleurs. Le problème est que 
ces cartes sont en général in¬ 
compatibles et qu’il est néces¬ 
saire de disposer des drivers cor¬ 
respondants. Ceux de Windows 
et d'Autocad sont en général four¬ 
nis Pour les autres. ..Cela limite en 
général l’utilisation que l'on peut 
en faire. De plus, une resolution 
élevée permet d'avoir plus de dé¬ 
tails à l'écran mais diminue la lisi¬ 




forum 


bilité et. à moins d'avoir un écran 
19 pouces, il est quasiment im¬ 
possible de travailler en 1024 x 
768 sur un moniteur 14 pouces 
De plus, la majorité des moniteurs 
milieu de gamme n 'atteignent ces 
résolutions (quand ils les attei¬ 
gnent !) qu au prix d'un entrelace¬ 
ment très désagréable (l’image vi¬ 
bre) En revanche, si ton moniteur 
le permet. Windows en 800 x 600 
sera plus agréable qu’en 640 x 
480 A moins de vouloir faire du 
dessin, une carte vidéo à 1 Mo est 
superflue Pour ce qui est des car¬ 
tes 16 bits, il s 'agit la d 'une ques¬ 
tion de vitesse. Elles utilisent un 
bus de 16 bits et vont donc plus 
vite que les cartes 8 bits 

6) La carte Sound Blaster est 
sensée être parfaitement com¬ 
patible AdLib Ce n'est pas la 
meilleure, la Roland MT 32 lui 
étant supérieure 

7) Oui. à partir du moment où un 
connecteur d'extension est dis¬ 
ponible 


Emulateurs 

Je vous écris pour vous poser 
quelques questions à propos 
des émulateurs sur Amiga 500 
(1 Mo). D'abord, quels sont les 
émulateurs de PC AT286 ou 386 
convenables et utilisant de bon¬ 
nes résolutions d'écran (VGA, 
XVGA, MCGA, Tandy, SVGA, 
ZOZObX-747, et |’en passe...). 
Pour les utiliser, faut-il un disque 
dur ou toute autre extension ? Si 
oui, pourriez-vous m'indiquer 
lesquelles et à quel prix ? Je 
sais, vous allez me dire que, 
pour le prix d'un émulateur et 
d'un Amiga j'aurai un vrai ATtout 
neuf et tout beau 
N’avez-vous jamais pensé que 
l 'Amiga, on l'avait déjà payé, et 
que l'émulateur n'était qu'un pé¬ 
riphérique parmi tant d'autres 
(en plus, je n'ai pas envie de re¬ 
vendre mon Amiga !) ? Mais si 
vous me dites qu'on ne peut pas 
profiter de tous les logiciels AT, 
alors là, peut-être que je com¬ 
prendrais. 

Enfin, ne trouvez-vous pas éton¬ 
nant que, dans l'informatique, il 
persiste une caste de vieux ba¬ 
traciens mutants lobotomisés 
(non, non, pas les tortues nin- 
ja !) qui continuent sans cesse 
la guerre Atari/Amiga, alors que 
ces deux machines ont leurs 
qualités et leurs défauts ? N° 6 

■ On peut trouver sans difficulté 
des cartes AT pour Amiga. aux 


alentours de 2 000 francs Elles 
permettent généralement d'utili¬ 
ser les modes graphiques CGA et 
EGA, parfois VGA. Et bien enten¬ 
du, ZOZOBX-747. Le problème, 
c est que 90 % des logiciels ac¬ 
tuels nécessitent un disque dur Et 
ils prennent de la place ! Si tu 
ajoutes donc à tes 2 000 francs 
un disque dur de 40 Mo (c’est un 
minimum) à 4 000 francs, tu ar¬ 
rives à quelque 6 000 francs 
Sais-tu qu'il est possible de trou¬ 
ver des AT avec disque dur et 
VGA monochrome pour le même 
prix ? Avec l'avantage d’avoir un 
Amiga d'un coté et un PC de l'au¬ 
tre ? Sans avoir d'éventuels pro¬ 
blèmes de compatibilité 7 Sans 
devoir réaliser deux partitions sur 
le disque dur. tâche longue et 
complexe 9 Et surtout, si un pro¬ 
gramme plante sur ton Amiga-PC 
quel sera le responsable : le pro¬ 
gramme mal réalisé ou l'émulation 
imparfaite 7 Comme tu peux le 
voir, je trouve l'utilisation d'un 
émulateur peu judicieuse Cela 
dit. tu es libre de faire comme bon 
te semble Pour finir, tu as par¬ 
faitement raison : nous n'avons 
pas assez (pas du tout 7) teste les 
émulateur PC pour Amiga. On s'y 
met, attend quelques mois pour 
avoir notre avis definitif (ce sera 
sans doute dans le TJ). 

Quelques 

questions 

1) Combien vaut un Amiga 500 
neuf d'il y a 6 mois, avec un mo¬ 
niteur couleur 1083, starter kit, 
souris et manette ? 

2) Combien coûte un émulateur 
PC ? Et un lecteur externe 
5''1/4 ? 

3) Pourriez-vous indiquer dans 
vos tests de jeux si ceux-ci se 
louent au clavier, à la souris ou à 
la manette ? 

4) Si l'on note les meilleures ima¬ 
ges d'un écran VGA 20/20, 
quelle note peut-on donner aux 
meilleures images d'un écran 
CGA? 

5) Serait-il possible de recevoir 
une photo de toute l'équipe de 
Tilt? 

6) Combien de personnes tra¬ 
vaillent dans ce journal ? Parmi 
celles-ci, combien testent les 
jeux ? 

7) Combien d'heures de travail 
faites-vous par semaine ? Y a- 
t-il une bonne ambiance dans 
les bureaux du journal ? 

Frédéric 


■ Quelques réponses. 

1) Ah I Bonne question. Person¬ 
nellement, j'enlèverais 10 % par 
rapport au prix actuel. Mais, dans 
ce monde de passionnés, com¬ 
ment définir un prix argus fiable ? 

2) Entre 2 000 et 5 000 F selon le 
modèle 

3) Quand cela s'avère nécessai¬ 
re, nous le faisons. Mais ce n'est 
généralement pas le cas Sur Ami¬ 
ga, 99 % des jeux d'arcade se 
jouent au joystick, 99 % des jeux 
de rôle à la souris et/ou au clavier 
99 % des simulateurs au joystick 
et/ou au clavier. 

4) 3/20 maximum.. 

5) C'est bête que tu nous deman¬ 
des ça seulement maintenant. Il y 
a quelques semaines, nous étions 
justement tous rassemblés.. Non 
c est pour rire Mais il esl vrai que 
nous n ‘avons pas une telle photo 

6) C'est relativement variable, sur¬ 
tout ces temps-ci avec Conso¬ 
les + et Micro Kids Je dirais entre 
20 et 30 personnes, dont une di¬ 
zaine de testeurs 

7) Là aussi, c'est très variable 
Cette semaine, j'ai dû faire 100 ou 
120 heures de travail effectif . 
Mais c 'est très rare, et il y a des se¬ 
maines ou on ne fait pas grand 
chose. L'ambiance est excellente 
(vraiment I). Je connais beau¬ 
coup de mensuels spécialisés, el 
c’est de loin la meilleure. Il faut di¬ 
re qu'il y a des personnages peu 
communs. 

Saviez-vous que Jean-Loup Re¬ 
nault et Alcidric passent leur 
temps a s'envoyer des jeux de 
mots très recherchés ? Du gen¬ 
re. heu désolé, je n arrive pas à 
en faire d'aussi mauvaises, mais 
vous voyez ce que je veux dire. 


Elle est là ! 

Je voudrais une information au 
sujet de la Super Famicom de 
Nintendo. J'ai lu dans un article 
que pour le moment la console 
en question n'était pas dispo¬ 
nible en France et qu'elle ne le 
serait pas avant environ trois 
ans. Puis, plus loin dans le 
même Tilt (février, n° 87), j’ai re¬ 
marqué qu'Ultima en proposait 
en vente par correspondance 
J'aimerais avoir plus de rensei¬ 
gnements. Et savoir le prix ap¬ 
proximatif de la Super Fami¬ 
com ! Abou 

■ Tu as tout à fait raison. la Super 
Famicom est disponible en 
France, chez Ultima ou Shoot 
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Again, par exemple Et cela grâce 
à ce qu'on appelle l'importation 
parallèle ces boutiques im¬ 
portent directement les consoles 
du Japon , ce qui évidemment fait 
grimper les prix (environ 2 800 F 
actuellement). Il n'y a en revanche 
pas d'importateur officiel, et cet 
état de fait risque de durer quel¬ 
que temps.. Il faut bien remar¬ 
quer que les consoles vendues 
par les boutiques sont sous leur 
seule garantie... 


Assotiation 

J'ai 19 ans, je suis étudiant et je 
possède un Amiga. Je désire 
créer une association en vue de 
former un club sur cette ma¬ 
chine, Ne connaissant rien à 
l’envers de Amiga. je me per¬ 
mets de vous poser quelques 
questions 

1) Sachant qu' Amiga est une 
marque déposée, ai-je le droit 
de nommer mon association 
« Amiga Fan - ? 

2) Où puis-je me procurer les 
adresses des différentes mai¬ 
sons d'édition pour me procurer 
les softs et en faire un article 
dans mon journal ? 

3) Pour le premier numéro, se¬ 
rait-il possible d'interviewer l’é¬ 
quipe de Tilt ? 

4) Est-il possible de trouver des 
sponsors Yann Schmitz 

■ 1) Par correction, il est préfé¬ 
rable de demander une autorisa¬ 
tion à Commodore France (qui ne 
saurait refuser..). 

2) Dans le numéro spécial de no¬ 
vembre qui contient les adresses 
des maisons d'édition et des dis¬ 
tributeurs. 

3) Faut voir... (les chèques sont à 
libeller à mon ordre I). 

4) Bien sûr ! Il te suffit d'aller pro¬ 
poser des pages de pubs aux re¬ 
vendeurs de ton quartier, Atten¬ 
tion tout de même à garder ta 
liberté d'expression. 

Bitmap 
ou vettoriel ? 

Lisant votre revue depuis main¬ 
tenant 2 ans, je me suis toujours 
demandé ce qu'étaient un gra¬ 
phisme vectoriel et un graphis¬ 
me bitmap. 

■ Un graphisme bitmap (littérale¬ 
ment « carte de bits ») représen¬ 
te une image comme une succes¬ 


sion de points Cela signifie que 
toutes les images qui apparais¬ 
sent sur ton micro sont des ima¬ 
ges bitmap, puisque chaque 
point est représenté dans la mé¬ 
moire vidéo par un certain nom¬ 
bre de bits En revanche, la dif¬ 
férence entre bitmap et vectoriel 
apparaît au niveau de la mémoire 
vive où tes images sont calculées 
Un vecteur, ce sont deux points 
c'est-à-dire quatre coordonnées 
Un carre, c'est quatre points 
c est-à-aire 16 coordonnées. El 
cela, quelle que soit sa taille. Cela 
permet de manipuler rapidement 
des formes simples qui, asso¬ 
ciées, donneront des avions, des 
voitures ou des engins spatiaux 
L'affichage vectoriel n’est donc 
qu'un mode de calcul permettant 
de définir des formes, qui seront 
de toute façon affichées en bit¬ 
map.. 


Ça veut 
dire quoi ? 

Je voudrais connaître la signifi¬ 
cation de - overscan », •* full 
overscan >• et - ray tracing •* 
ainsi que la différence entre 
« shoot-them-all ». » shoot- 

them-up », » beat-them-all -• et 
« beat-them-up ». Boubou 

■ Overscan c'est l'affichage en 
plein écran, sans bordures Géné¬ 
ralisé sur consoles, cet overscan 
est encore très rare sur ST/Amiga 
(excepte dans les démos) et in¬ 
connu sur la plupart des autres 
machines. Full overscan . idem 
Le - ray tracing - (littéralement 
- traçage de rayons -) est une 
méthode permettant de calculer 
les trajets des rayons lumineux 
sur des objets. Cela permet par 
exemple d’obtenir l'image d'une 
bille en verre dans un miroir avec 
tous les refflets et les effets que 
cela donnerait dans la réalité (es¬ 
saie pour voir I). Etant donné la 
complexité d'un tel processus il 
faut un matériel puissant (ou 
beaucoup de temps I) pour cal¬ 
culer une unique image, même 
très simple Shoot., et beat., pro¬ 
viennent de l'anglais. Il peut arri¬ 
ver que nous nous trompions (er- 
rare humanum est), mais les 
formules exactes sont » shoot- 
them-up » (que l'on raccourcit 
parfois en - shoot’em up -) pour 
les jeux de tir et « beat-them-all » 
(« beat'em ail -) pour les jeux de 
combat (type Dragon Ninja, Dou¬ 
ble Dragon.../ 
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527 - WAMPUM 

Système de gestion de Base de données 

G 758 - GAMES SERIE 21 

superbes jeux CGA pour votre PC. 

775 - FREEWORD 

e lameui traitement de textes A posséder 

T 720 - GEIBUDGET 

Gestion de Budget domestique. 

707 - GESTION 
FINANCIERE 

Calculs financiers (crédits, etc.) 

574 - FORMULAIRES 

Pour créer vos propres formulaires 

Gj 245 - FINGER PAINT 

logic-ei de dessin complet 

667 - IMAGE 3D 

Logoe de D.A.0 complet (CGA) 

□ 722 - HOROSCOPE 
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609 - FORTUNE 

Logoel de prédiction par les canes 
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Cuisine Assistée par ordinateur Bon appétit 
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COMIC 
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G 780 - CHARTS 
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□ 787 - PRINTER ART 

40 dessins pour animer vos programmes. 

G 110 - MAIL MASTER 

Gestion de fichiers pour mailings. 

661 - MULTI-ASSISTANT 
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Retracez votre arbre généalogique. 

236- EASY MENU 

Créez vos propres menus automatiques 

G 668- ABCFUNKEYS 

Ensemble de jeux éducatifs 

D 735 - MAP 

logiciels pour tracer des cartes géographiques 


750 - BACKGAMMON | 


Classique jeu très visuel 

781 - COPT 

Copie de fichiers optimisée pour votre PC. 

607 - NUMERO 

Logiciel de numôrologie en Basic 

□ 731 - SOMPLUS 

Gestion de votre budget personnel 

G 565 - GEITEXTE 

Traitement de texte super ergonomique. 

G 343 - 3D CHESS 

Programme d'échecs en 3 D. 

G 352 - STRIKER 

Simulateur de vol en hélicoptère 

G 319 - MUSIC 

Ecrivez vos partitions è partir de votre PC. 

207 - COPY UTILITIES 

logiciels de sauvegarde 
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PAVES 
CARTONNES 
POUR ECRANS 
CATHODIQUES 

ou Vex-libris du parfait micro-addict 
Par MérUlon Fabrice (SPEEDER) 


Comme annoncé le mois dernier, voici 
un aperçu des différents ouvrages de 
micro-informatique parmi les plus utiles, 
et où les trouver. 

Meufieu, une 
PHARMAFIE FIL FOU 
PLAIT? 

Les librairies F N AC sont à visiter avant 
toute chose, car en plus d'être 
relativement bien achalandées, elles ont 
comme avantages de disposer d'un gros 
stock (on peut donc choisir un 
exemplaire en parfait état, ce qui n'est 
pas toujours possible ailleurs) et d'être 
vraiment moins cher (format poche à 34 
francs au lieu de 43, par exemple), ce qui 
est important, au vu des prix pratiqués 
dans l'édition informatique... 

De plus, on trouve une librairie F N AC 
dans la plupart des grandes villes 
françaises, ce qui permettra à chacun 
d'entre vous d'y faire un saut. Attention 
cependant, elles ont une fâcheuse 
tendance à ne proposer que les ouvrages 
et les collections à la tmxle. donc 
méfiance... 

Si vous habitez la région parisienne, vous 
avez à votre disposition des librairies 
spécialisées dans la micro, qui vous 
permettront de parcourir en toute sérénité 
l'ensemble des bouquins d'informatique 
afin de dénicher la perle rare: 

LIBRAIRIE PARISIENNE DE IA 
RADIO: 43, rue de Dunkerque (métro: 
Gare du Nord) 

INFOTHEQUE: 30, rue de Moscou 
(métro: Liège ou Europe) 
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LE MONDE EN TIQUE: 18, rue Maître 
Albert (métro: Mauhert-Mutualité) 

Sinon, il vous reste la solution de 
commander directement les ouvrages 
référencés dans cet article dans n'importe 
quelle librairie du coin, mais cette 
méthode ne vous permet pas d'ouvrir 
avant d'acheter et vous expose à des 
délais assez longs. 

* * * * 

Pour bien programmer sur votre micro- 
ordinateur. il vous faut connaître trois 

choses: 

- La machine sur laquelle vous allez 
travailler. 

- Lc(s) langage(s) que vous comptez 
utiliser. 

- Le domaine général où se classe votre 
futur programme. 


WAOW, T'AS VU LA 
BECANE ! 


Atari ST: 

Ici, pas de problème de choix, que ce soit 
au niveau du hardware (les différentes 
puces de votre ordinateur) ou des 
routines systèmes TOS et GEM, le 
LIVRE DU DEVELOPPEUR de chez 
Micro Application offre une référence 
précise et sûre. Version réactualisée de 
l'ancienne "Bible du ST( ND JUJU moi 
je préfère la bible na!), il constitue un 
modèle d'exhaustivité envié des 
programmeurs non ataristes. (Attention, 
nouvelle édition: 2 tomes, le second 
n'étant qu'un additif "listings + STE" peu 
convaincant. Prix: B+) 

Commodore AM IG A: 

Là encore, on trouve chez Micro 
Application un pavé polyvalent et 
détaillé: LA BIBLE AMIGA. 

Malgré un "gonflage" à coup de listings 
C et assembleur rarement nécessaire, il 
est racheté par une bonne description du 
hardware, fondamental sur cette 
machine, et constitue en quelque sorte 
l'équivalent pour Amiga du livre sus-cité. 
(Prix: D) 


PC et compatibles: 

Aïe, les choses ne sont pas si simple dans 
l'univers PC, car malgré son ancienneté 
et le nombre d'utilisateurs concernés, 
l'éclectisme des configurations et le 
manque d'effort de traduction des 
éditeurs font qu'il est très difficile de 
trouver LE bouquin. Ainsi, LA BIBLE PC 
(prix: D+) est un bon bouquin où les 
appels aux routines système sont assez 
détaillés, mais à ce prix on attendrait plus 
de concision dans les exemples C et 
assembleur afin de laisser la place à une 
meilleure description du hardware... 
Beaucoup plus complet et moins cher. 
CLEFS POUR PC (ou CLEFS POUR 
PC-AT. à choisir suivant votre 
configuration) aux éditions P.S.I serait 
parfait s'il était débarrassé de ses 
nombreuses pages vieillottes sur le Basic 
en ROM des premiers PC (Prix: C). Un 
bon bouquin donc, que les plus fortunés 
d'entre vous pourront remplacer par le 
duo MS-DOS AVANCE (toujours chez 
P.S.I, prix: C+) et 8088 ET SES 
PERIPHERIQUES. (Aux éditions Radio, 
prix: B, ou si vous avez un AT: 80286..., 
prix: C-) 


VOYONS MONSIEUR, 
SURVEILLEZ VOTRE 
LANGAGE... 

L'Assembleur : 

Ultime passerelle vers le code machine, 
c'est un langage ardu où seule la pratique 
vous permettra de progresser. Les soi- 
disant ouvrages d'apprentissage (parfois 
bien faits, là n'est pas la question) vous 
seront donc peu utiles et pourront 
avantageusement être remplacés par la 
frappe puis la compréhension de 
quelques listings. Par contre, il vous faut 
un solide ouvrage de référence, dédié au 
microprocesseur lui-même et non à la 
machine, seul à inclure des informations 
pointues telles que codage des 
instructions et timing (le temps qu'elles 
prennent, nécessaire pour optimiser ses 
programmes, c'est-à-dire les accélérer au 
mieux) si indispensables après quelques 
semaines d'apprentissage... 




















Que ce soil pour voire ST ou votre 
Amlga. le livre MISE EN OEUVRE DU 
68000, des éditions Sybex, n'est plus à 
présenter. Son succès, en partie dû à ses 
explications détaillées et à la précision et 
la fiabilité de ses nombreux tableaux est 
parfaitement justifié (Prix: C+). 

Sur Atari, il pourra être complété par le 
MICROMEMO ASSEMBLEUR 68000. 
qui outre son prix, présente l'avantage de 
récapituler tous les appels aux routines 
du TOS et s'avère très pratique pour 
retrouver rapidement de petites infos 
telles que codes de condition, modes 
d’adressage autorisés, etc.(chez P. SA, 
prix: A+). 

Sur PC. les outils d'assemblage courants 
ne brillant pas par leur ergonomie, un 
ouvrage tel que TURBO ASSEMBLEUR 
& DF.BUGGER (chez Micro-App. prix: 
D) peut vous être utile (surtout si vous 
avez perdu la doc), mais pas 
indispensable. Pour ma part, je vous 
conseille plutôt de télécharger sur 3615 
TILT l'excellent assembleur freeware 
A86. 

Encore une fois, évitez les initiations du 
genre AUTOFORMATION 

ASSEMBLEUR de chez Micro-App, à 
moins que vous n'ayez aucune notion de 
programmation (NDJUJU: é lé Sésame, a 
koi i serv ? ), l'Assembleur n'étant alors 
pas le meilleur choix pour débuter. 
L’indispensable se trouve encore une fois 
chez Sybex, sous le titre de 80386 
FONCTIONNEMENT ET 

PROGRAMMATION (prix: D+) plus clair 
dans les codages et timing des 
instructions que MISE EN OEUVRE DU 
80386, qui pèche d’ailleurs par une 
surabondance de listings (note: ces titres 
existent pour d'autres configurations). 

On peut lui adjoindre avec bonheur le 
petit aide-mémoire de la collection 
Marabout. ASSEMBLEUR SUR PC, dont 
le prix (A) est très attractif. 

ô l'és bô le cadô I 

La bande dessinée TA UN BUG, aux 
éditions Armand Colin, pour que votre 
entourage vous comprenne enfin... 


(Heureusement, le chat de JUJU ne sait 
pas lire(ND JLR remarque JUJU non 
plus)). 


DAME, SANS 
CULTURE... POINT 
D'LEGUMES ! 


Communication et télématique: 

La communication est un domaine 
simple à appliquer. Cependant, livré à 
soi-même, on est vite noyé dans une 
foule d'abbréviations hermétiques du 
genre V22bis. MNP5, RTC. ou 
TRANSPAC. La lecture de 
L’INDISPENSABLE POUR 

COMMUNIQUER AVEC SON MICRO- 
ORDINATEUR est alors une très bonne 
roue de secours. Cet étonnant bouquin de 
la collection Marabout . écrit par France 
Télécom, réussit à concilier faible coût et 
densité d'information ! A posséder (Prix: 
A). 

Bien sûr, votre initiation terminée, vous 
allez sans doute avoir envie de 
programmer votre propre micro-serveur. 
Les seuls livres de références sur le 
fonctionnement du Minitel sont les 
STUM IB (Spécifiactions Techniques 
d'Utilisation du Minitel IB) et STUM 2 
(éditées par le CNET, prix: B et A). 

D'une présentation impeccable, elles 
brillent moins par leur facilité d'emploi, 
mais impossible de choisir, alors... 

CNET : 38, Avenue République. Salle 
331 A, à Issy-les-moulineaux (métro: 
Mairie d'Issy, mais il est possible de 
commander). 

Voilà, j'en profite pour vous signaler que 
toutes vos questions concernant la 
programmation trouveront leur réponse 
dans les forums du 3615 TILT (tapez 
•FOR puis ENVOI de n’importe quel 
endroit du serveur). Sinon, ma "boîte aux 
lettres” (*BAL) sur ce même serveur est 
ouverte à tous. J’y attend vos remarques. 

SPEEDER 


l(S f* A,s 

N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 
CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 
systématiquement 
de 25% de REMISE 
sur les prix 
habituellement 
pratiqués! 

■ une simple adhésion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 références sur 
ST, AM IGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues gratuits chez 

VOUS.. 

■ les toutes dernières nouveautés 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1* ra commande ) 


FAITES VOS COMPTES 
ET RE JOIGNEZ-NOUS! 


DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 

( â retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 
Tôt: 93 09 67 24) 

Nom Prénom : 


N” 


Ville 


Rue 


Code Postal 


Ordinateur(s) utillsé(s): 


□ ST 

□ PC 


□ AMIGA 

□ CONSOLE 


□ AMSTRAD 


□ Veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du Club 25. un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 
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Complétez 
votre collection 


Bancs d'essai 


Alan TT 
CDI 

LuroXT 
Game Boy 

Konlx 

Lynx 

Pockci Nintendo 
Sega 16 bits 
Stacy 4 

Super Famlcom, Game Gear, 
PC Engine GT 
Supergralx 


Dossiers dés 


Las Vegas 
Consoles 16 bits 
Coure de dessin 
De l'arcade au micro 
Démos 

Devenir programmeur 
Emulateurs 

Gagner sa vie dans la micro 

Guerre des consoles 

Impnmantes 

Jeux d'aventure 

Jeux d’échecs électroniques 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-formes 

Joysticks 

Maitnsez vos mémoires 
Micro * Futur » CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d'emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse Internationale 
Réalité virtuelle 
Salon de la musique 89 
Scanners 

ST, Amiga contre PC ou Mac? 
Les simulateurs de demain 
Scénano de (eux 


Challenges 


Conseils de guerre 
Courses de voiture 
Football 
Golf 

Jeux a deux 
Jeux de combat 
Jeux d'exploration 
Jeux de plates-formes 
Jeux de réflexion 
Jeux de rôle 

Les meilleure |eux d'aventure 
Les nouveaux |eux de combat 
Pilote d'essai sur PC 
Les shool'em up 
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Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule 1 
Simulations de sports de ballon 
Simulations de tanks 
Tennis 


Hits 


A-10 Tank Klller 
Advanced Destroyer 
Simulator 

The Adventure of Link 

Aero Blaster 

After the War 

Aldynes 

Alpha Waves 

The Amazing Spiderman 

The Apprenlice 

Armour-Geddon 

Atomic Robo-Kid 

ATP 

Augusta Golf 
Awesome 
Battlechess II 
Batde Command 
Battle Squadron 
Battlesiorm 
Beach Volley 
Stock Oui 
The Blue Max 
Booly 
Brat 

Bridge Player 2150 Galactica 

Bruce l.ee Lives 

Budokan 

Cabal 

Cadaver 

Captive 

Car-Vup 

Castle of Illusion 

Castlevania 

Centrefold Squares 

Champlonshlp Run 

Chaos Strikes Back 

Chase H Q 

Chess Champion 

Chess Rayer 2150 

Chip's Challenge 

Colorado 

Combo Racer 

Conqueror 

Continental Cirais 

Crack Down 

Crime Wave 

Cyber Up 

Darius 

Darius Twln 

Dark Century 

DasBoot 

Days of Thunder 

Deuleros 

Devll Crash 

Devil Hunier 

DickTracy 

Disc 

Double Dragon II 
Down Load 
Dragon Breed 
Dragon Strike 
Dynasty Wars 
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E-Molion 

f-scapc from lhe Planei ol 

lhe Robot Monslers 

CSS 

Eswat 

Extase 

F19 Stealth Flghtet 

Flghter Bomber 

Final Fighl 

Firc and Brimstonc 

Pire and Forge! Il 

Flightof the [ntruder 

Flight Simulator IV et Designer 

Filmbo's Quest 

Flood 

FTy Flghter 

Formation Soccer 

Fred 

Full Conlact 
Full Mêlai Planete 
F29 Rellalor 


GauntletM 
Genghts Khan 
Ghosl Battle 
Ghostbustere 11 
Ghosts'n Goblins 
Ghouls'n Ghosts 
Go Player 
Gods 

Goid of the Aztecs 
Golden Axe 

Grand Prix 500 II 
Grandzort 
Great Courts D 
Gunboat 
Le Gunstick 

Gynoug 

Hammerfist 
Hard Drivin 
Hawaiian Odyssey 
Heavy Unit 
HUI Street Blues 
Hole in One 
Horror Zombies 
Hoverforce 
Iceranner 
Impossamole 
IndlanapolLs 500 

Inlematlonal Soccer Challenge 

Interphase 

Intradcr 

Italy 90 

It Came frorn the Desert 
Ivanhoe 
Jacktc Chan 
James Pond 
Jctfighter II 
Jumping 

Jupiter s Masterdrive 
Kalaan 
Kick Off II 
Krlling Cloud 
Killing Game Show 
Klax 

Knlghts of the Sky 
Legend of Hero Tonma 
Lemmlngs 

LHX Altack Chopper 
Ufe and Death II, the Braln 
The Ught Corridor 
Unks : The Challenge of Golf 
Logical 
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The Strider 
Stunl Car 

SU-25 Soviet Aliack Fighter 
Slipei Mario Bros 11 
Super Monaco Grand Prix 
Super Ofl Road 
Super Voüeybal 
Super Wonderboy in 
Monsicr Land 
Superstar Solcliet 
Swap 

Htchbladc 
SwÜchblade II 
SWIV 

Team Suzuki 
Team Yankee 
Tennis Cup 
Terminaioi 11 
Test Drive II 
Thundci Chopper 
Thundei Force III 
Thundcrslnk.' 

Tie Break 
Tiger I lell 
Till 
Time 
Toki 

Toumamcnt Goll 
Tower ol Babe! 

Toyota Celica 
Triple Baille Fl 
3DPocil 
Turrican 
Tutrican II 
Tusker 

TV Sports Basketball 

Ulo 

UlMmate Ride 
Unreal 
Vaxine 
Venus 
Verytex 

Vette 

Vigilame 

Vindlcaiors 
Voyager 
Wall Sir eel 
Wardner 
Welhris 
West Phaser 
Whig Commander 
Wlng Commander 
Secret Missions II 

a l» 

pack 

Wonder Boy HI 
Wreckers 
XOui 
Z-Out 
Zéro Wlng 


SOS Aventure 


nrmaeth 1 

Bandll Kings ol anient China 

Bord s Taie III 

B.A.T 

Batllemasier 

BatlIeTech II 

Cracenl Hawk s Revenge 

Beirayal 

Blooduych 

Buck Rogers 

Counldown lo Doomsdav 
Croisière pour un cadavre 
Cenlurion, Delender of Rom? 
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DANS CE NUMÉRO 


A10 Tank Killer 1.5 

PC 

77 

Adventures of Robin Hood fThel 

PC 

104 

Amos3D 

Amiga 

81 

Amior ABey 

PC 

75 

Banncrmania 

PC 

90 

Battle Chess II 

Amiga 

73 

Battlelsle 

Amiga 

102 

Blade Wamor 

Amiga 

75 

Buddedand 

Amiga 

73 

Captain Planet 

Amiga 

66 

Challenge Golf 

ST 

76 

Compilateur Aires 

Amiga 

30 

EU 

Amiga 

68 

Equinox 

CPC 

86 

F117A 

PC 

46 

Ffeÿit of the Intnxier 

ST 

72 

Gunship 2000 

PC 

58 

Ham-E 

Amiga 

82 

Intemaüonal Championship Alhletics ST 

76 

Logeai 

PC . ST 

78 


Magic Pockets 
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Amiga 

62 

48 
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ST. Amiga. C64 
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Amiga 

106 
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ST 
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PC 
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PC 
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Amiga 

100 
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NES 
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Switchblade H 

NES 

ST 

78 
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PC 
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Vroom 

ST 

50 

Wizard Paint 

Mac 

88 
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sr 
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AMSTRAD 


CPC6128moncoul .imp DMP 2160 neuve. Teuomal • 
manuels . jx (urgert) P> a deo Bonne aBaite Florence 
DROIN. IJ, ■«. Ch -de-Gaulle. 94370 Socy-en-Bri. 
TH: (161) 45.90.71.10. 

Vds CPC 464. DOI coul .env 30disks 90|i. I5K7 :20 
(« > 2 |oys . revues. Urgent 1 700 F Christophe VUL- 
ÜEZ, 18 1er, rue du Parc da Psgny, 78000 Varaallles 
TOI. 1(16-1) 39.63.35 92 

liquidation loiale sur mes jx Amstrad a t bas px cause 
vente Dam liste 11! doit partit i Marc FUNARO, 1 bis, av. 
da Parle. 94300 Vlncannes 
Vds mon mono pour CPC 500 F VdsmuM«ce2 400 F 
Vds Rapnie-Fite 80 F Vds ix K7 50 F et disks 80 F 
Jean-Christophe FONTAINE. 12. n» Henrl-Labasque. 
77400 Lagny.TH : 60.07.11.66. 

Urg vds CPC 464 .mon coul .man.nbx|x.houssa• 
guides d'ulil. le B TBE I 700 F Idlr LABAOUR1. 212. rue 
Ulayelle, 75010 Parts 

Vds modem DTL 2000 pour CPC avec logé: * un trait 
text 1 500 F Franck REBUFFET, 37, rua Chantemerle. 
38190 Brignoud. Tel. : 76.71.45.57 

Bonne allaite vds 6128 plus coul * 30 07jx . I cari i Robo- 
cop 2), va! 5 500 F vendue 4 000 F Ludovic BOU- 
CHART. 3. cite Floris 62350 Saint-Venant Tel : 
21.27.38.63. 

Vds impn Amstrad DMP 2160 . housse • not. parlait 
Stat 800 F - port Joël PIQUET. 154. rue du Limon. 
60170 Rlbecourt. 

Vds jx pour CPC 464 K7 » vds 350 F adapt téieMP-2F. 
vds )oys neul 30 F. urgent. Rèp as» Maxime LANGE 
rue des Cheneviéres, 36110 Levroux TH : 54.35.70.87 
Vds CPC 6128 moni coul - 200 jx * joys ♦ manuel, le n 

TBE 2 500 F Yannick JOUANNY. 15 b», ru* Saint- 
Léger. 78100 Salnt-Getmaln-en-Laye Tel- (16 
1) 39.21.01.27. 

Vds CPC 6128 coul * 60 ong . 20 D7 vler + mart . re¬ 
vues P. 2 500 F Christophe et Oavid REVERDY, Bat 
A2. Les Luquettes, 83700 Saint-Raphael Tel 
94.83.17.34 (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 • mon coul. - nox jx • manuel et revues . 
man • copieur Px 2 500 F à déb (TBEI Nicolas OU- 
PONT, 12, rue PauFOoumer. 77450 Montry Tel 
60.04.61.18. 

Topait Vds CPC 464 . écran mono. TBE 700 F. oye 

Xavier FOLLET, 187, chemin des Clemensana. 06730 
Salnt-Andre. Tel : 93.5490-59 

Vds CPC 6128 coul • 14 |x, 07 et K7 » revues « manuel et 
07 CPU» Px 3 000 F Charles-antoine VOISIN. Fonl- 
Clair, 77800 Pons T*l : 46.91.37.68 
VdsCPC 464 mono *lect disk. |oys-adapt coul .nbx 
|x : 2 000 F Benoît LE LEVIER, 34, rue Saint-Eloi, 
45330 Maleshertws T*l. ; 38.34.7663 

Vds CPC 464 mon mono TBE • env. 30 |x * 1 joy. le H 

1 400 F a déb David BENCAETRtT, 10, ru* Gaston- 
Mengln. 91230 Montgeron. T*l : (16-1| 69 40.56.65 

Vds CPC 6128 mono . adapt. télé .90 |x . ut» .joy. ci 
ble min. . revues . housse 1 990 F Grégoire LUC- 
CH1NI, 21, nie de* Rossaya. 91600 Savtgny-eur-Org*. 
Tél : (16-1) 69.96.25 76 

Vds CPC 6128 coul • DMP 2000 . souris . Scan - Tex 
lomat - 62 jx (orlg.|. 40 D7. joy • uW . Pagemark. Vds 
cons NES • 5 super |i Joe CHEMALI, 20, rue de la Fé¬ 
dération, 75015 Parle Tél : (16-1) 45 77.7166 
Vds pour CPC 464 lect 31/2 900 F et avec les dises 
1100 F ou éch. ctro Game-Gear ou Ünx • |x laneb) Ur¬ 
gent i Stéphane GRARD. 11, ru* du Boi»-de-i Eglise. 
77280 Othl» Tél. 60.03 20.98. 

Vds CPC 6128 coul. -80jx -20D7-joy . revues * me¬ 
nue' Christophe et David REVERDY. Bal. A2. Les Lu- 
quetles. 83700 Salnl-Raphsél Tél : 94.8317J4 (ap. 
18 h). 

Vds pour CPC 6128 compris et n de 50 8100 F (tate sur 
dom ). éduc, ut4 • Imp DMP21601- 900 F). Dominique 
GRENIER. 18 bis. av de Leon, 02200 Solssona Tél : 
23.53.6228. 

Vds CPC 464 .mon mono .adapt TV *jx-livres, prç 

l 500 F Fabrice SOBCZAK. 19. ru* Gambens, 59188 
Seinl-Auben Tel 1 27.3725.06 

Super ahaire ' Vds CPC 464. mon. mut * pys . manuel. 
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lettsacnfié 800 F XavierDESPEYROUX, 5.rue Salnt- 
Thiebaut. 54000 Nancy. Tél 8327.44.78 

Vds CPC 6128 coul (TBE|. joy . housses . 60)x . Me de 
rgt.manuel lensemble 2 000 F OlivierSANUITI, 27, 
Les Hameaux de Seine, 91250 Seintry-eur-SHn* Tél 
(16-1) 60.75 30.28. 

Vds CPC 464 . exien mém 6* Ko . carte Fodos - DO11. 
FD1. nbx (i, le B en coul pour 1 500 F YanMEROULT. 
8. Impasse de Barcelone. 31000 Toulous* Tél 
6121.75.72. 

Vds CPC 6128 eom . |Oy . 36 revues . lecl cass . |x. 
cordon mtrxi AOt 090190 vendu 3 200 F David PAUL 
Saint-Philibert. Cldei 260, B2. 29910 Tregunc. Tél : 
98.50.00.66 

Vds CPC 6128 coié .joys • 100|i .kvres . utks. rWecr 
joys.magPx 2 000Fidéb DavidABITBOl.35,rue 
Maxlmlllen-Robeaplerre 94120 Font*nay-soua-8ola 
Tél :(16-1|*8 76 76.09 

Vos pour CPC lect dbieiac*51/4-t*iecleursA-B.PF. 
cordon 1000 F Piâdeb KuyllmTHONG,72,blddele 
Villene, 75019 Paria Tél • (16-1) 4203.02.7* 
CPC6i28couL.1uner.|Oy.jX‘2lec1 D7DDI 2500F 
. Atan520STF . |x . Base 1500F.MB 3 000F Guy 
TESSORE. les Cougourdons. 83260 La Crau Tél : 
94.66 73.83 

Vds ixAmshad 07 AlleredBeast. Arcade. Coéechon 80 
ei!20Fsur6!28 Frédéric GUDET, 1. chemin de Selme- 
Blandlne, 38200 Vienne Tél : 7485.01.14 
Vds lect DOM pour CPC 464 avec tOO pr ulé. le It 

1 350 F Anlhony BILLEAU0. 7, lot la Mlngolllére, 
79360 Beauvoir-sur-Nlon. Tél. *9.09.63.40. 

Vds CPC 6128.2 |oys. plus oa 160 |x. pmoiat Gun StO 

2 500 F Utkaer RENGIOAR. 126. bld de la République. 
92210 Seinl-Cloud. Tél : (16-1) 47.718888 

Vdscomtxis CPC6128ong de <008150 F D*m LsKctre 
1 Uxe 2.30 F ou tél Frédéric MEIILANO. 13. rue Clair- 
matin, 42360 Panissiérea Tél : 7728.74.10. 

Vds CPC 6128 coul vlunerTVf rado-rèveV*lrwes*i«,ie 
B BE 2 700 F Toky RASAMOEL. Parc Berry, bal G2 
rue Madon. 13005 Marseille. Tel : 91.4790.33 
CPC6I28coul . nbx jx:3 000 Fâdéb Laurent DELAGE. 
5. av. G-Clemenceau. 94300 Vlncennea Tél : De¬ 
ll 4X9823.84 

Vds CPC 6128 mot» coul - 90 jx - uW - 2 joys . Me rang 

• I vre Stéphane DURAND. 39. lueJ-F.-MilMt. 44240 La 
Chapelle-sur-Erdre. TéL 40.7788.35 
Stop 1 Vds Oawer 6128-not 400 F Jean-François LE¬ 
MAIRE 36. rue des Pyreneea. 59400 Cambrai Tél : 
27.81.64.34 (ap. 17 h), 

Vds nbx (I Sur 6128 IR» 2. TervxsCup Shulllepuck Calé. 
Iran Lord. Discology 6.0) 50 F D7 comprise Eric BOI- 
DARO, 13. av BoDet. 01600 Trévoux Tél : 74.00.67.10. 
Vds pour CPC 6128 ou 464 MufMace 2 (le copeuri - cvxq 
07 vler. • Ghouls'n Gnost 500 F Franck POLSTER I. 
ru* Morart, 47190 Aiguillon Tél : 5388.12.12 
Vds CPC 6128 cxxil - (OyrS * 60 jx * bte rgt Px 2*1000 F 
Vincent MAURIN, quartier Les Bruges, 07600 Vxls-les- 
Bains TH : 75.94.10.04 

Vds|x CPC 464 de 50 a 80 F (Tuan. Opération Won. Bar- 
banan 2. Imposable Mssnn 2 Black Tger Julien MAS¬ 
SON. 42, rue de la Grande-Mae 77340 Pontauit-Com- 
bault TH : 6028.19.42. 

Vds CPC 6128 davier ,mon|i(coU|. 34 D7 (130 pa et 
prog et 3 copieurs), px inter Stéphane VOITO. 59, allée 
da la GB-Catauli. 13012 Marseille TH 9193 7614 

Vds CPC 6128 - mon coul . lect en 51'4. doks • nbx 
|X. P. 3 500 F Chhy Hieng TAIN, 4. ru* des Cités. 
93300 AubervHIlérs TH : (16-1) *8.33.53.40 (ap 20 h). 
Vds CPC 6128 • ta |i • lut MteOiarg 2 500 F . vos jx et 
compnàtOOF AgedOr.Jushoer TenrvsCup Frédéric 
PEULUER. chemin de U Gare. Saint-Hilaire L* Pelud. 
79210 Mauze-sur-leéAgnon TH : 49.35 43.96 
CPC 6128 - mon. coul. Me rgt - 07 - *0 |i. 2 joys. co¬ 
pieurs .OCP TBE Val 6OOOF,vendu 2800F Guil¬ 
laume SEVE. 6. impasse des Lauriers. 71850 Chamay 
Tél: 85.34.59,64 

Vds CPC 6128 mono . caft (nvxmodetsl .|i. tapeur. 
péri . 2 man le n 3 500 F Vincent DUPONT, Feie. 
86120 Les Trois Uoutierx TH : 49.22 65 48 

Vds mont pour CPC 464 ou 6128. mon. GT 65 et vds pi 
464 possède imouchaue. etc Px de30860 F Pxmon. 

500 F a déb Stéphane TERT1AUX. 23. ru* S*im-V*M- 
rlen. 28200 Chéteeudun TH : 37.45.66 *4 

Vds CPC 6128. peu servi, état padan • tune> TV • tadP 
reven - câble mindB -2|oys-|eulelt:3 000F Raynald 

LASOTA. 3. bld des Ardennes, 55000 Bar-le Duc TH : 
29.79.60 58 

Vds CPC 6128 écran coul - revues - manuel * jx * mat 
2000 F Mois* MENARD. La Peine Breteche, ru* de 
BeHasl. 72000 Le Mans TH : 438186.14. 

Vds CPC 6128 coul. 17 D7 taon 36 p et uN ). 2|pys, le It 


en TBE P. 2 300 F Dany CHRESTiAN 4. me Calx- 
5alnt-Aymour. 95000 Vaursal-Cergy. TH 34.43 62.91. 
vos CPC 464 K7 coul. tuner TV. p, radio mbe Xavier 
DESMOUT1ERS. 6. ru* Paulln-Enlert. 75013 Paris 
TH : (16-1) 4585.77.51 

Vos Hong pour CPC K7 ou 07, env Sxe pour liste Johan 
PIERRET. 24. place Victor-Hugo, 51200 Oliy. 

Vds CPC 6128 coul. 2 man . Ne rgt. DK vw . nbx uM 
(dsco6 0).nbxp(nouvl lettenTBE Px :2000F Ka- 

rim ME2AOURI. 6. allé* U RochHoucauh 95200 Sar¬ 
celles TH : (16-1) 3419.29 03 

Vds dav» CPC 6128 avec un de branch sur TV. le tt en 
exc. état an 90 t 700 F Sébastien CHARREIRE, La- 
nau, 15260 Neuvéglise TH : 712386.49. 
vos CPC 464 cxxil avec Ma K7 et D7 . joys . |x. I* n 
2 100 F Quentin RIGOT-MULLER Le Vaou 13840 Ro¬ 
gnes TH : 42802483 

VdsCPC6i28coul TBE-4disksong-|oyneul.guide 
Px 2 500 F contacter moi 4 patw du ir09 GilleeKAC- 

Kl, 164. rua Molière. Las Gautherel. 71230 Salnt-Villltr 
TH 85886787 

Vds p CPC Woff Rooocoo. lasl D, Slormiord, Baril 2. 
OasHo, Nnrog. SP Racer Gu*miaWar.Foraol.ouéch 

Yann SALAGNON. Le Beau Sue. A2. rus du Mont. 
Blanc. 74800 La Roche-sur-Foron. TH : 5025 99.0» 

CPC 464 mono. ré» p (70 ong), tevues, man pour 

t 700 F Kanm MOUSSOUNI, 22. rut da la RoteraM, 
92360 MeudorWt-FotH TH : (16-1) 46X5497 

VdsCPC6128coul -lOy-psIuOKBunipy PAO.Dscolo- 
gy) - revues • disk ver . DMP 2160 3 500 F a déb- 

David BARUCHEL. 48. ru* du Châleau-Lendon, 75010 
Pans 

Vds CPC 6128 coul vleaK7.pi. TBE (2 500 F), ensem¬ 
ble progton (Hacker . Uaxam . livres) 1 000 F a déb 

Cfdric BERMOND. 12. rue PauFRonln, 42100 Saint- 
Elienne. Tél : 77278186 

Vds CPC 464. mon coul • manuel - nbx p: Ex Com¬ 
mando Bruce Lee - 3 ong dont Atkanod 1 500 F Fa¬ 
brice ROBERT, 60. rua Michelet. 93100 Montreuil TH 
(16-1) 4881.6003 

VdsCPC464cxxjl TBE • '20 p 2 000 F (port compris i 

Tsie LY, rue Vasco-de-Gama. tour E 31. cité Favreau, 
49300 ChoteL TH : 4188.62.74. 

Vds CPC 6126 mon coul • joys *20 jx. manuels, mulb- 
prise - dsk. Px 4 000 F (justifié) Geoffroy IEGUE- 
VAOUES. 19. rue Georges-Picot. 31400 Toulouse. TH : 
61329384. 

Vds |I ong SimCily Deiender ol trie Crown, Wheels ol 
F>e. les Fous du Pool. etc. sur CPC 6218 DK.Régis MUL¬ 
LER. 9A rue de Klrrwiller. 67330 Bouxxrlller. 

Urgent, vds 464 CPC • riousse - p. talonge elea Px 
800 F Wiltried GATAV. Le Moulin Hodoux. 37230 luy- 
nes TH : 478585.32 (entre 19 H 20 h) 
lAgent i Vds CPC 6128 coul .disks-nbx |xiR«*Dange- 
tous), bte rang-joy- to Tri t 990 F Laurent JEAN- 
MART. 788, bld des Mimosas, quinMr Les Hautes 
Gourguafles. 06550 La Roquette-sut-Siagne TH 
93.47.1997. 


APPLE 


Pour 2GS Iea3tr2 BOOFsoutts 200PPoutST/ 
Amga joysCobra 200F Disks51/4 2Fpce Garald 
KARCENTY, 146. av JsaiHlaurtl. 75019 Paria. TH : 
(16-11 42.007593 

Vds IIGS - écran coul . joys - souris • nbx jx. le tt 
5 000F a d*b - lea 51/4 ei 312 oompns Daniel 

SCHWEBEL 123, av. Philippe-Auguale, 75011 Perla 
TH: (16-1) 437326.79 

Excellentatave 'VdsllC-moni mono, souns. joy. dn- 
ve * p-'se pép • nbx log et jx TBE I 500 F Xavier AU- 
ZAS, 42 quater. ru* de* Ursuimes, 78100 Selnt-Ger- 
maln-en-Uy*. TH : (16-11 30.61.51.50. 

Vdspoutll* mon mono vert, souts. carte, «non .car- 

10 h pour un super px Vlncenl GUILLERME, 23, ru* de 
I Ardèche. 68270 Wlttenhelm. TH : 89 53.0698. 

Vds Apple HGSœul 12 Mo. modem. H0 32 Mo SCSI. 

imp cou* . 2 Ma 31/2.1 Ma SIU . rb pgms P> 

11 000 F Alain BIESCAS. 10, ni* d* la Liberation. 
93330 Naullly-aur-Marne TH : 116-1) «3.0915,46 

lie - mon mono . tous - joys - 500 kxg (langages ii 
prog) 1 500 F Christophe SAVARV, 16, rut de Ménii- 
monum, 75020 Parts. TH : D6-1) *6.08 04 96 Irapon- 
daur). 

Vds Apple II Piuspys,ieaD75 1M-kvres IshngsHdu- 

N P. t 000 : Alexendre SELLEM, 22, av des Bleuets. 
95500 Gonesse TH : (16-1) 39.87.3774. 
Vdslle.monmono.70p-nbxunl-manuelsvnbxma- 
gajmes-btes-man.iett 990 F ThomasS2YMANEK. 
143. bld dArmootiérta, 59100 Roubaix TH: 
2026.4923 


ATARI 

Pour 520/1040 STF vds cari ext.28Mo 1 000 F/1 240 F 
ou 4 Mo 1 850 F, Syst Beos : 350 F. Alain NOBILINI, 24. 
place Jean-Perrin, die UarceFPiul. 84500 BoIMne 
Ecluse, Tél 90.302283 

Vds 520STE TBE • 70|i(un Souadran. KkkOII III .2su 
pet |Oys Val réelle : 6 000 F. vds 3 500 F à déb Grego- 
ry FITOUSSI, 33, rue des Pierreries, 91330 Yerret Tél 
06-1) 69,488384. 

Vds pour 520 ou 1040 ST ong (. de 70 jx) entre 50 ol 
150 F Laurenl BEYRLE. 30A, rue CherMi-de-Vlllers, 
57220 Bouley. TH: 87.79.22.51 
Vds 1040STF. mon SM-124 - impn Stat LC 24-10. sou 
ris . 2|oys v |x v ubl 5 000 F Pascal LAMOURY, 16, rue 
Vendraient», 75013 Parla TH : 06-1) 45.88,16.53. 

Vds 1040 STF . mon mono ht* tés, SM124. souris. 07 
TBE. embal dong 3 300 F Jean TEYSSIEUX, 18, rue 
Pletra-Boudou, 92600 Asnieraa T6L : (16- 

1) «791.41.98. 

Vds 520 STF /OF • manuH • 50 disq . utl! v joy v souns • 
bte rgt. prise péri. . mon coul, le II TBE 4 200 F Bas- 

tien DEPRES, 25, résidence l'Orée du Vétlnel. 7, rue 
de* Mariette*. 78230 L* Pecq TH ; (16-1) 30.71.4579 
Vds 1040 STE. mon ooul v Op, Sleallh . Captive t Omi 
kran basic. ■ C • - iivte 4 500 F JérOme LE QUANG, 
2A, av du Pdl-Allende, 91300 Matsy Tel : (16- 
1) 692024.14. 

Vds 520 STF TBE souns v |oys v pnse pên v |x Px 

2 500 F à déb Ech nbx |X Guillaume VIAUR0.33. tue 
du Chêne, 77380 Combe-M-VIIM. Tét : 60.60.63.24. 
Vds 520 STE dble lace . mon. coul. souns - |x (Player 
Manager. Speedbaii etc) le n 4 000F Jean-Marie 
QUEMPER, 43, av. Emesl-Heyet, 75014 Parta Tél : (16- 
1)45.41.62.39. 

ST vds 5 ong • bte et noL, le n cédé : 800 F, val t 000 F 

là déb | Charles RABREAUD, 25 Ms. rue de l'Anjou 
79130 Secondlgny. TH : 49.95 66.55 (W-E, « 19 h). 

Vds 520 STE . p . joys Px 2 500 F - souns Stéphane 
BIBERT. 27, rue W.ldeck-Roehet, 93120 La Courneu¬ 
ve. TH : (16-1) 48.3622.12. 

Vds 1040 ST . mon. coul ♦ GFA basic 3.0 (livres, disks) * 
110 jx - sours - joys • ubi TBE : 4 990 F Grégoire MA- 
RY. 6, rue Moulon-Duvemel, 75014 Paris Tel : (16- 
1) 45-4076.58. 

Vos 1040 STF . nbr |r don: norv 3 000 FfFalconGods 
Met» Masters Chuck Rockl. Guillaume SAMAMA. 13, 

place de la République. 75003 Parta TH: De¬ 
ll 48.04.85.35. 

Vds 520 STF * pen. * 50 disk (Taki, Swiv) . uni . Joys - 
souns . revues. Mes rangi. ralonge 2 599 F (à déb.) 

Franck LAURENT. 122. rue Eugene-PottMr. 18100 Vier- 
ion. TH : 48.71.1288. 

Vds jx ST, BAT Voy. du Temps Starblade. Ctaiy Car 2 
150 F l'unité Eric DE VIILAINES, U Beloule, 58130 
Poiseux TH : 86.60.41.08. 

Vds520STF.mon coulSC1425.2joys.50urls.org 
(3) • shareware. revues Px 2 900 F Laurenl PORTE¬ 
FAIX. INSA, 20, av A-Elnsleln. 69100 VIIMurbanne 
TH : 72.43.80.08. 

Vds ong ST 60F Mêlai Mutant Super Cars II. Learmgs, 
Brat, Prépara II Ch». Chuck Rock Jeremy PANZETTA, 
•ll»e du Vieux-Clos. 60300 Chamanl Tél. : 44.5359.26 
Vds 520 STF exc «ai. souns . mon coul • |oy • nbx |x 

3 000 F Saule? sut l'oocas C'es! urgenl I Stéphanie RI¬ 
CARD, chemin de Salnl-léarilal. 34120 Tourbes. Tel 
67982787. 

Vds 520 STF . MO dble lace ext. - écran SCI224 . jx, le 
B 3 000 F EmmanuH DRUELLE, 34, rue de Selle, 
59730 Solesmea TH : 27.79.24.71. 

Vds 1040 STF . nbx |x . MO ext . man . blés Vendu 
2 400 Fouéch drepropog Tristan LEREUIl, 24, cité la 
Renaissance, 91220 Brètlgny-sur-Orge. TH: (16 
1)6988 09.58 

Vds jx DTF Kick OU 2, Kick OBI. Erra. Time, Final Wma 
tle. Gieal Coud 2, Kick Bourg, Sly Spy, aie Vlncenl 
CHOISNEL. 3, rue Andra-Bourgogne, 92230 Gennevll- 
IMra TH : (16-1) 47995558. 

520STF.souris.cèbies«2joyaPx 1500 Fâdéb Joe 
SANKOVIC, 13, rue MarcadH. 75018 Perl» TH : (16 
1) 4251.35.99 

Vds 520 STE |(MO) coul * nbx log (jx. mus pro 24). 
are joys, laps, rgt, d vierges, Exc état, la B 4 800 F Ni¬ 
colas GROSLIER T«l : (161) 60 77.7695 

Stop STE 520.450 disk, mot» coul. Me gys.cotd sté¬ 
réo Freeboot 9 000 F. poss vie sépat Claude TRANS- 
LER. 34, av. Jean-Jaurès, 10600 ChepelM Sainl-Luc. 
TH: 2574 6030 

Vds520STF(TBE|.lea extSF.pén .souris.2)oys. 
nbx jx. manuels i 500 F Stéphane POUPON, 101, rue 
de Prony, 75017 Pari» TH : (161) 48.88,98.17, 

Vds 520ST. |oy. souns • nbx jx . revue * F.B 2 000 F 














Frédéric VALEZ], 3. rue de Rlboai. 31490 Leguevin. 
Tel : 61 86.13 50 

Vdslmpri, SMM804, élat neul -One Alrrios • buggy radio- 
oomm.andeeatecl., basp> PhilippePAULEAU.impasse 
Saint-Exupery, 13300 Istre» Tél. : 42.56,04,24. 

Vds ong : Parus, Kick Boxing. Beach Volley, Oriental Ga¬ 
ntes de 70 à 110 F. le tt sur ST Xavier OUSTRIC, 3, rte de 
Peranas. 34530 Aume» Tel, : 67,98.2232. 

Slooop i Vds 520 STF .joy/mouse . nbr jx 2 000 F Fré¬ 
déric VALEZI, 3, rue de Rlboai, 31490 Leguevin Tel : 
61,86,1330. 

Vds 520 STE * 80 1 < * Joy Quickjoys Super Board • revues 
. mom coul 3 990 F Jeremy TORDJEMAN, 67, rue du 
Moulin 4 Vont 93100 Monlreull Tél: (16- 
1)48.57.73.46. 

Vds ong. ST Sherman M4, Fire and Foiget 80 F, Cher. 
ST roploy 4 . cari, bas px Guillaume TURPIN, 16, me do 
la Cave de Chatendy, 77132 Urchanl 
Vds I» ong ST : Indy av., Momac Mansion, les Portes du 
temps, Expira 2 100 F chaq ou 200 F les 4. Jean-Luc 
DOTKEE. chemin des Boue ras. 63430 Ponl-du-Cha- 
leau. TOI : 73.83.14,21. 

Vds sur ST Cougar Force. Tortuos. Corruption lOOFun 

ou 250 F les J Sebastien LAMELOISE. 29, rue de rian¬ 
tes, 54180 Heillocourt. TU : 83.53.16.03. 

Vds orlg. aui ST M S Venise, M Manor. F29. B Palmer. 
Mach 3, M S l'ombre. P Panier. Ilv. prog. GFA3 Pi 50 è 
300 F Arnaud ROSTAIN, 17, bld A.-Cleuasa,13007 Mar¬ 
seille. TeL: 91.52.76.69. 

Vds ou éch sur ST |x, ulll. Env, liste. Rép. ass Patrice 
JEAUNEAU. J-J.-Rousseau, bloc B.54800 Jamy. Tél. : 
29.87.02.17 (répondeur). 

Vds impri EXL 80 comp PC. 1 300 F a déb pour Amiga. 
nbx livres, progbon Basic. Claude GINDRE, 70, rue du 
CluœauTet: 53.53.58.55. 

Vds Diskopack (25 copieurs - antivirus) 40 F. Cher. PA 
pour ditluse’ lancine sur dis» ' Romuald SERRADO, bal. 
C,6, av. de la Vldolre, 83400 Les Salins d'Hyère» Tél. : 
94.66.44.91. 

Vds nb* l» sur STF avec blés orlg Urgeni Merci Jérôme 
CHONAVEY. 110, me Jeanne-d'Are, 75013 Part» TéL : 
(16-1) 45 84.26.54. 

Vds 520 STE. mon coul -lecl ex’,3 1/2.nbxjxorig-li¬ 
vres . revues - 60 disks 4 500 F (possto Toulouse) Oli¬ 
vier SABATIER, me de la Crouzille. 81000 AlbL Tél : 
63.54 82.84 

Vds 1040 STE ss gar.. souris » pys . nb» jx * (log. mu- 

siquo) 4 300 F Hervé TRAISNEL. 103 bis, rue Hoche. 
92700 Colombes. Tél : (16-1) 47.60.29.77. 

Vds nbx |» sur ST. Oem liste. Mehdi BAADIL. 309. rue 
des Bols-Blancs. 59000 Ulle. Tél. : 20.93.10.79. 

Vds 520 STF, nbx |x. Px : 2 200 F Jean-|acques BODY, 
5, me des Annondadea, 78250 Meulan Tél : (16 
1) 30.99 53.27. 

VdsSTTBE, 2marv nbxjx : Chaos, SmkBack. Robocop, 
Ninja Spirtl. elc. -, 2 000 F le H (prèlér. sur Nord) Codric 
DUCATILION, 4 bis, place anlolne-Tacg, 59000 Lille. 
Tél ; 20.59.83.50. 

Vds 520 STE Falcon, Mission Disk. Ghosbutlers II 50 F 
l'un avec doc. elc. (dent liste). Pierre RICHARDOT, 30, 
me de la Grande-Cote, 88430 Le Val d'A|ol. Tél : 
29.30.60.05 

Vds I» 520 STF Powormonger. P. ol Persia, Captive 
100 F . port Richard VINCONNEAU, 280, roule de 
Séinl-Tro|an, Boudera, 16100 Cognac. Tél, : 
45.3521.75. 

Vda ong ST Mldvnnler, Pirates, Chaos Stnkes... (* de 
30|X) suri, aventure el rOlo (entre 50 el 150 F) Phlllppo 
LONNE, 27, rue lamarck. 75018 Perl» Tél. : (16 
1)42.5235.72. 

Vds impri. Mannesman Tally MT61 . coiden (pr Atari, Ami¬ 
ga. PC) ss gar, état noul 1 100 F. Vlnconl. Tél. : (te¬ 
ll 4525.95.94. 

Vds nb» (x pour 520 STE bas px. Liste sut dom Freddy 
MARMIN, 360. rué dés Jonquilles, Bots-en-Ardres 
62160 Ardre» Tél: 21.36.79.64. 

Vds 520 STE (sagar.). pén . nbx |x (Tumcan. Venus, Xé¬ 
non II..,) t|oy-souris «manuels rrov. 2 760 F Mourad 
HADOAD, 46, ma du Commandanl Loula-BoucbM, 
93800 EpInax-aur-Selne. Tél : (16-1) 48.23.54 81. 

Vds |x orlg ST 100 F pce. revues Mlcrololsirs. Leurenl 
GODEFROY. 40, ru» Chénxy, 72000 U Man» Tel : 
43.84.38.35. 

Vds pour STE 95 solls ong • 50 F l'un (3D Conslruclion 
Kil. Damoclès, elc) Denlel PIERRE, 19, av. de Proven- 
co, 78140 Vellzy. TéL : (18-1) 39.46.68.61 Isp. 19 h). 

Vds lmp. 1029 lAtan XL), lab Tactile, nbx fat. cari • disks, 
lect K7, le n : 1 000 F. Urgent Trtetan LEFEBVRE, 250, 
me de Wameton. 59850 Nleppe. Tél : 20.48.63.82. 
Vds 520 STE. souris * 2 |oys « 75 jx . 4 000 F. étal neul. 
ss gar. - disk vter. (20) Ervran GARNIER, 1, rue d'Arme- 


rtonvllle, 75017 Part» Tél : (16-1) 40,68.01,50. 

Vds nbx solls sur STE el STF (Powermonger, Midwmter 2. 
Cyberoon 3, Tokl). Jérdme PRIN, 11, m» Jeon-Bapllste- 
Gervals, 77450 Eably. TéL : 60 04.34.60. 

Vds 520 STE cont. 1 Mo (gar 1 an) * mouse . |0y - dnve 
31/2 Cumana . LC10 coul * jx - accessoires. Px a déb 
Bruno. Tél : 64.04.59.21 

Vda 1040 STF t mom.. souris « Impn Epson LX800, val 
4 700 F . Irais onv Ollvlor GENDRV, 93, rué Fouquea- 
Duparc, 26000 Valence. Tél : 75.42.63.33. 

Vda 520 STF . mon. coul SCI 224 * 3 |oys ■ souns • pro- 
long.. pnse 4 |oys . 170 drsk (nbx |x) 3 800 F Florian 
PAM8RUN, 24, ma léon-Frot. 75011 Parla Tél : (16 
1) 43.71.43.24. 

Vds 520 STE < souns • Joy . STOS * 26|x ong • livres • 
ble d'embal. le H en TBE103-90). Px 3 000 F Mari KO- 

HIYAMA, 14 bl». rue do Milan, 75009 Parla. Tél. : (16 
1) 45.26.99.42 

520 STF (1 Mol • Isa. exi . Ilvies - krgs sur RP unrq. Px 
2000 F Jesn-OenlsALVES.4,meMalsant,92190Meu- 
don. Tél. : (16-1) 45.34.4836 (ap. 20 h). 

Vds 520 STF - nbxjx orlg Panza, FI9, Lotus Turbo, Mon 
key Island Px 2 500 F Jean-Loult, REVEVRON, B. a*. 
Jotfre, 92380 Garche» Tél ; (16-1) 47.41.44,04 
Vds II orlg. pour ST ; 90 F l'un, Me sur dem Valéry TA- 
OUET, 52, me Curie, 59540 Ceudry. Tél. : 27.85.95.03. 
Vds 520 STE (2 Mo), coul . Megahle 30 . scanner S main 
- mble ordl ♦ nbx prg org 8 000 F. Philippe GIRAUD, 
19. me des Rosés, 77230 Jullly. Tél : 64.36.25.74. 

A saisir TBE 1040 STF . mom coul * souris . 2p>ys • 
nbx l»/util * GFA » revues pt 4 500 F seulemt Philippe 
ROITMAN, 61, •» Simon-Boliver. 75019 Part» Tél. : (16- 
1)42,02.57.33 (de 19 h 30 S 21 h) 

Exceptionnel vds 520 STF « ômul. PC supercharg * 
STAR NLI0.400 disks 6 000 F.Oanlel RUFFRAY, 29. 
me Thon, 75011 Pari» 

Vds orlg. ST. doc :RaibowlSl 130 F, Explorai 150 F. 
Exq 2:160 F, Gauntlet : 60 F, Spect. 512 350 F, Op Ju¬ 
piter 110 F (tbro pour réponse) Héléne ARDOUIN, 6, 
cour» des Girondins, 33500 Libourne. 

Vds 520 STF (peu servi). souns . |oy * péril. . env. 50 
disks ulA, elc). Px 2 500 F. Anthony DELBARY, 1, av. 
Madeleine, 94500 Champlgny-sur-M»me Tél. : (16- 
1) 48.803630. 

Vds Crazy Cars II • 130 F el compil. Heroes : 220 F. TBE 
sur ST/STE Irôg. Voironarse el Grenobloise uniq) Sté¬ 
phane GENNAI, lolisaemenl Orgeoiae. lot. 24. Couble- 
vle, 38500 Volron. Tél. : 76.65.65.83 
Vds 520 STF. nbx |x. ulil. man.. lact. exl. Freeboot 
2 500 F, mont pén vert stèr. : 600 F Christophe PON¬ 
CELET, 18, av. Rausa. 76370 BernevaFle-Grand Tel, : 
35.83.8135. 

Vds pour ST Pro)2 450 F, FS2 200 F, écn nbx Dom- 

pob Lucien CALLET, chez Flloleau, La Vergnaaae, 
24410 Chenaud. Tel : 53.90.35.62. 

Vds 1040 STE mono HR gar. 1 an . 20 log |x gestion sl- 
mul 4 500 F Didier PANNETIER, 3, allée de Franche- 
Comie. 95600 Eaubonne. TéL : (16-1) 39.59.83 99 [ap. 
19 h). 

Vds pour STE'STF |i bas px, liste sur Oem. Rép rapide. 

Gérard CONCHE, 33, m» André-Mauroi», 19100 Brive. 
Tél : 5524.40.34. 

Vds 520 STF . mon coul . nbx |x . utxl * imp. Citizen 
1200 -. Joy 3 400 F Jean-Demlon IEPERE, 20, bld do 
la République. 92100 Boulogne-Billancourt. Tel : (16- 
1)46.20.25.86. 

Vds STF 520 simple lace el impn. LC10 ss gar . I» Px S 
déb Ludovic MAUQUIN, 7. av. Claude-Uatr.l, 82130 te- 
ay-tea-Moullneau» Tél. : (16-1) 46.38.27.48. 

Vds |x Alan Mldw.nter, Fu» Mêlai, Tower ol Babel, Power- 
monger, Dunioon Master, BAT : 110 F, Muslc Master 
200 F Sylvain LEBAS. Il, rue dé Plaisance. 75014 Pa¬ 
rla Tél : (161) 45.41.78.00. 

Vds SC1425 (mon. coul : 1 200 F) . PSS 790 Yamaha 
(synthé. . pied • oordon Midi 2 000 F) . Megadrrve 
(I 000 F) Olivier DEPIN, La QHétterie. 89150 Fouché 
re» Tél. : 86 88.64 29 

Alan ST2. DD 20 Mega mono. Alari ST4 • DD 30 Meça. 
mono . nbx logs, img laser SLM604, spectre GCR 3.0. A 

déb Christophe HURBIN, Plaisance. 26100 Roman» 
Tél. : 9224.46.69 OU 75.70.30.04. 

Vds ou éch dre orlg Hard copieur Blitz 200 F, cher 
contact pour éch. STF lois COEUROEUIL, 15, me des 
Lancier», 83170 Brignole» Tél : 94.59.1834, 

Vds 520 STE. mon. coul. SC 1425.80 |x 1 30 disk wer.. 
2 |oy . souris « man . nbses revues 3 800 F Julien 
ALEXANDRE, 14, m»des réservoir», 94410 Selnl-Meu- 
rtce.Tét: (16-1) 43.97.07.32. 

Vds nbx pt ong . livres • dessinateur. FM MetoOy Maker, 
laire ollre (sur Paris). François AUGUSTE, 35, me 
Louls-8rallie, 75012 Perl» Tél : (16-1) 43.40.06.32. 


Vds 520 STF. mon! coût. |x.uhl 3 500 F, TBE (sou- 
rlss neuve) Virginie GUERRE, 11. me Jean-Barnoln, 
06800 Cagnes-sur-Mer. Tél. : 9322.87.67. 

Vds 520 STF. 1 Mo .TV coui .phaser. lapis-housse. 
|oy . ble rat * docs. mags . ble . Inver-lace . nbx disks 
4 800 F Patrick ALIANIC. 2, place de la Seine, 95150 
Tavemy. Tél 1 (161) 39.95.31,08. 

Vds 520 STE . mon. coul. |x . loy . bte 300 F à déb. 
Posa d'achat sép (60 % du px). Mohdl MIR. Tel. : (16-1) 
42.06.22.09. 

VOsong su'ST :MITank,Plaloon P.du Temps ZacMC, 
Krackon, elc. 100 F, rédacteur 250F*|xong. 50 F. 
Cedrlc VIGNON, 14, me du Charpennet. 69890 L» Tour 
de Stlvagny. Tél : 78.48.83.92. 

Vds 520 STF DF TBE. drive exl. 720 Ko . mon. SC 1425. 
nbx |x (anc el nouv). Px è déb Thomas GAUDRE, 2, rua 
de Beltecrdx, 37260 Pont de Ruan Tél : 47.65.74.69. 
Vds smul. vol on combat oonen F29. Reliator sur ST 
STE,ong el compte! pour 120 F Romuald QEBLEUX.51, 
place du Gén»r.l-do-G»ulle, 60150 Coudun. Tél : 
44.63.14.25. 

Vds |i Alan. Kick 011, Turbo, Oui Run, Piclionary. Sleeplng 
Gods Lo ol 16 aut. jx S 75 F l'un Olivier ZORKANI, 36, 
me Barbea, 94200 Ivry-aur-Selno. Tél : (16- 
1)46.70.61.92. 

Vds 520 STF DF. mon coul SCI425. joys - 3 blés rgl . 
300 D7 • <00 meg 4 600 F Sébastien SALLES, 26 bis, 
me Daubeton, 75005 Port» Tel, : (161) 43.36.63.02. 
Vds 520 STE (01.91). mom. SC 1435 • souris . joys • 2 
I» 3 900 F Michel QUILLEMINEAU, 17. av. de la Cor¬ 
niche, 44700 Orveull. Tél : 40 4099 35 
Vds 520 STF . mon! . |x . joy . revues, TBE. Frank. Tel ; 
47.00.62.72, 

Vds nbx dom-pubs. musique, demos sur ST Liste cire 
ib'e Rech VidiST ChristopheBESNARD,37,m»Cher- 
les-Martln, 76600 Le Havre. Tél : 3536.61.67. 

Vds 520 STF dble lace . Iree-bool . ong . D7 . péri 
2 000 F - lect exl Cumana 500 F Alain FAURY Tél : 
(161) 46.72.64.26. 

Vds jx sur ST. NEc el Gameboy • vds cons NEC et Game- 

boy David FARhfl, 105. bld de Strasbourg. 94130 No- 
genl-sur-Mame. Tél. : (16-1) 43.9429.17. 

Vds ong. pour ST Africa Korps, Cobori, Wanted. Gold ol 
the America, Stefray, Troubadours : 100 F pce Nicolas 
BRONARD. Impasse Jean-jBures, 95540 Mery-sur-Oi- 
s». Tél. : (161) 34.64.84,06. 

Vds 1040 STE . mon). couL, gar. 2 ans Px : 4 000 F. Vds 
oons. Nintendo : 350 F . |X : 100 F. Jocelyne FLORI, 14 
bis, me Claude-Decaen, 75012 Paris Tél: (16 
1)4628.62.92. 

Vds 520 STF • mon coul. . 150 dk (|x, ulilsj. livre GFA . 
souns . (oy • housses . bte . 3 500 F Thierry ROY, 20, 
me Papillon, 77135 Ponlcarrè. Tél : 64.66.3298. 

Vds STF 1 Mo . 100 D7 • lapis el souris ; 2 700 F Vds mo¬ 
nt coul Thomson 1 000 F, très urgeni I Olivier TE- 
KOUTCHEFF, 151, av R.-Shuman, bat 5, 33110 Le 
Bou«cel.T*L: 56.02.11.09. 

Vds STF DF . 2 souns, 30 jx, lect ml., le H TBE 2200 F,4 
déb. Didier. T4I. : 94,32.1392. 

Urgent vds 520 STE • mom coul. env, 30 |x. I |Qy, le n 
4 500 F (août 90) Anthony COLIN, 50 A, me do Dole, 
25000 Besançon. Tél : 81.41.01.06. 

Vds jx sur 5261040 STF-STE H type tfong. Possède pra¬ 
tiquement loua les Sierra on line Bertrand CHARNECA, 
128. bld Davoul. 75020 Pari» Tél : (161) 40.31.09.19. 
Vds pour STiSTE . de 1 000 |x el util (musique. PAO) 
20 F pce Liste sur dem Dominique PERNICI, 93, Les 
Platanes, 13320 Bouc-Bel-AIr, 

Vds ong pour STF Powermonger (70 F). Baille Master 
(60 F), Besl (60 F). Legend ol Ojot (60 F). Baibanan II 
(60 F). Biaise HANCZAR, 40, bld E-Herrlol, 10000 
Troye» Tél. : 25.49.3191, 

Vds520STF/DF.mon coul SC 1425.péri »aouits.|oy 
« ble rgl. nbx |x • manuel • ST Basic 4 000 F (excel 
étal) Jean-Pierre SINEGRE, 22, me du Port, 76250 Hsr- 
drlcourt. Tél: (161) 34.7425.45. 

Vds 1040 STF. peu .souris, manuel. Basic GFA 2.02. 
26 |i ong (BAT. Chaos SB, elc.). Px 4 200 F Arnaud 
CHATILLON. 14, cour de le Duchesse, 95800 Cergy- 
Salnl-Chrlslopho. TéL : (161) 34.43.66,40. 

Vds 520 STE gonll» a un Mega. ss gar. • cordons • souns 
. I de p. compris 3 500 F Palilce PLAA, chemin du Se- 
llga, 64800 Mlrepelx. Tél. : 59.6117.17. 

Vds 520 STF . mom. cou! SC!224. |oy . souns. nbx log. 
. manuel • mag, le n on TBE 4 000 F Philippe CU¬ 
RIEUX, 597, me Jean-Cerpeniler, 59112 Annoeullln. 
Tél : 2095 73.13. 

Vds nbx orlg sur ST Falcon 150 F, Gréai Court 100 F. 
Bomber : 100 F, N.-M Grand-Prix. 50 F. E Motion : 80 F, 
elc François NAZABAL, 32, chemin de Plne, 31600 
Saubens. TOI : 61.56.87.03. 


Vds STF 520 DF . mon coul Alan 1425 * 2 |oys • embai 
ong . 45 jx . docs . revues Tilt : 3 500 F. Duc PHAM-HI, 

2. allée Tennessee-Williams. 94320 Thial» Tél : 116 
1) 4894.78.22 (ap. 20 h). 

520 STF DF . mon coul SC142S 1 150 disq (jx, ulil.). 3 

« y . Racemaker (volanl), TBE . 2 500 F Richard LU6 
EAUX. 25, as. de la Friteuse. 91940 Gomelz-te-Chalel. 
Tél. : (161) 69.86.94.79. 

Vds orlg sur ST : Captive 150 F, Lemmmgs 120 F, Tor¬ 
tues 120 F Calai. Dompub sur dom Franck DEWAN- 
NIEUX. 7. allée du Bols du Vmcln, 56000 Vanne» Tel : 
97.40.72.00. 

Vds sur ST . scanner IMG-SCAN . 600 F, Elvira . 160 F, 
Explora 3 80 F, 3D Construktlon kil : 260 F (. 25 F de 
port) Olivier RATAJCZAK, 15. me PltcldéLelebvre, 
59252 Merquolte-en-OsIrevanl. 

Vds pour Alan lect. art. 31/2 : 500 F . Hard copieur 
199 F. revues TIH, Gen 4. joy. etc. . 11 F Vincent ZANINI. 
99, av. de l'Industrie, 74970 Marignler. Tel : 
50.34,58.95. 

Vds orlg ST F16, Red Oclobot. Easl V.. West 50 F . 
10 F port. Pour Amiga Das Boot : 100 F, Amioa school av. 
Del Palm 2 Jean-No»! LANOUGAOERE, 10, ma du Ma¬ 
çonnai», 73000 Chambéry, TéL : 79.70.11.20. 

Vda ong pour ST Elvira, Orakkhen, Lagond ol Fairghall, 
Chaos, Maupiti, DM, lemmlngs. Sllper 100 F. Christian 
FEUVRIER. 65. roula de le Vallée. 95780 Hautétele. 
Tél : (161) 34.78.23.33, prol . (161) 30.99.96.64. 

Vds 520 STF . dsqs vler . ble 2 000 F, impn. Amstrad 
DMP3160DI 1 200 F Mlchoél DANIAUX, 12, rue Tavel¬ 
le, 59400 Cambrai. Tel : 2791.43.45. 

Vds super |x sur STE à partir de 30 F. Me sur dem Antho¬ 
ny ROZ1ER, Petit Chemin des Planches, 01600 Tré¬ 
voux Tél : 74.00.27.27. 

Vds 520 STF OF . py » souris. lapis • manuel. cordon . 
20 dk au chx parmi 280 . freobool. le tl 2100 F Sté¬ 
phane PETER. 6, me Marcel-Dularlre. 69100 Villeur¬ 
banne. Tél. : 7899.75.92. 

Vda 520 STF. moni - HR . lecl DF . 2 joys . 90 disks 
(émul PC . ulll t jx : Arc Simul.| 3 500 F à déb Benoil 
8ESNARD. 149, me Cavalier de la Salle. 50000 Saint- 
U. Tél l 3396.1939 

Vds 520 STF 1 Mo TOS12 - ireeboot. select drive -pén 
t Mes Posa nbx |x, le ü 1 500 FThlerry SAINT-AF 
GNAN. 30. av. du Mont-Blanc, 69140 Rlllleux-léPape. 
Vds 1040 STE * souns t lapis souns. |x - 2 man t pén • 
40 DK (lang., utll, jx), tl en TBE Px 3 200 F Carlos FER¬ 
REIRA, 10, rue Robespierre, 91300 Massy. Tél : (16 
1) 69.2099.23. 

Vds 520 STE . nbx )X el util. câble pén - souns. simul 
PC 2 990 F TBE(annee91| Christophe PEROUZEL, 
2. allée des Genéls, 92000 Nanterre Tél: (16 
1) 46.13,71.79. 

Vds 1040STE . jx (Crime Wave). pen . souns. I man 
Letl 3 000F(1andegar.| PatriceMIAOULIS,5.medu 
Languedoc, 93290 Tremblay-en-Frence. TéL : (16 
1) 48.60.15,63, 

Vda520STDF.moni coui . 100 kg. joy. souns-Tilts 
Px 4 000 F. TBE Didier MARTIN, 150. bld Mlrelllé 
Lauze, 13010 Marseille. TéL : 91.79.84.82. 

Vds 520 STE* souns. )x. pén .revues,le 11 2500F 
Urgeni Bye 1 Gaél ROLLET, L'EpInetle Chaperelllen, 
38530 Ponlcherre. Tel : 76.45.25.64 (ap. 18 h). 

Vdsouéch orig.surSTE MonkeyIsland.Loom, KQ4,In- 
diana Jones (AV) : 150 F, Les Voy du Temps . 100 F, elc 

Nicolas MILLION, 15, m» Georgea-Pttard. 75015 Part» 
Tél. : (16-1) 45.3197.73. 

Vds orlg pour ST Les Voy du Tps 100 F, Zac Mc Krac- 
ken 100 F. Slrider : 100 F et souns TBE 100 F Jone- 
Iban GEORG, 8, impasse Fromenlln, 81000 Alençon. 
TéL : 3397.51.44. 

Vds barotio Simm 256 Ko pour 520STE 65 F pce Eric, 
Tél: 88.84.82.17, 

Vds 520STF DF TBE . nbx |« < 1 man. * 2 rallonges |oy • 
nbx ulll (dessin, mus.) • branchements Hi-Fi 3 490 F (ur¬ 
gent) Frédéric OBERTI, 31, me de la loge, 71300 Mont- 
ceauTél : 85.57.39.06. 

STE 2 Mo RAM, lecl exl. Cumana, exc étal - 400 solls ts 
domaines. 150 docs el livres, Joys . 5 500 F Eric DREY- 
FUSS, 16. me do PlgoIDo, 41000 Biol» Tél: 
54.42.06.39 

Vds pour ST Slndet 1100 F), BeChaltençe (90 F), Cap- 
laln Blood (50 F), Bombuzal (50 F). Megapack (100 F) 
Tristan PAIERM, 9. ma du Vieui-Pulls-Jacquevllle. 
77760 la Chapolte-la-fleine. Tel : 64.24.3292. 

Vds 520 STF DF . moni. coul SC142S • 90 jx. man • bte 
rangl - écran anli-rellels le 11 3 500 F. Sébastien HER- 
RICK, 11, me des Peupliers, Séché, 37190 Azay-le- 
Rldoau. Tél. : 47.26.88 35. 

520STE .souns. 2 pys. nbx n (Gods. Suiv.Speedball 
2. Kick OU 2. Lotus). Ilv.es • 100 D7 . ble. ulé Geoltrey 
M1SSY. 3. me Roberi-Shuman, 57800 Freyllng-Morie- 
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eti tes. 


bach. Tel : 87 - 04 . 58 - 21 . 


T« 'iî , Sur î* el Am, S a Sléphane HANT. 

hÂnt M '° °' M “ P 8 hM| ' 36,4 “* RTEL2 BA L 


JSJJj Q 7 é " s '“‘°" 4 ' Ml “° Ne»s, Players One. Vds 
ra£ 5 ° 1 c r L m 500 F S ">P h ‘™ 

7669 3725 Ga,e ' 386,0 ™ 


5S5g5^ 93,60 T,L • (* 

* ’ 50 P • “•»!« vier.. 2 |oys. souris. 
£,• ‘""‘•""'•J Jean-Sebastien SERRE. Au. a 

757520.84 m °"' 26400 Eu ' , ° 7,1 : 



n™S U 'tnn l fe'? Su f ,oaM -b« ÎOOF.Wneeisot 
uf» «°° F Ç* .T 1 vds I* Env teles Richard REIS- 
MAN, 35 , rue du Maréchal-Jotfre, 76100 Salnl-Ger- 
maln-en-Laye. Tel : ( 16 - 1 ) 39 . 73 . 58 . 03 . 


Vds nbk )< sur ST a |. bas p. Cher, contacts sur Game- 

&Z UEN ' ’ 9 lmp “ s “ *■*■* 


SK ' 530STE «*- » ■ *«I»<='' 81 .va. 6 000 F. 

JS*iïï. nathan. 39 , bld de a Répu¬ 

blique, 93130 Nolay-le-Sec. Tel. : ( 16 - 1 ) 48 . 48.45 71 

VdsST ■ Armour Geddon. Flamee ol Freedom Bock 
ÿ*" ®" 0 Vf B* 7 - stos VF Kick Bo.mg de 100 0 

a.Lnam:K?7 92^ 5 ' Ch ‘ mp ° U M °"' 0,480 


Rn^l™ ÏÏ 5 A r 500 ' 00 C l uo < Fate >" Cnase HO. 
nc°t a i°a 2 c îï Tln "" ** la lu ™' etc i Emmanuol 

SUmmSmS: ^ d8 '* PomM ' 75,16 Pahs T “ - 

«K. 

Vda tacts 1/4 kit autoboot pour A 500/2000 • 185 disques 


W^TÏM-aJM 081 PiV01 ""' 62360 HHdl "-'- A bbe 


.qSÎ£°"S , P00 ' 064 Beolam ' CatKI'O".Aoent X! (K 7 ). 
PhhtoM V SORFAIt P ^"' e,C |D7) P " rôs “® T 8 E 

B ffrT., SO 4 H 9 E 0 A 7 U 54.5r OU ''* U, ‘ BOUlOnrW ' 79,70 


PCMVilrn p * 4 500 F Stéphane 

nfrn30 7?02 8, ,V Des - 781,0 Le Ve6,nel 1 

MARTIN DE SAINT-SEMMERA, 31 , allée do le Toi 
d'Or, 94000 Créteil Tel. : ( 16 - 1 ) 49 .M. 0 m 


VdsA 500 , mena. 2 man .souris. IOSjx . , 0 oakvi< 
docs. poster géants val. 5 000 F cm» a ruine u 


iîi. 5 i 0 ?. T,: ' ne> |BAT - Toki Drakken. Swiv | TBE 

J 000 F Eric COMPÏEGNE, 83 , bld du Redon E 3 La 
Rouvière, 13009 Mareeill, Tel.' 9 M 165 92 


TOr,niiin« P ‘ 0om b s '« ««P- ass 

S,^T"' G ^,r. 6 7 , 3 , 7 S,bl ° nS 6 ' ’ 205 «—* 


Urgent ! Vds A 500 -mont 1084 . souris. «y* en 5 l 2 Ko 
. bte rang : 4 000 f. Philippe DA COSTA, 29 ,™ Ment- 
Oormoy, 75018 Parla Tel : ( 16 - 1 ) 46 . 07.02 90 

toS 8 AÏo a ?.â“ï 35 ,“ )S ' tAmigabieneûr ij.Chde- 
27 90 42 07 ' * y ' ° M * ,cni, ""e>- Tél t 


Vd5A500<souris.péri..nb«|«orlg (Gods Panza B,- 

etci 3 ° 00 F Morad HENNI. 1 , ali^L. Brouyé 
95110 Sannols. Tel. ( 16 - 1 ) 34 . 10 - 52.39 V 

NAU^’J-ün* 5 . 0 ? mo r ■ maa ‘■ebst.EHeJOV 

ATn,7., M °œi VCM J B D " ,mB,C 800 


y^c 01 ? ' ST ; STE| °T" 4 “y Warks 80 F Explora 3 
LEVANt"Î 7 CB,I u , 0 P_ f P” M 1 Mage 80 F Philippe 


■ "»mo 512 K - 2 e drive 3 12 * 
rtn ïï ï m ! ' ,evuo 5 000 P Marc PINTO. 60 , 

« 4 w 5 S^a 94,00 S,ln| - M,u ' 


Vds A500 • souris. )oy. bto rang., 80li. I mena la .11 


!»™n U n ST , 7 1° 8 00nl K,Ck °" 2 • G ' aal Court 2 . Po- 
ROUSSFail * _A ,n,0 orgodoon . „ W 890 F Frédéric 
78,80 — 


Jftfw • 0,1 5,2K • "boni, coul HR . lect «U. - impn 

iMO liMAr ‘ e " ,BE 7400F W-W. 


Vds 520 STF - man - souris. Freboot » ulrl - u TRF la 


Vds C 64 . lect K 7 - 1 . 800 F . Vo.ce Master 400 F- n 
sur disk entre 100 et 130 F Wllly RICHARD, 408 . a, du 

ssrsîTMp' 72,00 L * “ ,n ‘ m: 43 84 30,9 


Vds ou éch. ]< sur STE lenv listes) vds lect voeo ss aar 
P- nio-sj 1 300 F Pierre SCHNEIDER, 26 , roulette 
Rouen, 60360 Vlefvlllers. Tél : 44 . 46 . 92 . 62 . 


Vds 520 STE * en. 512 K - mom coul SCt 435 , p iq« .., 

vél 29 aoo'p» BE 45 ?°, F Bom,n,t l t, e CHUPIfî, tonné- 
vo2 MoOO Pencran, Tel. 98 . 21 . 68 . 09 . 


iüî^Viii a J 7 S0 ’ vd 55 u b e '' | aidcopieur 190 F Vds 
!» “ 0u :„ ST 8 F P* 6 "" BAJOLAIS. 25 , 

il 43mo9 o, " ' 93220 G ‘ 9ny Tel ' ,6 - 


Nn a par 1 K 0é0 Mn " s !I ” la P ,a "“ ou rég 

NorrFPdC. byo. Rudy LANGLET, 22 , n,, qcs Sautai 
'«s. du Moulin, 62700 Labolsslére Tel. . 21 . 53 , 23 . 50 . ’ 
Vdsong neufsGoidoftheAllées Delu.ePamll Va.-n, 

^Tv 4 nor’ 9lAla "’ ATLAN ' 78 ‘ 

Vdsj.Amgaat basp. Env t disk pour liste Poss lournal 

K 8 œ 3 2 ?|' '° U,e d ' C —- 67-00 

Luc ROVER, 33 , rue de L Embenle, 54220 Malieville 


VM C 64 . mon ooul. -1541 II. joy. lect. K 7 * Toit 6 - 
BOLD ’i!" 85 à f L" T8E : 3 500 P S, *P , ’ an * 0 

88516713 du PfJbourg,67270 1 Mlnvershelm Té 


Vds supers i. sur Amiga bas pri. Pascal BRUNEL. 10 , 

HUMN 1 '’ 07500 Gr,n 8 # *' ,M 'V fl lonce. Té 


Vds pour Am.g. Vidl-Amlga . Vidi-chrorne 1 000 F 
3 Iml. Am'satoto 500 F(TBEi VannARSEh 
21 48 28 P °’"' 62,58 L A ' Cr " ^ 


Vds ou éch cire Neo-Geo. A 500 . e.t mèm. . mtprl 

aSuLteln ' !i 3 700 7 Pfédôrlc DELHOUME, Mlr 

w lTuî si P " ,MS8 4 ' Can,u ‘ 3,,0 ° TouIoü! 


yîm.^ 0 ^ "P™' ° D 30 U ifflul PC super- 
enarger mble u, yiys. revues 8 200 F. Pierre WARNAN 

25 . rue Louis-Braille, 77100 Meaui. Tél. : 64 . 34 . 70 . 55 .' 

Ï* 2 TF ' Mo - '«* a « ' Mo. Freboot t mon. 1224 . 
DD 30 Mo - impa. emul. PC Supercnaroer f souris - i. 

ïï; 9 000 P V/iMam WRIGHT. 54 . clos des Cascades 
93160 Nolssy-le-G)and Tél- : ( 16 - 1 ) 43 . 05 . 09.04 

BOtlrtrapI m F,5 'f £ 11 ADS ^unonger. etc Enc 
TTi^,? 47 , M. 75 8 72 8 °^" m6e " a ' ^ Ch ^ 


Eri'cDFfRFÏT ' W 5 letlssgar. P,1res «lté. 

f) 40 24 15 88 ' "* “ an UaCC 750n Pa ™ TW t ( 16 - 


SCr* “ ul •l 5 ‘"v’ 530 . l ,(d,skelK 7 1 
LAMFraiP r.ïïfT •« # “F.unautted 8 v«i Florent 

»sstr; 9t sain " Renan T8L : 


“! L -°° ri Art de la Guerre 50 F 

Té” 1BhK, C ° Un ' 750,8 Paris 


Vds pour Amiga Powermonger 150 F, poss éch c 
htaikey Istand . cher contacts pour éch Olivier TORi 

72 24 64 29 " d “ Raïa,Bl1, 69360 Te,na V T «' 


--- —j -rryici. 

Vds rmpn-Commodore MPS 1000 coma PC * câble lia. 

Md ’ 00 °. F ° ,l ' lar peau- 


V* pou- C 64 log K 7 bidouilles, docs maleneis. ana ,e- 
F 4 B 4 0 , nïw'”S 2 'L “° l5 ,S '- 5,1 C eSl " a " P'«< 1 <MF SA- 
32.39 M 03 ai '' 27180 Amrâres-sur-lloa TéL 1 


nmu n J' . ' en Uüü K Olivier BEAU- 
6759 P “ SSe UU,ie,S - 34830 Clapiers Tét : 


iï 5 00 • 512 K • lect XT . souri, - laps - mo 

™ 5 » * étipl' • enceintes • 100 disk - mi Pi ■ 9 500 

Hubert MARTIN, 50, av. Pierre-ktandéslranc, 77« 
RoIssy-en-Brle. Tél. : 64.40.89.29. 


Vos 520 STF uni. cent. 11 , GFA Base JWifrut... 
Ueney WdER. route de Bilton, 63190 Lezou» Tel 

Urgent cause oepan vds 520 STF DF. mom. coul . souris 

4524 . 000 s' P ’ 330 ° F Jerôme BR ACCO. Tel. 


yyVTl '“f ? Commodore. I loge* de compte Am.- 
ga Val 2 490 r venOu t 700 F Jacques SAL 2 MANN 
rue^rchet-VInoent. 9,.60 Longue 


KELEa Marottes, 49,40 


ü*t plfcTg** 3 ' 0 p"" 0 ^ 4500 ^ 91,5 « m - 

m^d l a PO “ arePC386Und,bou,ouBER - 


Vds A5O0.1084S . en mèm . drive en. • peu TV * n 
Sa'lmTÏ? 1 n" S a° F n SUr Pa " S 0u ba "" eu,! I' 6 -" Aki 
-1402^937. ^.”* U ' 750 ' 9 POnl 781 ( ' 
VœCW-lect 1541.tooixdisc,lect K7-,0|»K7vco 

don pente! . cordon UHF le II 2 000 F David BU 

9,130 Ris0fa ^ 1 - T *- 


Vds A 500 . en 512 K .mom, I 0 S 4 S- lect en . . doc 

? p,: 0 6 r,L 7 ! n 4NT0CI ' 257 ' ^Æ 

re, Plantade. 34400 LuneL Tél, : 67 . 71 . 37 . 84 . 


D^id' DAÊTr^r 11 ' ^“ l0ÜS »• h5,e un tore 

59 22 13 30 ’ ' “ V ' am01 ’ 64200 B,a,rlli T61 ' ' 


ml 1 ’’ 7 ' f ' ? mlsa 7ds ««0 - 1 * • tact en , e 
<nem . ulil lémufateur IBM Atari etc. P. 3 3 Q 0 F I. 

'M2.06.92.',6 7 ' h' 8 ° 818 Vl " 8 " 8 ' 750,0 Pa,i 7 f ^ 


Pv °4 nnn c 2 M ° ’ ™ nl N ' 8 - * s».tch mono’coul 

Vl lan. wa ' HARV E Ÿ - 3- Vitlepreuk- 

56 05 12 53 33,60 Salnt-Aubln-de-Môdoc. Tel; 


y *« 00 ’BE - souris * man. • une dizaine d'ono 

IS 00 ™? 1 M,chael BR 0 D '«I- “u Nouveau Belle- 
ville, 75020 Paris Tél. : ( 16 - 1 ) 43 66 . 93.96 


Vds 1040 STF écran coul. souris, joys. 40 log II- 

"«P; 5 000 F Pascal LEBRETON. 3 , rui La,lie 
93500 Panua Tel. ; ( 16 - 1 ) 48 . 9 ,. 06 . 88 . ’ 

640 * soun80, 1 | ' • *»-« (T» 
oiibtIdJIic J 500 ï • ,m P , ‘ n, anio t 500 F Karim 
MM 48 2 Ï 45 , 3 rU * * >n,OI “' 93240 Sla,ns T ‘ l 


83100 Teuton TW* b ' d "" 


DD “' 4590 ' 2 Mo R AM - impn.. ie n • 
ke^NAN-nt 1 An 3 000 , F , 4m,8a ’ im ° 2 000 F M- 

SLul^SiSS* Jule '‘ Mas “ n " 13470 Ca '- 


7 r S NFF 'il* laeu ' ï 7 ‘ P*" - n “ I' «0 f vos nbk |k 

J » an -M«rc LAHERA. 2 .L de 
Lamollère. 81200 Muamel Tai : 63 . 61 . 96.44 


TWermonger (org. avec not en an- 
uiaisi 200 F port cornons Christian LE BARS IUT rue 
La Grandie,.. 29287 Brest Codes Tel. 98 47 ,7 93 

stotewS a h/por bas px sur Am.ga ben su, Sta- 

K T. E T 9 i.J 3 5 ', 2 r dU S,P '"' 74,M Vl "- ,a - 


Vds A 500 . ekt mém A 5,2 v tact en 31 r 2 . mom coul 

Tel. 7'0 i! 32 *“ a,Ur "*' 441,8 ^ 


COMMODORE 


ciunFT.n 64 IK !' ^ « “«O «I a ' bas P< Joél LA- 
dU DI,paMn ' 95000Ctr °T Te. : (.6- 


Vas i* pou' Amiga Kick Bo*ina, Avwsone Mac 3 Ortho 
gus r 300 F les 3 ou IOO Fui, Didier FIGUEFtES l^rue 
du Sud, ,3003 Marseille. Tel. : 91 . 50 . 4 , 73 T.p X h? 


dlï D0 ^ Ami9a iü» animation studio de Disney . 
disk . copy pour 600 ) - e.c Irarlemem oe I 900 F, « 

« Œr Syvaln CHAUVEL T„ 


Vds Powermonger • 200 F Christian LE BARS, IUT rue 
La Grandiere. 29287 Brest Codai. Tel 98 47 . 17.93 


Vds D 7 )« Amiga entre 100 et ISO F F-tg, Chaos Strikes 

’h r-îr“ 300 F ' ,e ° a “ CulllaumePETTE.t 
Orév. du Chéleau, 59273 Fretin Tel. ; 20 . 59 . 82.23 


Vds pour Amiga emul PC AT once t 500 F pout CPC 
U'sepén 250 F Vds T,Il t, 2 p, l-Long LOU 27 u. du 

General-de-Gaulle, 77000 Melun. Tél. : 64 52 ,6 94 


Vda nb» |k rôles, aventure, wargames orlg. sur A 500 a c 


Vdaorig Etvira. Beast I et 2 Cadavet Oo,| U s Lotus Tur. 
TON IRQ SÏÎ Gam » U, " Ml ' VF 100 f Frédéric Pl- 

rtS' 18 P8,,,8 V "“"' 72200 U F,ocha 


501 ' mor " ’ 700 «rite - souris. 
n ’BE P. (nié. Yanms TER- 

SS!ï;ïr‘ 49400Sau ™ ’ 01 


y da Ç 64 . mon. . lect disk et KT . m . i». p.. 

37 ™o;m 0 a S T^ LA 4 ;,^;o d8,G ' aad5 ' Ma, ''' a 


n^^ ^ 0 t. u '“ 5 'P aai ‘ m Pa » 0 '' vousnesorezpa 

mÏÏ Î°™ S L “" ,m “ JREUX ' 5 - w ’ 

moz, 74100 Annemasse. Tét ; 50 . 37 . 89 . 31 . 


Vd. Bombé' Mlsson Disk ! Powermonge, E.plora lll 
U 17 V » 1 »' 8 u Ed "°' ,4 ° 01200 F J*'*nte LAVATEL- 
( 0 ^) 776 38 05 ' COmmU0n, ■ Su,SM ,al 


Vds nbxji sur A 500 . Posa Centurion. Shadow Dancors 
Premislorlk CnuckRoo etc EHcJOVENAUX rue Mon- 

M B « 8 27 L 4 V 4 CM J ' B D ' l ‘'" b " 80080 îüiTw : 


Vdsong sut A 500 Baltlestorm ,00 F Tortuos 110 F 
100 F P 47 too F Mnd Breaker 50 F Beati, 

50 F Olivier OUEU, , 3 . chaussée Brunehaut 59278 
Eacaupont Tel 27 . 25 . 94.51 (ap 19 h| 

Vds log ong Amiga P> nlét Listes cire 2 ibres â 2.30 F 

buisson T^Teg'em 07 ' L * P '* nM ' 25,60 Mal ’ 


Vdst« amiga Poss.Gods,EyeolB.holosr GP 5002 Su 
deriTvETOE 2 S ',o'' Ba " . A ' ,| ° u ' G *“°" Aoientôt Fré 

p™^' , ^.r 35 d n L,uri8 ' , ' , ' 3 ’ oFp " ,,a ' a ’ 


Vds on A 500 50 F ch.ique Dble Dragon. A.el s Maq 

X™n7 4? . B P | T »"««MELATO,48.a,.d.G 9 r 

soilet, 31620 Fronlon. Tél. ; 61 . 82.70 64 


Vds A 500 . ait mèm . lect . 100 disk. TV coul . loys . 
PERTONNf VU m'"S nua,,9a " 60007 Emmanuel 
1 ) 43 « 5 R 22 ' ^ ’ 750,2 PaH *- 7,1 (16 - 


VdsC 64 .tect disk 1541 - mon coul .imp.MPS 80,*2 
VALLEAU "a 'nJi ‘m F “ cor, '' ,s Emmanuel 

“Thouet Tei a^r,^"" 3 ' 61 ' 79200 Ch ' lll,on - 


™r vr Ih‘T' 00 FPut HRcomp Amiga . 

!X ' ' P ï" 9 ’ i«es 1100 

? an , 0,19 P" 3 000 0 Alain COURTHA- 

LIAC, 3 , allée du Faneur, 78310 Maurepas 

VdS|. am-gael PC. Nbreses simut de vol P. mtér Rôouc 

iXimto°m P *MT4m ABIUER ’ 5 ,u ‘ N|F °- 


fm 00 ^! 1 ! r fn KP ' ,0V ‘ ' S “" ,S * 30 aisk5 * “««”'1 3 
cm . Slar LC 10 coul. - drive 3 1 / 2 * drive 5 1/4 6 30 ri I 

Patrick DUTRUC, 15 , bld W-Rousseau, 42400 Saint 
Chamond Tel. 7722 . 97 . 15 . 


Vos A 500 . on mém - mom coul sa gai.. livres. D 7 * 
500 am0sl °' 0 ' 19 P* A 900 F Youcet AZ- 

iM 3 77 oa'Se Uon, '' Terra| '' 94000 C ' elal1 7,1 1 1 ' 6 - 

Vds (ï sut Amiga Jean-Noél CAEYMAN, 64 . rue du Ré- 


V o a X 3 f Mu 9 uoa DUVAUCHELLE BP 
?8 h 30 ) ' CM "‘ m ; ^T 00 - 07 (RP 


Amga en mém 512 K . nonoge . inter Golden imao» 
300 F mom coul - 084 P . I.li^ , snn f}SÏ 

GOURDET. 25 , rue Pierre el Angéle-Le Hen 94450 u- 
mell Brevannes. Tél. ; ( 16 - 1 ) 45 . 69 . 19.05 
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a d li‘o A .T‘ BI, u M,7an, ' , E^'puest ol Cametol. Police 
Ouest 2 . Manchester 150 F ou 350 F les 3 FabienBRU- 

s u T Ro r 4 T 4 ^ A ' 83 ' biddyBMo " ~- 


k S yyf! 5 ? ] r ,dS PySSMISOP) Turn ra n( 90 F) Budo- 
Kan (100 F) ou ie II 200 F Megadnve ecn ou vds Wnnn 

Cup 150 F Jérome JEHANNO, 71 , rue de Calais 95100 
ArganteulL TéL ; ( 16 - 1 ) 39 , 80 . 17 , 86 . ' °° 


Vds A 500 . mon, ,081 - A 50 , • nb. ,> . 200 disks . 0 , 1 ers 


as®-A*asas 

vm CI 28 . C 64 . 1541.2 leci K 7 . mon NB. nbi ■ 
LANNF li^L ' f ' ,a " 2 500 P B*'" 9 '» LA 

^rjg'tel'S^.^ 0 "' 8 ’ P *' C F "" baya 

noir, 60270 Gouvieui. Tel. ; 44 . 57 . 49 . 67 . 

uLfVXc’S 845 • 2| °P S • -«Ml- • 

e>, Moga . 7 O 00 F Serge ALLIO, 10 , allée des Mar- 
guérites, 78250 Melan. Tel. - ( 16 - 1 ) 30 . 99 . 5976 . 

Vds Amiga 1000 (512 K) . nbk soflB . oèr, . Ik/mt 

I 700 F Arnaud. TéL : 41 . 56.34 65 
















CA- 

H 

s do 

•ud 

ion 


Vds A500 • souns . p . mon 1081.» n code a 3 500 F I 

Emmanuel SALZARD, N13, Grand-Ruo, 55130 Abain- 
«lllo. Tel : 29.89.67.29. 

Vite A500 Mo r souns. ong . Héros Quest I. Came 
lot » TV (etérao o! brphonque) P. S 000 à 5 500 F (a 

d6dl Marc DESCOURTIS, 6, allée Jean-Moulin, cil* 
Egalité, 94320 Jolnvllle-Ie-Ponl Toi : (16 

1143.97.2029. 

Vds orig pour Amga 100 F pce FIS Sir*» Eagle 2 
Ras 10' C lampions o' Krynn Sllorman U4 688 AltacH. 

«c Stop Par» OEBFRDT, 117, roule d'Anano. 29300 
Oulmpeilo Tel. : 98.96.31.96. 

Vds C64 - 1541 . 70 d-squ jx . 1 man. » il eu» neul 

1800 F Ugo CANONICO. 3, rue de la Potasse. 68360 
Soûl» TOI : 89.76.14.55. 

Vds A500.1084S - A501 . M. 3 1/2 - souris « Perlecl 
Sound • |oy • disks le H TBE P> 6 390 F Eric DUGUE. 
rue CfOls-NIvert, 75015 Pans. T«l |I61| 45.67 19 86 
(sp-Mhl. 

Vds on» Amiga Latry 1. 2.3 Iceman. Coloriel Bequesl 
Elvka. Mean Slieel, Boas! 2. Il Came From aie Olivier 

ESTAROU. 252, a«. Daumesnll, 75012 Pari» Tel : (16 
1)43.43.10.51. 

Vds super ,< Sgi Amiga a très Pas Cl (liste sur demi. Hep 
ass el donné» Jerome PFUEGER, 4, allée des Myoso¬ 
tis, 33185 Le Haillon 

Vds vieux |a ei nies pou' C64 disk. p» super liste graios. 
env unlb'epou"éo salu! David LEUCHART, 20, ru» 
du Clos du Moulin. 59160 lomme. Tel : 20.92.5199. 
Vds A500 |ss gai i. e«1.1 Mega • per!. 2 joy . a • ace. 
P» 2 900 F Gilles PASOUIER, 1, rue des Châtaigniers, 
94190 Vllloneuve-Salnt-Georges. Tel • (16 

1)4352.48 06 

Vds A50O. 1084 -B«1 512 Ko-soin i livres 4 000F 
Vds Epson LA50C. 24 aie 2 500 F. Olivier GUILLO, 6, 
Les Bols Dores, 06560 Valbonne Tel : 93.40 24.41 
(soir). 

Vds jx pour Amiga ToKi. Golden Axe 100 F (orig | Je- 

rôme TOURBEA JX. Lieu dit (Mon. 33450 Monlussan 
T6I. ; 56.72.61.34. 

Vds A2000 • mon coul. 1084S - k'1 XT - 2 lect . logs 

8 000 F Thong SYSAATH, 1, square de Bérenger, 
93240 Stralns. TeL : (16-1) 4822 34.87 
Vds A500 * 1 Mega + mort. coul. * npx oroa cede DOur 
4 000 F Frédéric SELHAMI. 4. rue du Chemin Vert. 
92260 Fontenay-aux-Roses TéL . (16-1) 4655.92.52. 
Vds poui C64 impn MPS 803. Diskdnve 1541 tasl kiao 
cari * Jx ong Px sympa a aèb Fabien VERGER 4, rue 
Boileau. 79Ï00 Thouar» TéL 49.66.1494. 

Vds C64 - mon coul • «cl disk el K7 . 300 p . pnse pa¬ 
rt :3 000 F sans» moni 1 500 F Olivier MASSON. 14. 
me du Faubourg-Sainl-Phlin. 54510 An-sur-Meurtba. 
TeL : 8356.99 48. 

C128 smon.coul -1541 -lecLK7-150jx 260OFaOeC 

Emmanuel LEGATELOtS, 40, bld de Picpua. 75012 Pa¬ 
ri» Tel : (16-1) 43.40.93.34 (laisser message) 

Vos A500 gar 1 an. ext 512 K . 400 ubl. 30 p . 2 |oy . 
3 500 F. scanner 1 000 F Amos 200 F lanice C 

500 F Laurent FONTANELLE 45. Berger» Oueal. 13110 
Port-de-Bouc TM. 42 06.35 90 

VdsC&IrlecI K719ix.30gamasonCO.pwraicane- 
1 cart., ien 1 500 F . 81 dis* S1/4 . 1 Joy Didier FRAIS- 
SE. 4, bld de Vlncennea, 94120 FonienaysoueBoi» 
Tel. : (16-1) 40 73.35.12 

VdsC64 • loci 1541.no.oocs-120D7.bie rang .2 
)0ys. le 11 : 2IOO F a dèo David MARS, • U Brosse -, 
Salnl-Julicn-de-Jonry, 71110 Mardgny Tel 
8525.64 11 

Vds C64 II. 1541 II. lad K7 - man . doc. . 1res nbx p » 

H ; en TBE i 800 P Cedric GAUTIER, 15, me du 6 


Mat-1945. 94350 Villiers-sur-Mame. Tel. (16 
1) 49 3090.16. 

Vds A500 - lett ext. exl 501 •'084S . 200 dis» . « . 6 
vre (tév. 91) 5 600 F . scanner Image Gokl : 1 700 F 

Chartes CASASSUS. 11. rue BiomM. 75015 Pan» Ttl 
(161) 456758.71 (ap18h) 

VdsC64. »cl K7. ,mp MPS 801 * 2)oys. «vrespreg . 
I> sur disks 1 200 F Olivier MESTRANCE Re& La Place 
du Moulin. 54 1er me G-Lenotre. 78120 Ramboulllel 
TéL (161) 30.4114.75 (18 >20 h). 

Vds Maupi» island ve'Slon Am-ga 150 r Jérôme FREY- 
HEIT. 15. rue des Jasmin» 68110 utzech Tel 
8950.27.63 

Vds A500 avec lect ex* ait. |oys mon coul. 300 p * 
mbte BIC 6 500 F Frantt SCHLUSSELHUBER. 48. aF 
lae das Artistes, 77200 Torcy Tél : 60.17 40.73 
A500exceiai-moncou.i064S-2|Ovs<sourtc*4prx 
270 diaq -A50i - lect ext • tfb» audio 6 700 F Jé¬ 
rôme RATNI. 53. me du Muguet. 91270 Vigneue-aur- 
Sein» TM : (161) 69.03.41 48 (ap. 18 h 30). 

Vds ong sut A500 Crampons ol Krynn 150 F (paye 
335 F, Sylvain RUDA. 1, impasse des Treilles. 91470 
Forgas-les-Bain» Tél (161) 64.91 4963 
Vds ntl p et prog Amiga Tumcane, Wngs Kmowords 
Excellence oie a au ox J 30 F P.. 60 F Thierry 
OICHTENMUUER 37. me de U Gara. 67270 Aitec- 
kendorl. Tel 885161.41 


PC 

Vds PC. XT. CGA. 640 Ko. 10 Mhz act S114 M 3112 . 
manuels » p et ubl » mon CLP 8024 TBE » 500 F Fré¬ 
déric VIRIOT. 9. n» du Charnu 57140 Norroy-I*-Ve¬ 
neur Tel. 87.32 76.90. 

Vds PC 1640 EGA db» »ct 51/4 - cane 20 Mo - cane 
Sound Blaster • log divers étal neut (ss gar, Sacna 

MARCEK. 2, square das Omni. 94160 sint-Mande 
Tél : (161| 48.08.19.82. 

PC 386 SX 16 Mnj. 1 Mo de RAM. 2 »ct 51 4 el 3112, 
DOut *4 Mega peu '2. VGA coul, dsq. H800F Ber¬ 
trand. Parts el reg. TM : (161) 6494.10 29 tap. 18 h) 

Vds p PC (Paru» Sm City. PSa. PQ2 Gréai Couru oe 

150 * 250 F Beniamln ROSINGER. 72, av. C»rmon|. 
Tonnerre. 93600 Autnaysous-Bote Tel : (16 
1) 4859.14.79 

Vds PC-AT. 12 Mna, DD 20 Mo. EGA cou. 51.4,1 Mo oe 
RAM-souns*noxjv-uni lOOOOFàdabr EncJAUL- 
MES. 1, av Marie-Balaial 13009 Marseille Tel. 
91.4013.75. 

VdsPC72Uhz MSDOSenROM.CGA.Tandy16coul, 

3 voies son-drives 51/4 M 3 1/2-écran mono - man * 
mouse 3 500 F Domlnlc REMY Las Barreaux. Blan. 
81700 Puylauren» Tel : 63.7524.80 

Urgent 1 Vds PC 1512.00 20 Mo. »o coul. n» »g (ubl 
* jx) Lotus. Sudo. BTT Futur 2. etc en TBE 6 000 F a 
« t Nicolas S1TBON. 10, me du Jourdain, 75020 Parta 
TBI. (161)46.36.46.12. 

Vds AT 386.20 Mhz . DO 90 Mo • RAM » Mo - carte VGA 
. mon mulbsync coul - lect 312 * 51/4. TBE 

16 000 F Vincent PETIT. 62, me de lourmel 75015 Pé¬ 
ris. TBL (161)45.77 64.73 

Vds PC 1512 - mon mono - souns . 2e leci. • log 

4 000 F File Card 32 Mo 2 300 F Launnl JEAUNEÀU 
1. allée des Peupliers. 37300 Joue-tes-Tour» Tel. 
4725.1150. 

Vds PC 1512.640 K. CGA. 2 dsxs. pus uns. pkap |Pm 
nistonk Inoy 500 1 5 000 F - 1 an isepl | Simon OU- 
PUIS. 10 ms. n» Andre-Chemer. 91300 Msssy. Tel : 
(161)69.206596. 

Vds PC 2086 VGA coul. HO 20 M. »ct 3 E2et51/4, carte 
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THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
Version Française Commerciale : Exclusivité FDS 


Détecte et chasse 153 virus dont le très dangereux SHV // Des 
commandes et outils puissants pour isoler les virus, prévenir les 
incidents et restaurer les disquettes infectées Visualisation du Boot. 
de la séquence de démarrage et du disk-vahdator Installation facile 
et protection efficace du disque dur II Compatible également avec le 
Système 2.0 de I Amiga 3000 Prise en main immédiate grâce à son 
excellent interface utilisateur 150 F + Port (Normal = 11 F ou 
Colissimo = 20 F). Version de démonstration = 21 F - Port 


fil impn. courts. |x el ubS. TBE 11 080 F Nicolas 
LHUILUER, 1, allée de U Meui»re. 78310 Colgniere» 
Tel (161) 3451.4395. 

Vds PC 2066, »ct 3172-5 1-4. VGA I4n HRCD. HD32 Mo 
• ub:-rt»js*soun»Px 10 000 Fâdon Cnristopheou 
Raphaël NOCELU 38. ru» de Saml-Ouen. 95610 Ere- 
gny-sur-Oiae. Tel : (161) 30371944 
Vds p PC Popuious-Oalad.sk 200 F SlmCrly 150 F. 
Targhan 99F,Rocket-Ranger :70Fe1lridy3av 199F 
Posa écr. Yacme An KACl Tel : (161) 4252.0291 
Vds PC 1640. DD 40. EGA coui , Copra 6087 - nbx og 
Il 6 500 F Olivier DUTILLEUL ré» L Aiglon, 6. me 
du Fbg Nolre-Oem». 59800 Ul». Tel 2057.18.71 (le 
•ON». 

VdspPCong R*OiinoDiagon 290F.Monkeyisland 
200 F.King OueslV SOOF.Udyiev) 120 F EricMEY- 
NIEU 23. me des Perdrix. 33600 Passée Tel 
56.36.42.07 

Vos Sharp PC-1350 Poo»i Conputei sans plie ni ma 

nu* 300 F Pascal LEMAIRE, 235 629. me Allende. 
92700 Colombe» Tel : (161) 47.8061Û5 
VOS IBM AT 640 Ko • 1 DD 20 Mo - 2 onves - écran E GA- 
davier 102 . pys a dBb Jacques HARROUIN, 88. me de 
» Valette. 75019 Pan» Tel (161)42512909 

PC .porg 120 P pce Wamrioo,688 AltaOr-Sud Sa 
nn Genga Kher Centurion Michel BERTHON, 13, 
rue de Coulanges. 78990 Elancourt TM . (16 
1) 30.50.08.06. 

Vos PC 1000 SX 2 WJ 5174.640 K. écran mono,, Desk 
ma» il carte paiaké». npx ubl 6 000 F Philippe. Tel : 
6452.37.11. 

Vds PC 2086. moni VGA cou 14 HRC 2e ea 31 1l. ID0 

32 Mo • Works • Windows 6 000 F Yann ANCEL 7, 
square Desau. 75015 Péris TM : (161) 41.5998 50 
eiVds PC Tandy 1000 EX 16 couL. 256 Ko. I dnve 5 174 . 
mon. coul. » n 3 000 F Sieglrted BERTHAULT. 62. 
me des Elannets. 95300 Ponlols» TM. (16 
1)3032.93.62 

PC AT 286 Noieboo. 3 KG ICO VGA. DO 20 Mo 31 2, 1.4 
Mo. 1 Mo RAM. servi 4 mos, ss gar TBE * og 12000F 

Claude DAVY 17. me EBenne-MarcM. 93500 Panda 
TM i (161) 4891.81.60. 

Vds 1512 PC 6 p • 4 07 . ua . écran CGA. I man, livre 
Px : 6 000 F a déb Frédéric DEMERY. 170. rue des De¬ 
vante, 18200 Saint-Amand-Monlrond. Tel : 
48.96.15.71 

VdsXT8086.CGAcoul-31i2.51-4. Adlib . en- 
ce.nres siereo - nbx a-sks - carte acceiérarnce -102 T. ss 

gar 1 an Px : 3 990 F Jérôme GUERIN, me du Oocleur- 
Rousseau. 24410 Saim-Aulaye. TBI 5390 6136 
Vds PC 10III. 10 Mhz, 640 Ko, HO 40 Mo 28 ms. 5 174 e! 
31/2 soins HercJeCGA. 102 louches. DOS 3.3 el log 
6 993 F Chnsiophe LOREK. 1, me auguste-Renoir. 
78660 Selnl-NomHa-BrMeche. TM : (161) 34.62.61 77 
Vds PC 1512 DD. coul étal neul - |i. livres urgenl 
4 500 F Mar» ROPIOT 17, bld Chaslenet-de-Géry, 
94800 Villejuif. TM . 061) 46.77.75.88 (ep 20 h) 

Vds ong PC RedBaron(vo«Tilln"B8.p 53|.Px 250 F 
Hem! ROSINSKI. I. meCourboo-Bnoude. 42700Flrml- 
ny TM 77.81.41.33 (ep. 19 h) 

Vas PC 72 Mhz. MS DOS en ROM. CGA. Tandy iScoul 
. drives5174el3112 .éoanmono - man • Mouse son 

33 500 f Oomlnic REMV. Les Bateaux. Blan. 
81700 Puylauren» TeL : 63.7524.80 
Vd5S»ampsurPC3112 ISOFneul vds log Amiga bas 
p. Hugues SIMONET. 7, rue ds » Merdel», 95270 V»r- 
m« TM : (161| 30 35 34 36 (av. 21 h). 

Vds log de loo 6.49. spomt. Ouvrte . pou PC Jean- 
Pierre MACAIRE impasse Fomboudeau. 33240 Seinl- 
Andre-de-Cubzac TM : 57.43.00.07 


Vos ; oys Wamor 5 al |x pool PC en 3 ira Julien CHAIS- 
SE, 13. rue Bencasse. 64000 Avignon 

Vds |I ong pour PC 51'4 Sim C4y |80 Fi, Bardanan II 
■60 F), Bail» ol Bnlain (100 Fl. Panza K B 1100 F) Nico¬ 
las WOLFF, 1, rue des Chasseur», 67370 Tmchmlars- 
helm.Tél .88.69.76.46. 

VdsiipouiPCetoxnp aoaspx.oem 1rs» rep ass.saïui 
•1 merci Ameud SICHET 20, allée Chirlle-Chaplin, 
76260 Acho.es Tel (161) 39.11.43 03 

Sop iVdsPC Kiicoui ..auiis.disquodu20Mo.dn' 
rt 5 * '4 . rog F. 4 500 1 a Peniôr Romoln OE MON- 
ZA, 12 me Tholoze. 75016 Parts Tél: (16 
1) 42.59.46.12 

Vds ou Och. PC 640 Ko. 2 drives - mort TBE 3 500 F ou 
ech dre exl main pour RM2G 2 000 F. Ludwig RO¬ 
BERT FORTUMEAU La Iris noir Rocnt Ballu» 44620 Le 
Montagne. TM 40.65.66.62 
PC 1512 coul • dbto disk • soûl» . irnpri r labteur. |x : 

5 000 F Raphaél PILlOSIO, 94120 Fontenay-wua- 
Bol» Tel : (161) 48.77.43 32 

Vds IBM PS 2 modèle 30 - écran VGA coul - HD 20 Mo i 
mouse - DOS 3.30 9 500 F Stéphane HUANG, 41, rue 
Lemerder, 75017 Perte Tel (161) 43.87.95 79. 

Vds |X PC org 31r2 à 150 F Explora 3. Gréai Courts. 
Centurion 350 F»s3 CcdileCAVAILLES.II.meHon- 
rr-Dunani, 33100 Bordeaux. TM. : 56.86.5724. 

Slop affa-re Vds IBM PS'2 VGA. 00 20 Mo. 31/2, Mc.. 

ceoe 8 000 F Mlcheèl MORENO. Holel de Fiance, av 
Alber-Premler. 83470 Salnl-Mailmln. TBL 
94 7890.14 

VdsT016 PC XT EGA 00 51.4. clavier 1021. P19, Woro 
Pertes Budokar r no» r et ubl - /oys 8 500 F Jean- 

Louis BAULE. 29. die Les Vignes. 26780 Malalaveme. 
TBL: 75.90.80.14. 

Vds PC 1512 SD coul. 640 Mo. DDui 30 Mo. nb. |X el 
ptog »ci S1 '4. Px 7 500 F rép ast-Jean-Claude LO- 
CHON, 5, allée de » Mlotle, 28170 Faviere» 

Vds IBM XT 8088 51 <4 CGA - écran CL »ux GP, ulil 
Mulbtkan 3. HD 10 Mo carte LCE-TEL • souris P* 

6 50C : Annick PERRET-MARIE. 6, me des Cotillons. 
74940 AnnecyJe-Vieui. Tel 50.09.93.97. 

Vds ingh Memorex . câbles. TBE 500 F. |X sui PC 
Loom.BAT, Pppuious.Targhan. Bard-Sîate. Rocket. Gers- 

ho Frédéric LOUCHET, 142. rue de roubart. 59126 Lln- 
k TM .20.4658.44. 


Vds coma. IBM PC/XT 640 Ko • eo an mono. vnpn. • |oy 
. adapl graphrpue • îouns. Jean-Claude PEGARD, 7, 
square du Ver. 75020 Pari» Tél : (161) 43.72.10.32. 

Vds portable PC AT 366SX, HD 40 Mo RAM 1 Mo Ams¬ 
trad AU VGA baner». val 24 000 F, sacrifia : 16 000 F. 
urgein Claude LIROT, 2 bis, me du Roivellon, 91800 
Brnnoy Tél : (161) 60.47.4021 

Vds PC 1640 3 112 5 1/4EGAcoul * souris r lapis souris 
• housses • bureau micro . |Oys . sois 8 000 F Jean- 

François MERCERON 100. roulade la Gara. 44120 Ver- 
tou. TM : 40.34.80.10. 

Vds PC XT 640 Ko, 2 X 5 114,360 Ko souris, clav 1021.. 
DOS3.3 hvres nbidislrs.il sans mort 2 80f)FEme- 
rtc OEROUBAIX, 5. rue des Mouettes. 59247 Fechaln. 
Tel : 27.8920.60. 

Vds pou PC j» ong Ikar, Womor el TV Sport Football 

40 F i ur [5 174) Sebastien GRIMALDI Le Bourg. 69700 
Selnl-Romaln-en-Cier TM : 7224.58,14, 

Vds otdi de poche Sharp PC I960 • «npn neul. px aecri- 

1» i 000 F P»tre PORTEJOIE, rue Mlrambel», 03140 
Chan»ll» Tel. . 70 56.63 92 

Vds PC AT 286 00 40 Mo. lect 5 1.4 M 3 1 12. 2 moi: VGA 
coul . nbx p el utl P> im»r : 10 000 F. Franck ALARY, 
34, av. des Sources, 69130 Ecully. Tel : 7B 359020. 


SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA 
Sélection des meilleurs titres et collections 


JEUX 

FDS541 BIONIX 2 
FDS59S Computer Contkct 

FDS596 MARATHON MINE 3 
FDS634SEVEN TILES 
FF469 AIR ACE 
FF425 HEADGAMES 
FF477 MEGABAU 
FF347 DRIP 

EDITEURS DE MUSIQUE 

FDS577 PROTRACKER vl I 
FDS600 STARTREKKER vi 3 
FOS388 a 399 Modules 
FDS276 a 285 instrumente 
Les dises de Modules et 
d'instruments peuvent été 
acquis séparément 


COLLECTIONS DISPONIBLES : 

Fred FISH - CAM TBAG - Amicus 
AMOS DP - Sources SEKA - 
Amateur Radio - FDS. 

CATALOGUE DETAILLE SUR DISC 
CONTRE 3 TIMBRES A 2,50 F. 


15 F la disquette de marque. 

Port . Normal = 11 F ou Colissimo - 20 F 
Recommandation (facultatif) = 12 F. 
Rédigez vos commandes (6 dises au 
minimum) sur papier libre reglement joint 
par chèque ou mandat a l ordre de FDS. 



























etites#i nnonces 


Vos PC61/4 : Blood M • Indy 3 - FuF Métal - Khalaan 
510 F ou 130 F l'un, 3 1.2 : Op Stealth . Stnder 350 F 

0«»ld HENOI. 78, «». Lucie0-Rémy, 77340 Pontault- 
Combsull Tél 60.2986 75 

VOS PC 3086, neu* {déc 90), ss gar VGAœut .3 12. 
51/4 . souris - MS-DOS 33 ach 8 500 F ,enou 

7 000F Karlne GENSONNIE, 57. roule de Raim», 
08300 SaulMaa-Relhal. TéL : 2138,55.58 

Vds cartes VGA SI2k 600F.XGA 1 400 F.méni IMe- 
08 500 F, Adld) 900 F léch sohs) Cyril PICCWOTT1- 
NO, 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble 
Vds Sanyo 16 . CGAcoul. DD 20 Mo «5 1/4 360 et 3 12 
720-i» Insi surHB TBE P. 4 500 F à deb, PC XT Ge- 
rald ORLY, 16, rue de Feslleui, 02860 Bleyrea Tél 
23 24,25.38 

Vds PC 1512 cou*. 640 Ko. lect 51/4 al 31.2 . Impn 
DMP 3250 dl. TBE 5 700 F a déb Cedrlc BREVAl, B. 
rua de la Vivandie™, 76620 Le Havre Tel : 35.44.26 03 
Vds PC 1640 avoc DD 30 Mega. souris. «s. carie EGA 
16 coul - nb. |» a deb Frank GAUTIER, 20, rue J.a- 
Brouaain, 78160 Marlyle-Rol. Tél (161) 39.58 63.06 
Vos PC 1640. EGA coul, 640 Ko RAM, DD 20 Mo. impn. 
I". ulll Lolus. TBE P. 7 900 F Stéphane CANCIAN, 3, 
allée Plateau-Fleuri. 06600 Amibes Tél : 93.33.73.71. 

Vds log PC musicaux (Midi, TracKer* oour Adlibou sound- 
plasler 40 F. Mus.cs Adub.SB 20 F Grégory OUBOIL- 
LE, 30. rue de Gesvrea, 60000 Beeuvais Tel 
44.48.61.10. 

PC/XT Turbo 10 Mhz . mom coul . Base • Muleplan - 
Word • MS-DOS - anli virus . )« . D7 vie’ • manuels 

TBE P. 4 550 F David CRU. 2, av des Genêts, 33138 
Lenton TéL 56 82 98 95 

Vds PC3086 lecl 3 1,2-5 1/4 VGA. 14 HRCD, HD 30 Mo 
(nov. 90) cause dble emploi Pi il 000 F urgent Eric 
COURT1N, 6, rue Francine, 78450 Vlllepreui Tél (16 
1) 34.62 28.90 (ap 19halW.-E.|. 

Vds PC 4 Alan (16 Mhz;. VGA coul HH.HDD 85 Mo. 
lecl ml 1,2 Mo .souris - 300disk '.«npn .IModeRAM 

P» " 000 F Joseph VELU. C3, Les Pervenches, av 
Salnle-Anne, 13700 Marignagne Tél : 42.77.26.08. 

PC XT 640 Ko. coul. DD 20 Mo souns P< 4 000 F. carie 

mom 4 Mo Pi I 000 F Abdel NABTI. 23. rue du Chà- 
leau. 92250 La Garenne-Colombes Tél. : (16 
1) 47.80.67.36. 

VdsPC1512SDcoui TBE - souns - irdêg PC - impnm 9 
aiguilles corne IBM en 4 500 F urgenl Alexis TEXIER 
47, av du Gal-Leclerc, 02800 La Fera Tél 
23 56 20.38. 

Vds Gameboy - 71> I 500 F et portable PC 286 rétio- 
edaire 10 000 F Frédéric. 38. rue des Caves, 92310 
Sèvres TéL : (16-1) 45 34 69.97 

Vds Wmg Commander sur PC 250 F. Mac LC 12 coul 
cher conlacts. poss . nbi log Sébastien SAUVAGE. 11, 
rue Bara. 02200 solssona Tél : 2389.6885 

Vdsp PC a 100 F 1 Champions oIKrynn Casiles. BAT. Ar- 
twea. BC 2. Muds. Ssaiego. Keel Ra, Startlight 2 Ale. 

PEZZOll. 5. rue PauFVaillant-Coulurier, 92140 Cla¬ 
mait Tél : (16-1145 38.00.87 {bureaul. 

Vds ou èch pour PC F19. F15. Kull super pi. cause venir 
cher a dom ch. code pour Indy Ac Dominique CHRE¬ 
TIEN. 15, rue Van Gogh 95420 Magny-en-Vaiin. Tel. 
(16-1) 34.6716.11 Ile W.-E-). 

Vos PC 200 Smdan 3 12 RAM 512 Ko 8086, 8 Mhz . 
souris -Impn. 9 alg 4 000F.nbkloo.TBE.1angar Ju¬ 
lien MASSON, Phlllgey. 42800 Salnt-Romain-en-Jerez 
Tél : 77.20.70.67 

Vds 8 |K 07 Aventure et action Jonathan ROBIN. 1, place 
des Pegers, 44120 Verlou. Tél ; 40.33.02.94. 


THOMSON 

VdsToaioddisk.K7.nbxI«etlog I• de40) .ecroipi 

a deb Thierry CALMEIL, 10. rue des Armagnacs, 67520 
Marlenhalm. Tél : 888759.70 

Vds sur M05 : Top Chrono. Super Tennis. Numéro 10, 
Throshold. Dieux du stade 2,1 unté 50 F Gilles ARBEL- 
LOT, 5, lisière du Goll, 92380 Garches. Tél : (16 
1) 47.95.03.94. 

TO80 coul . joys . I X, éduc. - gudo, neuf Pu 2 500 F i 

déb Pierre ALLONGE. 40, rue des Clochetlse, 93700 
Drancy. Tél 1(16-1) 48.9581,82. 

Vds T07 en état de marche : 200 F. ch. Lav Forai manuel 
50 F mai. • doc. suivi de compte chèque. Pierre. Tél : 
(16-1)46.22.07.22. 

Vds 2S disk ong pour 708 9 9. . Px. 40 F ou « n . 800 F 

Liste sur dem port comprit Bruno GAUANA, 24, rue 
des Crolzllles. 76000 Rouan. Tél. : 3589.60.75 

vos nb> |x pour T08D, poss. 3 a 5 log. (Chicago 90. Turbo 
Cup. classiques' TBE üstesurderr Sébastien SEVE- 
UNGE. 25. nie Barioll. 71160 Dlgoln. Tel. • 85.53 08.37. 
Vds K7 pour MO5-TO7/70 Px de groupe poss Marc 
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FRATTI. 6, nre des Marguerites. 69680 Cheasieu. Tel : 
788061.75. 

Vos T080.2|cy. 15pr. 2iyTesoeprogoe,«-D7v*r 

3 000 F Nicolas GAILLET, 41. rue du Or-Srtlre, 77930 
Permet Tel : 60.66.12 82. 

M06 lea K7 /nlégre - lea cari » crayon op! . manuel 
étal neuf 1 700 F a déo Christian FURST, 11, rua de 
neuFBrieach, 68100 Mulhouse Tel : 895620 47. 

Pour M05 vds kjg ong avec doc bas pi Michel ETIEN¬ 
NE. 252, rue de la Liberté 59600 UauDeuge 
Vds T09 Plus 512 Ko. 3 1 . 2 . souns modem, noilog et • 
de 50 le 11 3 000 F Grégory RIMBAUIT. 13. nre 
Georges-Brassens, 91080 Courcouronnet Tel : (16 
1)60.781497. 

Vds MOS . 23 K7 . access . p MO TO 900 F val 

1 700 F a déb Stéphane LAGLAINE Tel 472861.56 

CONSOLE 

Vds ou éch |j Mégadnve Revenge Ol SNnotx Mysbc De 
lender Ir ei Darvrm 408' Jap Florent GAILLETON. Grou¬ 
pe Scolaire Joliot-Curie, 38150 Sateise-sur-Sanne 
Tel. i 7486.18.76. 

Vds Megadnve Jap - 6 p . 2 man t 600F Jean- 

Philippe NICOUS. 30. rue Salnt-Saéns. 95500 Gonee- 
ae. Tel: (161) 39.855080 

Vos Sega Master System TBE -2)x Pi SOOFFebrtce 
REVOL. 34. rue de Lorient, 35000 Renne» Tel : 
9959.55.72. 

Vds Mégaonve F Vagin . 4 p (Moon* Eswat S leaguel 
. gar 26.12-91 TBE Val 3 100 F vendu 2 500 F Ro¬ 
land HEDOUIN 7 rue des 2 Fréree. 78150 le Cheenay 
Tél : (161) 3955.90 27 

Vds Game Boy -5p en TBE (ss gar. encore 7 mors) le tr 

700 F Sebastien BOUCHEZ. Tel : 44 76.08 74 

Vos Impn MSX Philos NMS1421 . mom. coul Pnntei.,i 
MSX.joyse tien* neui FauO PatriciaLANT7,3,rue 
du Bourg I Abbé. 75003 Pans Tel : (161) 42 7797 94 

Vds Gameooy . 4 p . acc - prie raenarg 600 F . pon 
u'geffl ' Arnaud BOUTIE. 32. roule de la Treballe. 
44600 Saint-Nazaire. Tél 40 70.4621 

Vds n Sega 8 bris i Wonoerboy 3. Alex Krdd 4. et 1 de 150 
a200.Tel FtetriceJAS2C2YNSKJ.181.me La Fayette. 
75010 Paris 
(161) «0.35 73.66. 

Vds Game Boy . emb • 5p. TBE comyse . -ransio Cé¬ 
dé 900 F poss v» sep ou éch dre adre Console Xa¬ 
vier HAMV. 38. nre Pierre-Semard 94120 Fonlenay-ss- 
Bois. Tel : (161) 48.73.50 96 

Vos pour Megadnve Bari» Squaoton 350 F el HeP.e 
280 Fies/xsontenexc Eta: asasz Nicolas BOUTIN. 
75000 Périt Tél : (161) 43.33.0513. 

Vds Mégaomre Fr . 6 ,r (Ghouls 6 Ghost. Revenge Ot 
Shmo6 ecipx 2 650 F ,oe prêt rég Nord. Berirand 

HEILE, 16. me du Fourneau. 59242 Templeuve Tel 
205998.46. 

Vds Sega Megadnve Fr . i (Aneteo Beast) ss gar 
TBE. Px I 200 F, Port corrçrs Laurent BROSSARD 3. 
allée Richard-Wagner. 42000 Saint-Etienne Tel: 
77,7429.73. 

Vds Tournâmes Goll. Super Voiey 6ak. Golden Aie sur 
Megadnve Ir 700 F les 3.250 FI un Sléptiane VALLE. 

17. rue Roland-Champemer, 58000 Nevers Tel: 

86 591551 

Vds pr SGX GW G 300 F Boc A 300 F p. NEC 
Thund B. Nïi| Wa. RatW Op W AB Bur Fit-gpe 
200 F pce Jean-Marc LAHERA. U de la Molière. 81200 
Mazemel TH : 63.6196.44. 

Vds Megadnve Fr (ss gar). Arcade FWStck.lmen 
• 9|i - adapt |i Jap val 4 984 cédé. 3 000 F Alexaiu 
dr. de GOUVEIA, 45, eu des Ternes. 75017 Pent Tél : 
D61) 42.27.12.49. 

Vds Game Boy .2/15005» deb ■ vue |i sur Amgs de 
50F a 70F .Vite Noël HOUARD, 31. rue de Concy. 
91230 Monigeron Tel : (161) 69.4255 49 

Vds nbx |. Megadnve (Moonwah. Bal. Souadron Budok 
WhrpRosh Socceri 200 8 250 F Poss d'écn David MAL- 

IET. 16, rue du Chabry. 83360 SamtBeeuzire Tel : 
73.3390.75. 

VOS )x NEC (Thunder Biade Nin|t Wemor) el Jundlon sur 
Mégadnve el|x su- cons Ala- Christophe GERMAIN, 8. 
rue du Général-Moreau, 08230 Rocrol Tél: 
24.54.12.00. 

Céri. Mégadnve Mystc Detender. Truxtan. Buoo-kan 
200 F pce Cyril HAMMEIET, 85. rue dee Rosltrt. 
93400 Salnt-Ouen Tel : (161) 40.1198.08 (ap 20 h). 
Urgent vds Mégadnve José - 7|x (Space Hamer - Worid. 
CupSoccer.GouN3anogos3-BudoKan.etc] 2000F 

Pescel GOURSAUD. 23 bis. rue Auger. 93500 Pemin 
TéL: (161) 48.44.66 42. 

Vds Gameboy. 4 ).-Gameüght. Sacoche le B 1 000 F 

Ludo CLARION. 152. rie de Carmes. 06130 Grasse 


Tél. 93.70.4738 (sp 19 h). 

Vds Sega Waste- System . E Seat . Dynamnendu. 
700 F Ou éch OT Gameboy - 4 ,■ Dans Valenciennes 

Arnaud POTIER. 09. rue Emile-ZoU. 59199 Hergmet 
Tél 272528.41 (ap. 18 h). 

Vos Megacnve j. Shmob Popuius. GP Monaco, Michey 
Alered Beasi Etal nf i ga' déc 911 vendue 2 500 F Pas¬ 
cal LASSERRE 9, av dOrgemom 92700 Colombet 
Tél: (161) 47.86.03 94 

Vde Cons Sega 8 Ms - 3 )oys - 6 y, Shmop, Gaiaxy F Cal- 

•orna G Va: 2 000 F. cédé 1150 F Guillaume JOUR- 
NADÉ. 4. me de l'Eglise par Uonagne. 17290 Thalre- 
dAunlt Tel: 4656.1723. 

Vds Gameooy Etal neuf. 5 p (Nm,a Tunies. Batman. In 
Tour Face, Gol’i px 800 F (Pon Inckisl Nicolas DU- 
RANO, Roule de Marval. 24300 Ab)al-sur-Bandial 
vos Mégadnve I- . adaol Jap . 6 |i Thunœriotce 3 . 
monaœ GP • Shadow Dec» . Aüerbumei i 900 f 
TBE Ach 1090 Cédnc BEAUGER. 28, me B Dotes- 
•en. 93500 Pantin Tél : (161) 48 44 94.69. 

Vds p Gameooy Gargoyies Ouest Goll è 150 F un ou 
2S0F tes 2 ou éch cira Batman » autres tes 2 Regis FA- 

VAREl. le Fraysse-Bes. 82200 Molssac. Tel : 
63 04.99.50. 

Vds NECI.rOxp dort FormSoccer JackyChan Popu 
tous et ech ou vds ou ach A ben» Sébastien 

KHLAT. 10, me Raymond-Pilel. 75017 Paris Tel (161) 

489891.97 

VdsNnendoBMs*3(i 600FT8E echsurSFC Rég 

pans/enne el Pans Ludovic ORONIOU. 14, rue Danlon 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tel (161» 46.3810.18 
Vds Sega 3 Ms .2 comrol Su». 2 Rapid F™ . Pistolet. 
20 ji étal neuf ival 6 000 F), vendu 2 500 F Palnce 
PERROT. Courielon. 10130 Ervy-le-Chael Tel : 
25.42.0199 

Vds Megadnve Fr 1281290) - 2 ioys .5a icalrti, F 
Amencam. Goll Le B . 2 500 F urgent Nicolas BE- 
CHAC. Fougeu Allrjy, 45170 Neuv.lte-au.-Boi» Tél. : 
38.39.80.66. 

Vds p Mégaorve Ir Space Hart* 2 el Herzog 2 785 F 

l un et 320 F es 2 David BRETON. 5, route'de Pome- 
rols, 34510 Florensac Tel : 67.77.71.09 

Vds Mégadnve . monaco GP MicKey. TaBuim. 
Scsce Hamer 2. LasîBaBie : 400 Fadéo MIchaéiSIL- 
LIARO. 1 bis. bd de la Paix, 91300 Massy. Tél |161| 
60.11.33.07. 

Vds ;I NEC. Swrtam.com el consoles 16 tvB Ach aussi 

I* Stéphane. Pans Tel : (161) 43.44.79.02 

Vds A20006 ■ 1084 - K,i - 2 Elec . (oys. souns. p. togs 
iDpaml2 Giabasici • Docs neui 12 000 F vendu 

6 700 F David HERTZBERG, 11 place de la Nation 
75011 Paris Tél : (161) 43.79 4299 

Vds Supergratx ■ Adapl CD * Gnous and Gnosis. Banle 
Ac* (Etal neui) -NEC . p CO (TBE) <aire olfre Lau- 
rem JUANOLE Tel : 665427 04 (ap. 18 30) 

VdsA2000B.51/4-2X31/2-MoncouWp 8 900F 

Thong SYSAATH. 1. Square de Bérenger, 93240 Stems. 
Tél : 4822.9497 

Vds Sega MS . 5p (v 2 600) 1 300 F ou éch cire PC 
Eng.ne.3bonp.Achauss.PCEngme.3p 1200 F 

David ANTONIETT1, 9, rue de Picardie, 42400 Saint- 
Chemond Tel . 7722.66.92 

Vds Nintendo TBE (01911 - 7|. (SMB1.2 . Tmhi. OucK 
Taies. Mega Mana et-Zapper val 3 000F. verriu 

1 700 F Sebastien DOSIERE 10. me des Oglera. 59170 
Crou. Tél 20.89.2394 

Urgent I vds Nattera». 9 p./oys TBE [SMB 1.2 Zelda 
12 ,Trw*andFe«J2 KO Icarus elc | Px 2 500 F Sé¬ 
bastien KOSMOWSKI 25 m. Plerre-Loli. 94290 Ville- 
neuve-Le-RoL Tel : (161) 4597.9798. 

Vds ou echp Game Boy '20FVdspNEC 200F Vds 

|. Nintendo 150 F Sylvain NOIIUS. 2, rue des Noyers 
91220 Brebgny-eur-Orge Tél (161) 60 8420.08. 

Vds |. NEC PC Engir* Cadash Oui R u n Aldynes 

GriouN N Glxxsa Bloooy WoB de 200 F à 300 F ou N n 

1 200 F Bmno 0UGAST, 102, ev. du General-de-Gaul- 
le. 94700 Malsone-Allon Tél. : (161) 43.7597.37. 

Vde Nbx )■ N-rtenoo TMAT Loto. Ikan. Wemor. Dragon 

Bal. Rush NatlacK Ecn poss Lee SESANNE, Chemin 
de la Fonuine-Batte. 84750 Vient Tél : 90.75,30.43. 

Vds Sega MS . 4 p Pi très tnttr iss gar 6mo«)VI- 
vléiie. fil: 28.3698.81 |ép 18 h). 

Vds Sega • 10p*3joys 2 000 F Jean-Tvea LAMPLA. 

53. nié Ledm-Rollln. 78800 Houlllet Tél: (161) 
39-13.79Afl. 

Vos p SU’ Méga Drive Alei Kkf Shado» Dance’ Gain 
G-ound 250Fpceou400 F2pou600les3I.Shlnlch 
MANRIKI. 33.meCrouleberbe. 75013 Paris Te* (1611 
47.07.3450. 

VdsA2000B.monA1C64,HDGVP40Mo ext2Mo.Ki! 
FaasBom drive trteme A2010. 150 disks. 


emb tfong P. *6 000 F Benjamin PITON, 67.meCasl- 
mlr-Beugnel, 62300 Lont T6I : 21.78.23.76 

Vds sur Nintendo Ponkey K. 120 F Mach Rider 200 F 
Mario 200 F. Deao Angle . Phaser (M System) 200 F 

Siepbane LAPEVRE. ville Araniza, 64250 AINHOA 
Tel 59.2994.18. 

Vds Nintendo. 3 man (Nesmaxl » 8p le H : 2 350 Fou la 
console .750 Foules|x 200 Flun regleBROUARD.il. 
■v des Tilleuls, 77380 Combs-La-Ville 

vos Lynx . 11 |I. housse - sac • Pare Soleil 2 600 F 
Vds aussi Cons Nmlendo NES. Zelda I et II. 700 F Ozy 

KIDOUCHIM. H, allée Goergee-Roueull, 75020 Perl» 

Vds Gameboy • Garboyie O . Sp-derman. Chossmasle- 
• Super Marc. Tetris • Cestlevami. Puzznlc. Etal neui 
1 250 F Roland PRADALIER, 14. me do Moacou, 75008 
Paris Tél : (161) 43.87.7297 

Vds Supergtaphx , XE1 pio . 1 500 F Vdt|x NEC l ol 2 
enee 200 el 350 F Cher. GT Turbo Fabrice NAULLAU, 6 
elles des Pelils-Bols. 92370 Chauvine Tel. : (161i 
47.5062.33 ' 

Vds Mégadnve • 6 ji 3 000 F (Ir. ss gar | Vds Mégadrlvn 
|ap • 21 )■ 1 600 F ou vds sépaiemt Olivier OHAYON. 
51, av. Paul-Valéry, 95200 Sarcelles Tel : (16-11 
34.29.17.28. 

Amiga2000.monl HR.2dtive5in -dlgil deSons-120 
disks . 10 livres • -avues Vlncenl LE TOOUIN, II. me 
Leon Blum, 92110 Cllchy Tél. : (161) 42.70 25.79 

Vds |. Nintendo 200 F Zelda 2, Mario 2. Lite lorce. Ika.i 
Wamois 150 F Kung F„ Mach Ridei 100 F Donke» 

Kong Julien OUTANT Garenne, 33480 Avensan Tel 
56.88.85.79. 


Vds Game Boy. 3). : 550 F 78420 Carrléres-sur-Selne 
Tél: (161) 39.139493. 

Amiga2000.imptuoul.log 10000F ConsoteLynx. 
51« 1 300 F Portolo : I 200 F Ludovic CAHAASCO, 
552, rue Nahonile. 69400 Viltelranche S S Tel 
74.65.09 77. 

Vds Moonwalker 200 F Mickey 250 F. AlleredBeasI 
'50 F pour Mégadnve Arnaud BOUCHAIS. 134, me 
Grande Mezinvllle, 77570 Chéleau-Landon Tel : (1611 
64.29 42.75. 

VdspSuoeriamicom DarusT*.noour450Fleaineul. 
F de port indus i Ÿven FAVIERES, 122, me Saim-Geoi- 
ges, 69005 Lyon Tel : 78.38.1691 

Vds Nintendo . 8(i * P/stolet. Robot Vdsi3ameBoy-t5 
p Nintendo ' 800 F Game Boy 1 000 F A déb Cyril 
ABITBOl. 1 bis, ev. de Lowendat. 75007 Paris Tél 
(161) 45.5125.00 

Vdsp NEC (JackyChang.DevIl Crash) 250 F al unité 

Jonathan PANNETIER. 72. rue de la Poste. Soce-sur- 
Erdre. Tel. : 40.7796.70. 

Vds sur Game Boy Tennis el Amazlng, Spiderman 
190’IF chacun, F do ports compris Sebastien DE LAURE 

7. rue des Camélias. 22440 Ploulragan T6I. : 
96 78.28.58 

Vds NEC PC Engine étal neui 1 200 F avec 3 p ; Ninja 
Wamms Volliev Space Hanlor - SS )i 600 F JDtemie 
BAER. 2 DIB. ev Pigeull-Lebmn, 78170 la Celle Saint- 
Cloud T»l. : (16-1) 39 G9.41 36. 

Vds Sega B bis. P,si -pys-.'i (Wonder Boy Ale. Kidd 
BaBte Oui) Val 3 550 F ,du : 1 200 F Bon Elat. Patrice 
LAFOND PUYO, 71, av. Pasteur, 93150 BUnc-MESNIL 
Tel. (161)4867 70.53 

Vds Sega 8 bB . 2 man . 6 p |0h Dragon, Thunder 
biade Chase HO j le il en B E 1 000 F Hervé BARAN 

94. rue des Coquellcolt, 62161 Merooull Tel 
21.24.26 74 

Urgent I vds Robol Nintendo - pslolel le II : 500 F . 
console Alan 2600 et 4 p le t! 250 F. Gereld HERPSON, 
132, ev Germain-Chauvin, 84300 Cavalllon Tel 
90.76.24.32 


Vas 5 super p Mdnve a 300 F chaque Klax Mysl.c Delon 
deur Shmob. te- Goiwn Work) el le labuteui Gy-oug Ma- 

nu FERNANDES, 138, Grande-Rue. 92310 Sevret Tel.. 
(161) 45.07.81.90. 

Vds Nintendo. Phaser - 2 man . 4 jx (Mario. Zela II, Ouck 
Hunt. Mege Man| Vendu ! 200 F (ach : 1 800 F) S4- 

baatlan PREVOT, 87, ma Fred-Mtrien. 02120 Proley 
Tél. : 23.6020.76. 


Vds Nintendo. 5 |x (Zelda. Caslle Varna, Wiestlemama 
•*=> P* 2 ’50F cédé 1 250 F Acheteur RR Jérémy 
RENTEUX, 4, allée Andre-GIde. 9330 Neulllyeur-Mir- 
ne. Tél. : (161) 43.089130. 


Vds cent PC-Englne . Joypad • 19 |x 800 F ou vos un 

,fj 50 F. Fabrice ZECCHIN. Route de Fully 39.1920 
Msrilgny (Suisse). Tél : 026.22.07.18. 




ISOOF.adéb Vds NES-6 Super). .2 500 Fàdéb Ion 
TBE Stéphane MAIGROT, Les Mslelles. 24570 U La- 
roln. Tél : 5351,37.99. 


Vds lyn. combèie • Sacoche . Para-soleil. Blue üghl- 

















NEUF & OCCASION 


ous ces prix sont TTC 


AMIGA 



SM 

+ Péri tel.. 2.790 F 

+ Péritel + Extension. 2.990 F 

+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S. 4.790 F 

+ Moniteur Coul. Stéréo 1083S + Extension.. 4.990 F 


Spécial PROMO : 

Amiga 500 + Moniteur Couleur 1083S + Extension 
+ Lecteur 3" 1/2 + Joystick + Souris + 50 disk 3'1/2 

5.190 F 

AMI ©A 

+ Joystick.. 5,290 F 

+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S + Joystick.. 6.990 F 
A2000 + 2ème lecteur interne 3"1 /2 + Joyst. 5.790 F 
A2000+Monit. 1083S+2ème Lect, lnt.+joyst. 7.490 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1083S. 1.990 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1084S. 2.190 F 

AIMI)©A : Nous consulter 



Grand choix de 
MICRO - CONSOLES - JEUX 


-— 


PROMO RENTREE 91 * 

AT 386SX 20 Mhz 

Mlnl Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo 
Lecteur 5“ 1/4 1,2 Mo ou Lecteur 3” 1 /2 1.44 Mo 
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster 
Moniteur couleur SVGA 1024x768 
Clavier 102 touches. Souris. Joystick. 

MS DOS 5.0 - 1 Jeux VGA au choix 
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique 

11.990 F 

' -5 % de remise aux étudiants 
(sur présentation d une carte d'étudiant) 


CONSOMMABLES 


Extension 
mémoire 
Amiga 500 1 5 Mo 

950 Fl! 




— 

Imprimante LC200 couleur : 
2.590 F 

J 


Nouveau Service II 
S.A.V. 

divers Amiga 
Ts les jours 
de 15 h. à 19 h. 


CONSOLES 


DISQUETTES 


MICRO SWEET 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Métro : Louis Aragon (Terminus) 
@ (1)46 77 1400 Fax (1)46 77 86 24 


NEO-GEO : 2.790 F 
avec 1 )eux : 3.290 F 
SEGA MEGADRIVE FR 
1.390 F + adaptateur 
Nomb. |eux Mégadrive 



Lecteur Interne Amiga 2000 . 590 F 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo . 2.990 F 

Lecteur interne Amiga 500 .. 590 F 

Disque Dur Amiga 500 42 Mo . 2.990 F 

Disque Dur Amiga 500 52 Mo . 3.790 F 

Lecteur Interne PC 3" 1/2-5 "1/4 . 500 F 

Lecteur externe Amiga . 590 F 

Souris Amiga . 185 F 

Souris optique Amiga . 390 F 

Blitz Turbo Amiga . 250 F 

Interface Midi Amiga . 450 F 

Digitaliseur Son Stéréo. 590 F 

Sound Blaster (carte son PC) . 1.350 F 

CMS (composants Sound Blaster) . 290 F 

Adaptateur Rom Kickstart . 250 F 

Free Boot . 150 F 

Extension mémoire 512 Ko + Horloge 330 F 

Extension mémoire 512 Ko . 249 F 

Deluxe Paint 4 . 890 F 


3 "1/2 

par 10. 3.40 F 

par 100 . 3.00 F 

par 300 . 2.80 F 


Crédit Gratuit 4 mois 

Après acceptation du dossier 


Ouvert : lundi 14 h. à 19 h.30 - 
mardi au samedi 10 h. à 19 h.30 


Reprise de votre Amiga ou Atari 
à 50 % de sa valeur actuelle 
pour tout achat d'un montant 

de 5.000 F 


BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement 
Nom : . Pré 

à : Ml 

nom 

>de Pc 

CRO SWEET 171 Bld Maxim© Gorki 94800 VILLEJUIF 


>stal : . VIII© : . 

Dtalgnotlon 

Quant 

Prix Unit 

Montant 

Tel.:. 

Règlemont TChèque TMandat 

"(Contre rembours* ("(Carie Banc. 

N°... 

















Date Expir ... 

Chèque libellé à l ordre de MICRO SWEET 

Crédit personnalisé : nous consulter 

Date Signature 

Frais de port Accessoires 50 Frs / Chronoposte 24 h 200 F 
Contre-Remboursement Ajouter 35 F 




Ti 94 

TOTAL UC 









































































































































etites#! nnonces 


r.irç Px : 800 F. VOs )« NEC (G’ NGiWCT. Powerlea) 

Steeve BERDAA, Bobigny. TéL : (16-1) 48 95.05 99 

Vds Mégadnve Fr . 5 |x (Michey, Rambo 3 ; Alex Kidd 
Goiden Aie , Allered Beasti ss gar Emb. 2 200 F Ar¬ 
naud BERNARO, 174, bd Leleïro, 93600 Aulnay-soua- 
Bol» Tél: (161) 48 7986.74. 

Vds de Sega 8 bus. pélolel. 6 |i |Vig|lanle, Psycho Fox 
etc.) . 2 man val. réel 2 500 F vendu 1 500 F à déb 

Jérôme PELLE, 70, rue Bonaparlo, 75006 Parla Tél 
(16-1) 46.34.01.16. 

Vds ou «ch |! NEC 200 F pce Aller Burner 2, BabaR 
300 F Ghoulsn Ghosl Rech Aldynes Faire ollre ! An- 

îlî 6 „'1' 0UNI 8 ' 1)68 Foul dues, 67150 Eraleln. 

T»l : 88.98.80.03. 

Vds sur Mégadrive Monaco. Mickey. Budohan, HelKite 
250 F chacun I Codrlk LUCAS, 30, ruelle aux Anes. 
95430 Auvora-aur-Olae. T«l : (16-1) 30 36.16 60 

Vds )x Nintendo 150 a 260 F IRygar, Picsou, Hocky, Zei- 
daz, Mano 2, Faxana du 0 Dra. i X Game Boy) el autres 

K7I Vlncenl BONHOMME, La Ganonnerlo Souge. 
41800 MonloIro-aure-LoIr. T«t : 54.72.49.75. 

Vds pour Mégadrrve Populous. Mickey, Thundor Força 3 
200 F l'un Jean-Paul RODRIGUES, 1. chemin des Ra- 
ws, 69110 Sle-Foy-lee-Lyon. TéL : 78.59.61.92. 

Vds Gamegoar Neuve |1 semaine) Exc étal avec Super 
monaco GP Faire vue 1 200 F Jules BAMI, 74500 Vlry. 



*■ Gyromit 2 000 F Ech. ou vds Sup. Famicom SD Guil¬ 
laume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 02880 Culfles 
Tel. : 23.59.41.05 

Vds Llle Force sur Nintendo complet avec nol, abonne- 
meril 260 F el Donkey Kong Classir 190 F Cedric 
COLLEMINE. 155, rue de Bolsslse, 77190 Dammarte- 
les-Lys. Tôt : (16-1) 64.39.22.28. 

Vds Sega 8 bus • 2 man . 12 supei )x. lunettes 3D . Pha¬ 
ser val 4 500 F vendu I 500 F. Daniel HAMOS, 161, 
rue Musaelburgh, 94500 ChampIgny-aur-Marne. Tel. : 
(16-1)48.82.42.79 

Vds Sega 8 bris . 91> val. réel : 3 300 F. vds . I 600 F 
(port compris) à dob le 11 en TBE bien sur (12/901 Sie- 
phane BONARDI, 17, rue Louise-Michel, 38000 Gre¬ 
noble. Tél. : 76.49,57,56 

VdsCons NES r 2mun-ioy. 17|x . revue 4 500 F 

«ch. |x Famicom ni Cons NEC el Néo Géo. Bas pi So¬ 
phie MARSAIS. 25, rue Appert, 44100 Nantes Tel 
40.69.68.50 

Vds ou éch |x Game Boy Forlress ol Fear 150 F el Bal 
lonKld 150 F ou éch oonlro autre |eu(urgentl merci Si*- 
phane PIN. 140 av. de Sarragousse, 13340 Rognac. 
Tél. i 42.78.64.11. 

Vds cause dble emploi cons. portable Lynx Alan . I cane 
gagnée concours |amais rervi 500 F Laurenl POl 

FLIET, 58, quel de l Ouesl. 59000 Lille. Tel : 
20.09 74.25. 


Vds p sur NES (Ghosl Busier 2. Tmhi Teins, Rygari 
200 F le jeu ou 900 F le b Julien GENTILE, 5, ruedu Mai¬ 
ne, 44550 Monloir de Bretagne. Tel ; 40.82.62.22. 

Vds cons NEC coregraph "v«-3p 800 F Vds ,x Mega- 
dnve de 200 a 300 F Philippe LAMBERT, I. Square 
Henrl-Selller, 94600 Cholsy-le-Rol. Tél: (16- 
1) 48.84.17 70. 

Vds t> Megadnve F • James Pond . 300 F. Ghosl Bus- 
lers 200 F. Supo' Real Basket Bail 250 F Populous 

280 F Sléphane PORRA2 26, Ruelle de la Vlgnerle. 
78610 Le Parray-en-VvelInes. Tél (16-1) 34.84 60.12. 
Amlga 2000. mon. 10845 * exl Mem 2 Mg r 2e lect ml. 
'50|x . nbx disks vier.. |oys 9 000 F Alain BARBATO, 
Resldonco Monplaislr Bal. B. esc. A, 30130 Pont-Saim- 
Esprll T8I. : 66.39.29.47 

Vds NES ss gar. (12/81) - 4 jx. MM2, Oucklales, Probotec- 
toi Tro(an Assad MONTASSER, 16, allée du Cham- 
preau, 91190 GlI-sur-Vvelle Tél. : (16-1) 60.12.38.30. 

PC Engine C. Turbo t )x NEC éla! neuf ss gai.. Vds égale 
rnenl CBS Coloco - 15 n • 3 extensions * 3 man Pascal 
VENTAX, 96 bd, de Charonne, 75020 Paris Tél : (16- 
1) 43.48,18.73. 

Excepl Vds |« Nintendo, TBE, (1 an. ble el Nol) Donkey 
Kong 3 90 F, K>d Icarus, Punch-Ou! 175 F Ludovic 
KOMLER. Chemin des Hermlérea 69340 Franchevllle. 
Tél. : 78.59,66.37. 


Worider Boy II etc.) 1 200 F à déb Ben|amln LAMY- 
RESTED, 9, rue d’Alsace-Lorraine, 91700 Sainte-Ge- 
nevteve-des-Bois Tél : (16-1) 60.16.42.30. 

Vos Nintendo - NES Advamage. Robot el Gyromlle . 5 ix 

px 890 F. Julien ANDRIEUX, Lotissement Panissal, 
12200 Toulonjoc. Tél ; 65.45.31 45. 

Vds Alan 2600 > 20 |x ou éch cire jx Gamboy el NES. Px 
rais Ben|amin OUDELET, 18, rue des Ponsoes. 02880 
Crouy.TéLt 23 59.04.80 

Vds jx Megadnve Iran Budokan 290 F. World Cup lia 
lia 90 150 F Shlnobi 275 F - pour Mega jap Phelios 

250 F David BIENLOULOU, 37, rue Francklln Roose- 
vell 91480 Qulncy-Sous-Senarl Tél. : (16- 

1) 69.00.44 46 

Vos NES .6jxlMegaman2 Tortuos dble Dragon 2 Zelda I 
SMB etc.) • Pislolei. Livre 1 700 F Etienne ROUZIER, 
50, av. Charras, 63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 
73.90 73 87 (ap. IB h) 

Aflairo I vds NES Ninlondo - 7)x |SMB 1/2. Zelda 1/2). 2 
joypads . 1 loys. TBE. val 3 500 F, px 2 000 F Phi¬ 
lippe MICHON, 11 1er, me du Port-Hardrlcou. 78250 
Meulan. Tél : (16-1) 34,74.65.81 

Vds Sega MS - 2c. Sticks. 13 |x (Golden Axe. Super Mo¬ 
naco GP American Pro Football Shmobll emb ongm» 

1 290 F Benoît CROZIER, 81, rue Houdan, 92330 
Sceaux. Tél : (16-1) 47.02.9330. 


Vds Cons Sega 8 bits. 6 |x TBE 1 500 F Martin ELU, 
64, av. Félix-Faure. 75015 Paris Tél. (15-1) 45.58.09 48 
(sem. ap. 18 h). 

Vds Game Gear ïamais servie val. ■ i 000 F cédée 700 F 
Impossible de trouver moins cher 1 Laurenl SCHEU- 
QUET. 9, me leverrler. 66000 Perpignan Tél: 
68.56.81,15. 

Vds Mégadnve TBE complète avec Stndcr. Midniglrt Res., 
Thunder Force 3 el Sonic pour 2 250 F, rép ass Mallk 
AGINA, 70, me du Javelol, 75013 Paris Tél. : (16-1) 
4534.78.04. 


Vds MSX2 VG-B235 . écran coul. • 32 |x. 2 man Le H 

env 4 000 F Benjamin HIRSCH, 14, me de la Malson- 
Rouge, 27400 louvlors. Tél : 32.40.03.82 

Vds Game Boy. Teins . Superniano - «couleurs • câble 
v*déo Lire TBE (mars 911 val 890Fvendu 550 F Lau¬ 
rence RICHARD, 48. rue de Sl-Cloud. 92000 Nanterre 
Tél : (16-1| 47.21.01.12. 

Vds Mégadnve 3 jx Eswal World Cup Soccer etc - man. 

px 1 500 F (Jigenl Florian VAN CAUWENBERGHE, 4 
me des Pommiers, Chanleloup-les-Vignes. Tél : 
39.74.58.19. 


-- -w - . i vMiiu-vun-n Liuiman onub; r UQ- 

olin N-Goomes II, Popeye-Zolda-SMB) . NES Advanta- 

ges 1 500 F Rémy GAL. 18. rue Eugénte-l'Hortron, Bl 
Al, 83400 Hyéres. Tel : 94353537. 


Pour Megadnve h Revenge Ol Shmobi. Eswal Slnder 
Ghosbusters, Mickey 220 F chaq eu • 000 F les 5 

Georges LAGARDE, 11, rua de Touraine, 95300 Pon¬ 
toise. Tél : (16-1) 30.38.77.48. 


Vos 13ji Megadnve : 250 F pce . Game Boy avec |x. Ach. 
Game Gear poss. décn Gregory LOBRY. 1, res Geor- 
ges-PollIxer, 93200 Sainl-Denls Tél. : (16- 
1) 42.35.54.33. 


Vds Nintendo •Zelda I el II. Top Gun, CaaBevanln i. Me¬ 
né Mon 2. Dragon Nm|a. Nés Avaniage) Px 1 200 F Mi¬ 
chael BELLOS, 6. rue Copreaux, 75015 Pans Tél. : (16- 
1) 45.67.80.88. 

Vds |x Sega 8 b-ls psycho Fox Wonder Boy Gréai Fooi- 
ball 150 F Tun el lunebe 30.2 1< 300 F Nicolas LA- 
VAUD, 32, me des Tulipes. 24750 Trelissac Tél. : 
53.09.7736, 

Vds Sega 8 bris - 5|x (Oui Run, Dble Dragon) te h sacrifie 

t 300 F Sléphane DOLZ. Au Corney-Veranne. 42520 
Maclas Tél. : 7487.41.21. 


Vds |x NEC Ninja Spint : 200 F - Aero, Btesler 250 F. 
Supersla: Soldier 2: 50 F a déb ou le 11 650 F à déb 

Franck JOUSSE. 24, me de Turpenay. 37100 Tours 
Tél.: 473134.48. 

Vds Mégadnve » 8 jx (Mickey, Eswal Sadow Dance», Gol¬ 
den Axe, etc) * 2 man px : 2 990 F Olivier LESAINT, 3, 
semier des Vaux de Rome. 94800 Villeluit. Tél. : (16-1) 
46.78.9333. 

Vds Road Blaslers sur Lynx ou ech. dre ]i sur Lynx Yo- 

hann ELBILIA. 258, me Lecourbe, 75015 Pans Tel 
(16-1) 40,60.01.74. 

Vds Game Boy . Casllevama i Funny Field px : 590 F ei 
Nintendo (NES) - Pislole: • Ducs Hum - Zelda II px 

790 F. Sebastien ARATA, 94170 Le Perreux. Tel : (16-1) 
4872.9462. 

Vds Mégadnve Fse neuve. nses car! px à déb Sléphane 

SILVESTRE. 27, Bols Calas, 13170 La Gavotte. TeL 
9131.4932. 


Vds Supergraphx t 5 |x (Shlnobi, Gouls N Ghosl elc ) ; 
2 000 F. Vds Lynx . 4 |x (Blue light) 1 000 F Jean- 
Phlllppa COUEGNAS, 15, rue des Écossais 86000 Poi¬ 
tiers Tél. : 49.88.9834 

Vds ou éch jx NEC Baille Ace, Veigs el Pac Land de 

200 a 250 F Ronald BLANCHET, 26, av. du Maine 
72530 Yvré-l’éveque. Tél. : 43.89.62.88, 

Vds |x Soga à 150 F (Black Bell, Aller Burner, Alex Kld 1 el 
2. elc Poss. vie regroupé (réduc.l. Ben|amln PENON, 7, 
av. de la Promenade, 91440 Bum-iur-Vvette. Tél 
(161)6938.07.66. 


Vds Mégadnve avec 2 |oys . 5 jx el adapl . 2 000 F Lais 
sez mge el lél sur rép Sylvain RECLUS. 14, rua de Fa- 
mars, 59300 Valenciennes TéL. 27.47,4351. 


Vds |x NEC PC Engrno (flasian Saga 21 200 F (wgi- 
ianle) 150 F, Cyber Cross 200 F, ICyDor Combal (Po¬ 
nce) 250 F Chrlalophe ARTAUX, 7, rue des Ecoles, 
93600 Aulnays-ss-Bols Tél, : (161) 48.66 42 70 


Vds sur NEC Core Graphx lesjx Chase HO, Energy, MR 
Hell. Lodo Runnor el Legendary Axe : I 200 F te 11. 250 F 

I l Matthieu LARCHER, 19bla. rua de Verdun. 94170 Le 
Perraux-aur-Mame. Tél. : (161) 48.725651. 


Vds Saga 8 bris. 2|x 550 F. Golden Axe, Allered Béas! 
Psycho Fox. V S. C Games. Golvelhus elc Enlro 100 el 

250 F Solal LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 Pans 
Tél: (161) 4030 08.11. 


Vds pour Alan 2600 |x (Spiderman, Moonpaw, Phénix 
Jungle Hum, Mario Bros etc) 400F.vriwi 1300FX.1- 

vler LEPELLETIER. 100, rue de Lagny. Tél . (161) 
402435.36. ' 


Vds Master System. 4 p (Wonder Boy 3) Cons x Hang- 
Hon 350 F chaq |eu 200 F ou le H 755FTBEJudl- 

caél CHEVREAU, Chemin des Gardonniéree, 72190 
Neuville. Tél; 4325.51.74. 

Nintendo vds NES avec 37p * phaser. Duc* Hum » Rob 
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Vds Supergralx • CD Rom 2 - adaptateur SG - 2 jx SG. B 
|X NEC • mont coul Px 6 000 F Zac de la Rotonde- 
Tradimer, 87160 Moullns-Salnl-Plerre. TeL 
87565256 

Vds NES. Mario • TBE 450 F - dble Dragon 250 F, 
Alphamisslon : 200 F . Eicitebike : 200 F - Duck 250 F 

OU I 200 F H Yuan FELBABEL, Bel Air avenue du Sta¬ 
de, 38790 Sl-Georges d'Espéranche 

Vds Cons. Nintendo 400 F . Super Mario Bros 1 (ZeF 
ta t. Zelda ! Tiuian. Super Mano Bros 2i 250 F chac 

Nicolas TROUIILARO, Passage a niveau 280, La Suze- 
sur-Sanha. 72210 La-Suze. Tel : 43.77.44.11. 

Vds Cons Nmlendo . 4 |x . 2 man (ünk Punch Oui elcl 
Exc elal (août 90) px ! 100 F à déb Sylvain MOUS¬ 
SEAU. 9. me Henri-Dunant. 93800 Eflney-sur-Seine 
Tel. : (161) 4826.97.94 

Vds NEC Supergralx (mois 01811 11 man . Aldynes, 
Ghoulsn Ghosts. Nmja Spin! Px 2200 F Cyril CAS- 
SIOT. 13, rue de la Capoultere de Grées, 34590 Matsil- 
largues. Tél, : 67.83.10.69. 

Vds|x Nintendo 200 a 250 F Oem liste en joignant t tore a 

2.30 F Cedric GURHANN, 541, Chemin de Boissieres, 
30310 Vergele. Tél. : 66.35.45.76. 

Vds Mégadnve • pognee,|xou vds|x simple200S 250 F 
et Mégadnve - ' „ . 1 po,gnee 690 F Jacky ou Slany 
NABEY, 94400 Vitry-sur-Solne. TeL : (161)46.81.1363. 
Vds Sega. 21 jx • phaser i lunetl 3D. 2 man . Pad Sport 
01 1 800 F I cher. Kick Boxing, M9. Vlncenl ou Nicolas 
MAYEUH, I, av. Méœric, 92360 Meudon-ls-Forél. Tél. 
(161) 4630.90 73 

Vds Mogadrive Fr. sur llla ei-Vilame ss gai 10 mois • 3jx 
Val. . de 2 700 F. vendue . 2 000 F Honan D'HAESE, 24 
bla, rue Bernard-Pallasy, 35000 Rennos Tel . 
99,5188,30. 

Vds LP Sege . raoidhre -3j. SoolIngGiimry.Rescue 
Mission-Gangster Town : le II cédé â : 800 F Eric CAMIL- 
LERI, 7, rue de Grammonl, 06100 Nlco. Tel 
93.84.49.52 (AM, unlq.) 

Vds NEC PC I Gom 2 possibilité déplacement a Paris 
Donne Avbooster ■ Cordon Pen px 750 F Sobasllen 

PONCET, 129, chemin de TUrly, 18000 Bourge» Tél 
4885.85.43(te„lr| Vû6|iGi]meboy )Mf 

Force. Spiderman Alleyway. Loids Locknchase. Raven 
go ol Galor, Radar Mission Tennis Tamby RAMASAMY. 
20, av. Jean-Boptlste-Clémenl, 92100 Boulogne. Tél : 
(161) 46.05.06.59 

Vds p Supertamicom on direct du Japon Niés 600 F 
Castelvama 4. Super Ghouls n Ghosl Roland YOU, 49, 
me Marcel-Delra.-ce, 10600 La Chapelle-Saint-Luc. 
Tél: 25.7431.17. 

Vds Sega MS. pistolet - 'uneites 3d, 2 man. et |i ram 
page psycholox 1 000 F Bruno FURTADO. 151. av. du 
Colonel Fabien, 93230 Romainville Tel : (16 
1)48.44.85.81 


Vds Nintendo - 5 |x - 2 man • plsto! el 1 000 F Vds Game 

Boy , 6 jx 800 F Sebastien EL HARAXE. 92, rue des 
Roses, Pérlgny S Xerras TéL : (161) 4588.88.93. 

Vds Sega M. S.. 7 )x , 2 man. • Control Shck ! 300 F 

Antoine ALLEGHE, 13, quai Alsaco-lorraine, 77000 
Melun. Tel .-64.09.3550. 

Vds Nintendo Deta 1 000F.2ji(DunckHuntGyTom1e), 
Robot - Rob - el Pistolet i autres ix à 200 F pce Vite Ni¬ 
colas LECARÜER, 14 a*. J.-M-de-Heredia. 76240 Bon- 

secoure Tel: 35803832. 

C est Ion destin 1 alors prend loi en main ( Achète-moi ma 
console NEC . pistolet. 5 jx Nicolas BRUMAULO 17 
me du parc, 17000 la Rochelle. Tel : 4634.39.99. 

Vds Nintendo - 6 jx (SMB Rad-Bacer CasBevama 
Fesler's Ouest. Megaman 2, Cobralnangle 1 400 F 

Jean-Philippe GRANIER. 1. me de la Font-Noire 16340 
I Isle-d'Espagnec. Tél : 45.68.4326, 

Vds sur Game Boy tenues i Mode d'emploi 150 F el Bu 

ral Fighter 150 F 3ean-louis BAHANS, 3, place Vie- 
lor-Hugo, 75116 Parts. Tél ; (161) 15.0187.15. 

Vds CPC 464 coul K7 |x Tuner-TV radio mble (px a déb ; 

Xavier DESMOUTIERS, 8, rua Paulln-Enleri 75013 Pa¬ 
rla. Tél : (161) 45.85.7751. 

Vds Master S • Il |x (Shinobi. Wonder Boy) Julien RA¬ 
MONE, 15, av. Beau-Soleil, 13320 Bouc-Bel-Alr. Tél. : 
42.22.12.83. 


VOS Gameboy • 9 j« ! 200 F Didier DE SMET, 4, roule 
des Andeiys, 27510 Preasagny l'orgueilleux Tel : 
32.51.42.64. 

Vds vedrax . 8jx 12joys pour amoureux oe cône console 
superbe 2 000 F à déb Jean-Pierre LEROY, Us Mau- 

æ Salnl-Gervais du Perron. 61500 Sees. Tél : 
958. 

Vds p pour Nintendo Gyrormie-le Robot Rob le B 300 F. 

Fabrice LEFEVE. Val Ombre, roule de Martigues, 13170 
les Pennes-Mirabeau. Tel. : 42.02.68.17 (ap. 17 h 30). 

Vds Gameboy • Teins : 390 F. vos : teu Super Marloland 
ou Spyderman 160 F L ensemble 690 F i a sau r 

Jean-Sébastien BRESSY, - L'Enclos -, rueGabrtelle- 
Bônler-Bouvlera, 78280 Guyancourt. Tél: (16 
1)30.64.6837 

Vds GameDoy • Teins * Marloland . Gargoylo Ouest 
700 F Ech Soruc dre John Maiden ou vds 300 F Jean- 

Michel FIERE, La Rouvière, 83, bd du Redon, bal E6 
13009 Marseille. Tel. : 91.41.4752. 

Vds NES • 13 |« . compd, 31 p . Zappec . Nés Ad 
vaniage : 3 500 F (le n) ou séparément ou éch cire méqa- 
drive . 10 n Axel 1e GUILLAUSSEAU, 27, rue de Passy 
75016 Paria Tel (161) 40.50.16.41. 

Vds CD NEC-13)x CD en carte (Valis2.3 :YS Wonder 
Boy 3| le H 4 000 F â déh James CASSAGNOl, 23, rue 
Guynemer. 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél: (16 
I) 45.54.43.67. 


Vds Nintendo . 7 p val 3 600 F vendu 2 000 F Maxi¬ 
me VAUX. Hameau de Sévlgné. 3. allée Bosauel. 94430 
Chennevierea. Tél. : (16-1) 4584.7888. 

Vds Sega 8 bits - 255 |x, 1 500 F (Mickey. Ghoulsn 
Ghosl, Forgotlon World Monder Body 123. Poss vie desp 
entre 50 F e! 100 F Sllmane MOKBANE, Immeuble Bre¬ 
tagne B 10 2. rue des Glaeuls. 76500 Elbeul Tél : 
35.77.60.12. 


Vds p Coregraphx (Energy. Chaste H-O, Nowzeland Slo- 
ryl 200 F ou éch, un jeu dre dbleur et man Sébastien 

Té° LL B9«18 70* d " RlCh0 " 1 "" 68250 Kingershelm 

Vdsjx Nintendo ATF, Batman, Simon, Robocop Tortue . 
300 F un. 550 F 2. (Robocop 250 F) TBE iss omb ) Ro¬ 
main DURIS, 6, ru» de la Marbelllere, 37300 Joue-laa- 
Toura Tél: 47 53,7252. 


m p diumuu moiroïc Mega Man zelda 1 2 Tig, 

Moll Silenl Service p entre 190 et 310 F Zap 300 Vlncei 
BONHOMME. U Gandonnorie 41800 Souge Tél. 


Vds Sega B bits. Jx 800 F. Vds 6 )x Sega (Shlnobi. dble 
Dragon - BaBle Oui Run aie). 150 F l'un Gregory DAU- 
BELCOURT, I, Squaro Roger-Salongro, Zac du Courg- 
bain, 59760 Grande-Synlhé-Nord. Tél ; 28.27.9356 

Vds Sega 8 Cils complète (Janv. 91). 1 conlrol Shck - 6 jx 
iGokien Axe. Mickey. Shmobi, Hangon elc.) Pi 1 000 F 

Antoine PENEAU. 23, rue de la Mortallére. 44120 Ver- 
lou. Tel : 40.03.30.76 


Vds Solar Slnket 75 F sur Garneooy el Ikane. Wanor ou 
Rush'anAtlack 150 F.surNESouTroian 199 F Ouen- 

lin DUBRAC, 86, rue Pouchet. Tél. : 42.26.29.11. 




p uug nuwai tnuoj-,. 

120 F Wrain Ol lhe Démon : 120 F Olivier LE COI 
QUER, 13. me Paulhan, 78140 Vélizy. TeL: (U 
1) 39.46.6456. 


Vds Sega 8 tets 12 man . 6 ix (Cyber Shlnobi, Vigilante. 


Vds p Sega (ou ech. che Wondeiboy the Nma el Ghosl 
Houoe px à déh Frédéric SMAl, 4, av. du Docteur Mg. 
lhel, 28390 Toury. Tél. 37 90 60.69 


Vds cons Nintendo . 4 |oys • 9 p (250 F l'un) Poss vie 

sep Jean-Philippe SCHMITT, 11. me Mozart. 57000 
Metz Tél. , 87.6683.63. 

Vdajx Nintendo : Wizards and Wariors 295 F (ble el not| 
elTopGun 250F|btep.isdenolice) Cyril THOMAS, 14, 
me José-Marla-de-Héiedla, 44300 Namos. Tél: 
40.30.95.67 (ap. 20 h) 

Vds Nintendo . 2 man . Skato or oie • Gyromiie et Dock 
Hunl - Rob TBE px 700 F (a déb 1 Sléphane CLERC. 1 
c, me de la Gare, 38610 G tores. Tel : 76.89.37.25. 

Vds ]x Nintendo état neu! Gaunflei2 Kld Icarus, Wres- 
Blng. Mêlai Gear. Robowunior 220 F pce ou 400 F los 2 
Rémi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95380 Louvres. Tél • 
(161) 34.72.69.91 

Vds NEC Coregrahc TBE • 10 Bons |x le 11 cede a 3 200 F 
ou au plus ollranl Loïc 80YER, 110. av. de Chabreull 
26000 Valence. Tél. : 75.4259.66. 




















VOSAlar-2600-15cart .4man pi 900 F OllvierMOU- 
HAUD. 24, rue Monlcelm, r4000 Caen T41 : 
31.47.40,36 

Vds PC Engine GT . 2 Jx 2 000 F ou éch are CO Rom . 
Map Supergralx • ' jeu David CLAESSENS, 81. a* de 
la République 37100 Tours Tel : 47.51 48-55- 










Vds Sega 81*0.2 K7, p (Foolbali) Val I 200 F Nodie 

LUCEK, 7. Jardin Jetn-Ockeguem, 37000 Tours Tel : 
47,64.43.21. 

Vds |> Sega 8 bits 150 F Strlnot» Wonderboy III, Rastan 
dbleOragon • auttosjx TBE Basilen BEUCMOTTE. 143. 
av. du Généra l-Lederc, 92340 Bourg-L*-Relne. Tel : 
(16-1)48.60.03.23. 

Vds cons Nintendo . 1 p Tûmes neuve. Acn. 13(7/91 • 2 
mon . 590 F Acb. Super Famlœm Rudy ROBIN, 23. al- 

Me de la Tolaon d'Or. 94000 Cretell Tél (16 
1) 4900.16.20. 

Vds Megadnve Fr . 2 man . 5 Ix val. 3 700 F Px 

2 500 F à dèO Arnaud MONIER, 33, rue Upasset. 
11400 Caslelnaudary TéL : 68.23.12.85. 

Vds NES - 35 p Oble Dragon 2 8.Me Ol Steel. Mono 

Bipss 4 000 F Nicolas OUGAND 13, rue Vllleuneve. 

69004 Lyon. Tél . 78.29.59.64. 

vas Nintendo • 61 < IBalman. Marc Duc» Taies. Black 

Mania etc ) . P.slolel p< 1 600 F Thibault EBNER, Le 

Mas de Lslon, 24570 Le LanSn-SsInl-Laiar» Tel. : 

53.51.20.96. 

Vds Nintendo - 2 man. » pislpe!. 6p (Super Mano I. 
Duck - Hunl. Plnpot P. 1 400 F Alan ARBORE, 49, 
rue de Mühlhelm. 69800 Sslnt-Prleot. Tel : 7820.1579 
VdssurSFXAugustaGol! 400F-Danus 350Fouecn 
cire Pitotwng. Gilles CLAVEL. 55. rue de Ma lu. 74600 
Seynod Tel : 5051.62.90 (entre 19 el 22 h). 

Urgent ' vds Nintendo, 2 man . 4|x • Otl Road. Wartn P 
me blac» Mania. Tetris. Rush n Atlach 1 200 F Anthony 
OELUNEL, 3, rue Alsace-Lorraine. 42300 Roanne. 
Tél. 77.68.73.81. 

Urgent vos NES * Pistolet * 2 man.. 1 cart iSuper Mano 
Bros - Duckhum) Ach avril 720 F (gar. 9 mois) Auré- 

llen NADEAU, College de Chalals. 16210 Chalais Tel. 
45.9824.44 

Vds Gameboy - 8 jx Tetris ; Mano Balman . Gpl. 
Kwirk . DPe Dragon Burai Fighler, Gargoy* ; va. 

2 069 F vds 1 390 F Régis IAUFERON. Route de 
Challenges. 21200 Beaune. Tel : 80.24.54 25 

Vdsouecn pour Nintendo Pmoot FaranMu et pour Ga¬ 
me Boy. Super Manoland. Px 300 F INES). 150 F. An¬ 
thony ROBERT. 8. chemin du Chautfour. 54840 Fonte- 
noy-sur-Moselle. Tel. : 83.63.63.62. 

Vds rx Megadnve Populous 300 F ; Badie Squadron 
250 F ; D J.Boy version |ap. 250 F Fabien LEPINEUX, 
140. Impasse ou Uon d'or. 45470 Loury. Tel : 
38.65.55.09. 

Vds Sega MS - 5 |x . Shmobi Cloud Masler Fantaxy Zone 
elc. Px I 400 F Rapnaél GIVERNAUD. 3, place des 
Fauvelles. 33270 Folrac. Tel : 56.40.35.45. 

Alen I Vds lynx. 11 |X (B. Ugm, Zend-, Klax. Rygar. Xeno). 
6 mps Px I 700 F à déb Cause Impatien Xavier MA- 
RISPE. 25, rue Saint-Paul, 75004 Part». Tel : (16- 
1)42.77.6128. 

Vds Game-Boy-4)1 ss gar 500 F Vds pour Megadnve 
Hang on Golden Axe ou èch Daniel BOUCHER, Uvry- 
Gargan Tel : (16-1) 45.09.36.10 lap. 19 b), 

Vds Game-Boy. ss Gar . Iighi-Boy - 5 n Px 1 200 F ou 
sép Pxèoeo Gregory BERNARD. 37, allée Jeen-Glo- 
no, 91000 Evry. Tel : (16-1) 60.7825.37. 

Vds NEC-AV Bousier. Joypad-3)x 990 F Vds Game¬ 
boy • 5 )x 800 F. Posa Ech Ncc - Gameboy cire Super 
Famicom • jx Sylviln BOUET, 18, rue du Himeeu, 
78500 Sartrouvllle. Tel : (16-1) 39 13 26.88 

Urgent vds NES • Rob • Zapper • 6 p Gyromite Duc»- 
hunl SMBI, TMHT Duck Taies Bayoubiiiy Px réel 

3 195 F cède à 2 200 F Cybll TISSERON. 48 Ole. av. de 
Navarre, 77290 Vllry-da-Neut Tal ; (16-1) 64.6112.42. 
VdsSMSBE.9|idont tShmott. GPden Axe etc I vendu 

I 600 Fouech.dreGameGearou|xMega Jeen-Cleude 
DUHAMEL. 14. rue Paul-Verlaine. 93130 Nolsy-le-Sec 
Tel. (16-1) 48 44.53.30 

Vds Nintendo . 5 Super |x (Bionic IXan, Troian. Medoid 

MegamanjTBEpx .1 400 F Laurenl LARUE, 37, Colline 
des Pierres-Brunes, 88240 Smirvea Tél 49.88 55.88 
Vds CD Rom Nec . 2 ]i IWondtr Boy, YSl • Aoapl S 
Graphx px ! 100 F i Ach Turbo express px raison Jo¬ 
seph VELLA. C3, Les Pervenches avec Sainte-Anne. 
13700 Marignane Tel. : 42.09.15.43. 

Vds megMrive Irang 6 mois ss gar . 6 jx Allered Beasi 
Mickey Golden Axe Enghosl eïc Px 2 000 F Florian 
MACE, 5, rue de la Glene-HuesL 27930 E vieux. Tel 
32.34,18.58. 

Vds Nintendo emenammems System . 7|x (Me® Gear. 
Casllevania Section?. Gradius SMB Balman, Kidicarus) 

. 2 man . 1 000 F Paul MOUNIER, 45, av. du General 


Leclerc, 94700 Maisons-AHort Tel : (16- 

II 48.93.63.64. 

VdsSega6bits.2man.-BK7.Px 900 F Vds Lynx. Pa¬ 
re-Soleil. adapt secteur -3 K7 Px 800 F Stéphane AU- 

BOtNE. 28, rue de la Uomsgne. 60240 Freeneeux. Tel : 
44 08.73.81 

Vds Game Boy ss gar.Emb dong . Teins. Mano Land 
TBEIeti 500 F Sylvain CONTE. 524. av de Maxsrges. 
Bl. A3.13006 Marseille. Tel : 9122.63 29 

Vds Game Boy • 4 |i (Gsrgoyies Ouest Mano Oyx. CasOe- 
varia, élu Val . 1 550 F vendu 1 000 F ech dre Mega 
poss Damien WALT1SPERGER, 3. rue Vidor Ouruy. 
75015 Perl» Tel : (161) 45.31.12.14. 

Vds Nintendo 12 |x Rygar Skaie or Die etc Px d'achat 
6 400 F ca à 3 000 F Vds ix 200 el 250 F léckeél AUX, 

15. rue des Antille» 31500 Toulouts. Tsl: 6154.58 93 

Vds Game Boy . 4 |x (Tetns. CasHevarxa. oUe Diagon 
Maroland) le n pour 650 F Vincent MOUNIER, 24, rue 
de le Vieille Poste, 7*350 Jouy-en-Joea» Tel : (16 
1) 395624.54 

Vds Lynx neuve (pas serv»| 500 F Amp PC Engine 
l50F(ssSoldlep Fsoccwelo Cednc LOUBERE. 5. «P 
Me Bemadotle. 33360 Cenec. Tel : 5620.02.58 
Vds p Nmiendo Faianaou-Ghosbusters II. 300 F Top 
gun-RM'acer 1230FKungFu 150 F Cednc FRAIS 
COIS. Lycée des Flandres. 59190 Haxebrouck. TM : 
26.41.67.46 

Turtles 31(2, Rocket Ranger 51/4. Handball 51/4. ApoW 

16. 5 1/4, Slr*e Force Hamer DC Comoatïles 200 F 

pce Vincent COUTY. le Chanellere de MonHgny. 
79380 La Fotél-sur-Sevr». Tél. : 49.80.03.38. 

Vds Megadnve. VF. TBE. ss gar . 6 p (Squadron, STw» 
txe. G8G. Mystc) • amb dong 2 700 F Christophe 
ALBERT! 4. aPee de la Chevemere. 91210 Drtvell TM : 
(161) 69.03.49.93. 

Vds Masler syst. 15 K7.2 man . Tuibo - man Speoale H 
étatneul 3 500 F mm. pi à d» Agnès BOUGEROL. 15, 
tue Brey, 75017 Psrl» TM : (161) 4360.00.70. 

Vds éch «s!e de 150 p NEC noies sur te Graph. i anima- 
Bon. « son. i mtérét 20 F are notice de Jynec Martial 
DREVILLE, 49. rue Jules-Ferry. 59227 Seuizoir. TM : 
27.74.00.37 (19 h. 20 h 30). 

Vds NES . P.stolet. SMi » DuxSthunt. Turles - Nmiedo 
VtorW Cup-Bladesof Steel. 8. Marna 1500 F Claude 
FRANCHNI. 1. place Selnl-VIncenl-Belvianes, 11500 
Quillan TM : 6820.0116. 

Vds NEC PC Eng ne - 5 p dont Supers Star Sottex Chase 
HQ 1200 F Johnny TEIXEIRA. 98. rue géneral-de- 
Gaulle, 95370 Monligny-les-Cortneille» TM: 06 
1) 3957.86.30. 

Vds ou éch jx Megadnve 150 F Jx et Disc pour NEC de 
275 F. P. NALLINO. 1. lmp les Mslines. 91090 Lisse» 
TM: (161) 6066.2325. 

Vds Meçadrive-5p(Iran 2 500 FouéchctreCoregrat 

4 p min Gregory GIRAUDAU, Maison Oknagaraya. 
Quartier Lebln. 64340 Hetperrea TM : 59.29 69 67 

Vds tentenOo TBE . blés . nol- 2 man .6p (tortues 
SMBi Zeida!) val : 2 900 F, osdée à 1 700 F Anlhony 
HEURTEBISE. 15. nia du Pi radis, 14300 Caen. TM : 
31.34 76.66. 

Vds nbx p Sega 8 Bis (16) de 50 à 90 F (Oui-Run. Lord ol 
me Sworo elc) TBE. Urgenl i Ail JAFARSHAO, 73, n 
d'Italie, 95013 Perl» Tel : (161) 456325.16. 

Vds Nrtendo - 5 p - Pylon II Px : 1100 P Sullhmn MF 
CMEL. 22. rue Ameud. 13007 Marseille» TM: 
9161226! 

Vds Sega 16 Pts bp .2 man XEIprot6|i|gr 3392ue 
h 2 400 F ou ctre Supeigralx Fredenc DUPUV 140, 
rouie» de Perte, 93130 Notsy-le-Sec Tel (16 
1)46.48.96 41 (ap. 19 h). 

Aftaire 'vds Nmlando neuve gar 4mols«2mai\-3p 
(Batman BayouBéy.robocopl 1 200 F Nicolas LOPIN. 
6. roule de Ooélan-Langlaxlc. 29360 Ckxhirs-CimoM 
Tél: 96.71.53.26. 

Vds Nimendo avec paiow ei p dble pou 600 P ei 2 p due 
dragon u 300 F. Caslakrania 250 F. Zorsn AKSEN- 
TUEVIC. 25, bd de Reullly. TM : (161) 43.41.22 63 
Vds Sega. Poto*e1 avec 8p I Srvnctx Tenus-Ace Psycho 
FoxZiflionletltetcJpx 900 F UllenBEUVELOT.47.ev. 
Pelton, 54320 Msxeville TM : 83.972625 

Vds P Sega 1 Rampage KenseaJen Aiered-Beast Moon 
xxalker Psycho-Fox. Phamasy-Star 200 F lui Anthony 
SIMERAV Publy, 39570 lont-le-Saunier. TM: 
84.48.31.17. 

Vdsmegadrive)ap »6p :1 500 FietîEtalneuf Frédéric 
MOUCLEC. 1620. ev. Reymond-Râdiguet 94210 Selm- 
Maurt-des-Fosses. Tel : (161) 4863.18.68. 

Vds. éch. ach p Core et Supergraptu Ach Neo Geo • 11 
2 000 F Ach G and G : 200 F Ach Megadnve ou Cd Nec 
- p Fabrice BINET. 36. les CiroWeres. 91770 Saint- 
Vrain. Tél : (161) 54 56.12.10. 
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I VS H XI VKKV MICRO 

37.Rue dis Mathurins 
75008 PARIS 

ÎT 40.16.04.02 

N en le pur correspondu nee uiiMpiemeiil 


VIVE LA RENTREE 

SPECIAL DISQUE DUR POUR 
A2000 

LE PACK COMPREND 
CARTE SCSI 

DISQUE DUR QUANTUM 
VERSION 52 MO 3290 Frs 
VERSION 105MO 4690 Frs 

Pour Amiga 500 Nous consulter 


ETUDIANTS 

LE PLAISIR ET LE TRAVAIL 

UN AMIGA 500 COMPATIBLE 
AT286 

LE PACK COMPREND 
AMIGA 500 avec IMO 
Carte ATONCE 

4890 Ers sans moniteur 

6890 Frs avec Moniteur A1083S 


NOS "CLASSICS" 

LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT 590Frs 

EXTENSION MEMOIRE(5i2K + Horloge «A500) 370Frs 
EXTENSION MEMOIRE IMO.5 .asoo, 949 Frs 

EXTENSION A2000 2MO EXTENSIBLE 8MO 1990 FRS 


SPECIAL ANTI FLICKING 
CARTE A2320 
+ 

MONITEUR SUPER VGA 

4790 FRS 


SUPER PROMU A2000 ATONCE 
7990 ERS ( 9990 avec AI0KJS) 


VOTRE LECTEUR DE DISQUETTE 
VOUS CAUSE DES ENNUIS 
Logiciel de réalignement des têtes 

350 FRS T I C 


EN DEVENANT CLIENT CCM DEC Ol A REZ LES 
AVANTAGES RESERVES A NOS SEULS CLIENTS 
DETAILS AVEC N OTRE PREMIERE COMMANDE 


LE CREDIT CCM 

Vos achats à partir de 250 Ers et à votre rythme 
Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 


CONDITIONS DE V K M l 

Uiirhmml par iIns|oi. « .im V »n omirc (•Bilxiimmin MOI II / JH I Kn ilt |Mniiip.ilt<ni miv lnn> d'i v|Ndil)nn. 
I I Irdinalvurs «eml • vpnlii-* ni INirl du I nul ni.«ni i*i • •Inmec ih niiâiribliMlist i M «ouniK â lin Vtiwillli'l I N| 
KrmlMiui •«mrni »ju* «a han;* mmurKa *«', du prix III i-.nr Irai* de n«Di*..i-r 

















































Vos Nintendo . 25 |> . Pistolet joys P» 1 300 F Sté- 
pliant AURIEL, 4. ru* d< la Rolnea. 53210 SoolH-r 
Ouette. Tél. : 43 02.35.01 

2 |i Sega American Pro Football et Cyborg Humer 200 F 
une Franck VIGNOT, 36, rue Chartes-Fourrier, 94500 
Champigny-sur-Marne. T»! : (16-1) 48 81.98.05. 
Vds2super|iD'ArcadeRtypeetGalaxie Force 150 Fie 
l*u sur Us ega ou ech cire Rampago Alexandre OZUS, 
2, rue Paul-Vaiery, 92240 Malakoft. Tél. : (16- 
1)46.3883.45 

Vds |« NES Robocop 330 F et Burai Flghter 300 F TBE 
avec blés el nt Slave HU-SEIK, 2, place de la Rose- 
bleu*, T7184 Emeralnvllle. Tél. : (16-1) 60.06.66.36. 

Coucou les copains Llrgonl vds Lyn». 61 > sans Danslo, 
p. 2 200. Vds t 550 F Julien CAMPUS, 100, ni* Ken¬ 
nedy, 76140 PI. Ouevllly. T»l : 35.72.45.40 (pat av. 8 h) 
Vds NES avec 40 jx (Tortue 2. Super Mario 3. Balman). 2 
man. . Ni Pro 4 000 F a oen Jean-Bapllsie ANTON, 
100, chemin ou Tamagaa. 84140 Montlayet Ttl : 
90.23.50.63. 

Vds Sega 8 bits • 4 )x. Lo II ds Mo d orig P» : 500 F Roml 
BATAIL, 32. me de la Baisse, 69100 Villeurbanne Tel - 
78,8487,97. 

Vds NES . SMB1 el 2. Px : I 200 F. Morgan ESBEUN, 
20, rua de la Fédération, 03100 Montluçon Tel : 
70.03,6427. 

Vds Lyon. Caiilomin Games . Gates ol Zendocon • Po¬ 
se sodour . cordon Comlynx : 700 F Sebastien DEU- 
BEL, 11, me Michel-Ange, 75016 Parla. Tel. : (16 
1) 42.3085.28 

Slooop i vds Robol » Gyromyte i Zapper (pistolet) • duc» 
Hunt ou éch cire Super Faucon Maclme NAUDIN, 11, 
me Dleulre, 76000 Rouen Tel. : 35.07.57.34. 

Vds cari Nintendo entre 200 el 300 F (Super oll Roadi 

Cyril FELY, rue de Bellovue. 23600 Bouasac. Tél : 
55.65.00.17. 

Vds Sega 8 bils * ptstwel -lOp iGaunttel. Indiana Jones, 
Operation Wall, etc.), le b 1 350 FEmerlc HENDRICK*, 
40. av. de Menlval, 69005 Lyon 

Vds Sega MS - Ale. Kidd : 250 F. Vds |. Sega 8 bits R- 
Type, Tennis Ace, Wonder Boy 3 :200 F chacun Benoit 
BERGE, 14600 Fournevllle. TéL : 31.69-03.82. 

Vds GT turbo * |. neul * transto Vos Famcom » 2)xou 3jx 
état neul. Vds j» NEC 100 à 200 F. Adel. Tél : 
42.52.44.96. 

Game Gear . Colums • Super Monaco Grand P» 900 F, 
étal neul. Gilles LABHOU, Kiosque léon-Blum, 47000 
Agen. T6L : 53.66.56.46. 

Vds Gameboy • 4 j. (Rob DD etc.) TBE * êcout t câb 
LinkJJxssgar ) 799 F Vds Alan 2600.7 super |» .690 F 
Damien CAEN, 7, me du Chanoine-Duvleu, 14910 Blon- 
vllle. Tél: 31,87.85.97 (ap. 18 h). 

Vds Al000 * écr. coul ♦ souris « docs • câbles • |« . mil. 
contacts durables, le n 3 000 F Jean-François PAL, 42, 
bld Malablau, 31000 Toulouse. Tél : 61.99 39.32. 

Vds Nintendo . 10 Js ISMBI. SMB2. Zelda t el 2) P. : 
2 300 F è déb Pierre L AMANT, 54. me Nationale, 33240 
Salnt-sndré-de-Cubzac. Tél : 57.43.47.09, 

Vds Coregrafx 60 HS, 5p 700 F, éch Pan|a KB, Cpl 
Blood, Cosmlc Pirate. Arumba, SPC Invaders contre 30 
CST kit Mohand CHAALAL, 83. av. du Temps Perdu. 
95000 Jouy-lé-Mouller. Tél : (16-1) 30.32.12.69. 

Vds NES .5)» (Zelda t, 2, Mano t, Gradkis, Trojan). câ¬ 
bles, le 11 a B50 F (au lieu de 2 130 F) Joe CMENAll, 20, 
ru* do la Fédération, 75015 Parla Tél. : (16 
1) 45.77.71.66 

Vds Nintendo . 2 1 « (Top Gun, Tro(an| 495 F Vds pour 
NEC Btodia 130 F vds,» PC 5 t '4 PonceolPertua. R 

a 95 F Davy CLOUET, Beaucoun. 44470 Mauves- 
olre. Tél : 40.23.55.40. 

Vds HP 28S gar 1i92, n complet I 450 F . Nintendo Ac¬ 
tion Sel neuve 960 F 1 Port compris Christian RISA- 
CHER, 14, ru* J-ft-Corol, 78720 Cernay-la-Vllle Tél. : 
(16-1)34.84 29.80 

Vds Megadnve |ap 60 Ha . 2e man.. Allered Beasl. Mic- 
koy Mouse . Monaco GP â déb. David SULTAN, 26, av. 
Jean-Médecin, 06000 Nice Tél : 93.80.5387. 

Vds 5 K7 Nintendo 1 500 F ou éch cire 4 d avant. Ach. K7 
(pi Int 1. cher conlad pour éch Fabrice PALUS, 60, rue 
du Docteur-Bauer, 93400 Salnt-Ouen Tél. : (16 
1) 40.1086.95 (laissez mess.). 

Vds Megadrlve jap. » 3 |« Moonwalket. Goldenayl 
1 700 F à déb. vds MS . 3 )« ; 800 F. H ou sép. Ion LA- 

ZARESCOU, 63, rue Blomel, 75015 Paris. Tél : (16- 
1)43.06.60.27. 

Vds Sega MS * pistolet. 12 j» Jean-Claude THEVENIN, 
4. me des Mariniers, 75014 Paris Tel: (16- 
1) 45.39.82.94. 

Vds9(i Megadnve 200 è 250 Fou le loi 1 900 F.VdsNm- 
lendo . pcsiol . robol • 11 ji 2 700 F. Vds Lyn» . 61 « 

900 F Régis HAZERA, 7, rue Jules-Verne, 93100 Mon¬ 
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treuil Tél. : (16-1) 42.8721.67. 

Vds MSX 8020. moral coul, lect. 31/2, nbi manuels Ba¬ 
sic. étal neul. P>. 1 600 F Christian DENECHAUO, 
76990 Elancourt Tél : (16-1) 3080.22.75. 

Vds Atari 2600.14 ji. Pi I 500 F . 2 man. Fabrice 8AU- 
DHUIN, 61. as. Danielle-Casanova. 94200 Ivry-sur-Sei- 
ne. Tél : (16-1) 46.70.0599. 

Vds Megadnvo . 5jx : 1 500 F Gwendal FEUILLET. 59, 
me Saint-Antoine. Tél. : 42.78.61.15 (ap. 18 h). 

Vds Megadnve |ap - 6 |x • carte Shoot Agaln I 600 F. 
Vds Gamegear • 61 > I 800 F, pose, vie séparée David 
BUNCHET. 7, ru* Guérin, 77300 Fontainebleau. TéL : 
6492.67.93. 

Vds Lyn» » 41» (Blue Lighlning, GaunUol 2. Electrocop, 
Calilomia Games) pour t 000 F Gilles CLAVEL, 55, rue 
de Malaz. 74600 SEVNOD Tél. : 50 51.62 90 (ap 19 h). 
Vds Gameboy . 8 jx (Fl Race. Dr Mario, Super Mar®, 
NBA. Rad Mission, Bad mrad. Tennis. Tetrlsi. cble 2 ol 4 
ira 1 400 F Clémenl CHERVIER. 1, me Lallier, 75009 
Paris Tél 1 ( 16 - 1 ) 42.8026.79. 

Vds Sega Megadrlve Iranç. ss gai. • 1 man.. 10 |x (Shmo- 
b. Monaco GP. Slrider. Shadow Dancer) 3 500 F Alain 
SCORDEL, 12, ru* Salnl-Exupery, 95210 Salnl-Grallen, 
Tél. 1(16-1)34.17.46.17. 

Vds pour Nintendo. Mario Bross 1 ♦ Dunk Hunl 50 F el 
Zelda II 280 F. les 2.300 F Rémy PERRET, 106, me 
des Moulins, 26000 Valence. Tél : 7585.66.72. 

Vds Nintendo * 8 (x : Robocop. Balman. Megaman 2. Cas- 
üevama. Roboleclor. Px 2 500 F ù déb Franck RON- 
DELLO, Le Bosquet, BD, 11, me de la Granlére, 13011 
Marselllo. Tél: 91.458690. 

Urgenl vds Lynx. 151» (TBE) 2 700 F Fablon GIRO- 
DOT, 32, bld Vltal-Bouhol, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 47.38.29.38 (entre 18 et 21 h). 

Vds Coregratx • Shinobl Cybercombal el Oui Run et Hea- 
vy Unit, TBE presque ïamais servi 2 200 F. vendu 

1 500 F Sébastien FAIONE. 8, cité du Moulin, 54880 
ThIL Tél : 822623.64. 

Vds NEC poriable coul gar tO mois : 2 400 F avec 3 p 

Uonol VAYRON, 18. rue auguste-Renoir, 42600 Mont¬ 
brison. Tél : 77.58.37 07. 

Pour Superiamicon jx b état (450 F pce) Actraser. Final 
Fight Christophe DE ZAN, Alton. Le Plan, 73220 Algue- 
belle. 

Vds NES • 8jx ♦ rob * 1 Jeu * zapper * 2jx. le b : 1 800 F 
Vds Gameboy . 5 |x : 1 000 F a déb Cyril ABITBOL, 1 
bis, av. do lowendal, 75007 Paris Tél : (te¬ 
ll 458125.00. 

Vds Gameboy • 4lx(Marioland) ou éch. cire Gamegear. 
|i ou dre Cotegrah. vds Dble Dragon II : 350 F Sylvain 
GAILLARD, 3, av. Jean-Marle-Verns, 01000 Bourg-en- 
Bresse. Tél : 74.32.08.76. 

Vds Sega 6 bits. 16)x (R-Typo. Aller Bumer, Z»on 2. Ga- 
laxy Force, etc.) * lunette 3D : 2 000 F Fabrice PEROLA- 
Rl, 339, ru* des Pyrénées. 75020 Parts Tél. : (16 
t) 43.6626.12. 

Vds Gameboy . Unk. piles. 5 jx, le d : 850 F Vds|x ST ID 
2, N.I Dieu V, Indy (Arc) 70 F, Kalaan 90 F Romain 
ROUSSEL, 20, me des Ooys. 75018 Parts TéL : (16- 
1)42.62.76.01. 

Vds Gameboy • Super Manoland. Tetris. Tennis . Tee 
nage Turtles. casque * câble de liaison 800 Fâdéb Bri¬ 
ce YUNGMANN, 25. bld Pasteur. 78600 L* Mesnll-le- 
Rol. Tél. : (16-1) 39.62.17.64, 

Vds MSX luibo-R 16bi1s, Panasonic, t9268coui. ISvoies 
en PCM et FM, en 512 X 424, manuels, Iranslo, elc Ro¬ 
land YOU, 49, ru* Marcel-Delrance, 10600 La Chapell*- 
Salnt-LucTéL: 25.74.31.17. 

GamoGoai.columns. Super Monaco Grand Px 900 F, 
étal neul Gilles LABROU. Kiosque Léon-Blum, 47000 
Agen. Tél. : 53.66.56.46. 

Vds Amlga 2000B » mon. coul . carie PC • lect 51/4 . 
souris • lapis * |oy * nbx livres revues, log Iss gai.) 

8 000 F Christophe BONHOMME, 37, La Clairière, 
78830 Bulllon Tél : (16-1) 30.41.36.81 

Sega8 bis • 9|x • emballages. Cadeau 810 F Grégory 
ROUSSEAU. 38. ru* de Paris, 93260 Las Lilas TéL. 
(16-1) 43.61.0228 |ap. 8 h). 

Vds Gamegear * 2 Jx (G Lock Air Battle ol Wonderboy) 
900 F Vds Gameboy • 5 hits (px â déb ) Christophe RE¬ 
ÇU), 532, av. PauFPalnlevé, 49260 Montreuil-Bellay. 
Tél. : 4182.43.47. 

Vds nbx |x MSX ol MSX2.125 F (port compris), il n y a pas 
une seconde a perdre 1 Jean-François ATTIOGBE, 104, 
rue Fonlalne-Salnt-Germaln, 36000 Chéteauroux. 
Tél. : 5422.69.08. 

Vds jx Megadrlve Sxvoidot Vermlli, et Pha Star2pour 
300 F pce (port compns). Ach. |X à 250 F ip comp). Pas¬ 
cal HOARAU, 5. Impasse Auguste-Trebosc, 33600 
Ressac. Tel. : 56.45.37,23. 

Vds K7 Nintendo (Mano l 150 F et Zelda II 250 F) ou 


éch ctre Dble Dragon II, Megaman II ou Duck Taies. Lau¬ 
rent D1-SARNO, HLM Romain-Rolland, bal. 25. 83130 
La Garde. Tél : 94.75.46.07. 

Vds I» Sega Allered Beast. Aller Bumer. Kung Fu, Kid, 
Shmobi. Rampago SG Cybers 300 F Alexandre LA- 
MON, 5, rue Ernest-Bonnet, 33810 Ambéa 

Vds Lynx . 5 jx. transi, le b pour 990 F ou éch are n Ga¬ 
meboy ou lea VHS Lino BERTOU, 100, chaussée de 

1 Etang. 94160 Salnt-Mando. Tél : (16-1) 43.7496.47. 
Nintendo . Sup. Mano Bros 1: 400 F (Zelda t el 2, Sup 
Mario Bros 2, Trojan) : 250 F chac Nicolas TROUIL- 
LARD, Passage a niveau 280,72210 La Suz*-sur-S*r- 
Ihe Tél. : 43,77.44.11. 

Vds pour Megadnvo |ap allered Beasl, Helllire, Em¬ 
mental Master, n TBE 200 F pce Thomas FLEISCH- 
MANN. 33-2, me Antoine-lumière, 69150 Declnes. 
Tél : 78.4988.21 

Vds Coregtalx . qulnl • 3 |oys . 10jx (Fool, Fl, Shinobl), 
TBE ou éch cbe Megadnvo • p faire prop. Guillaume 
BRESSON, 44, allé* d* I Aquilon, 34280 La Grande- 
Molle Tél : 67.29.75.62. 

Urgenl vds Lynx • Kitcase . Zarlor Mercenery . Road 
Blaslers. Xénophobe t 500 F ou -, étal nout ss gar Fa¬ 
brice TEISSEDRE, L* Sablonne!, 38630 Les Avenlé- 
rea. Tél. : 74.339299. 

Vds Megadrlve Iranç.. 2 man . 10 jx (Golden Axe. Sol¬ 
der. GP Monaco. Myst Detender. Basket. Eswat. etc. 

2 200 F Sahran CARRAZABAl, 6, rés. des Princes, 
78590 Nolsy-le-Rol Tél : (15-1) 30.56.53.88. 

Vds Megadnve jap.. Arcape Power SUck • Paddle ♦ 5 luis 
(Volley. Monaco GP, Shinobl), étal neul 2 500 F Frédé¬ 
ric. Tél. : Nantes Tél, : 40.35.28.45. 

Vds NES . zaper. 7 jx TBE : 2 000 F à déb. Frédéric 
HERBIN, 25, ma de la Challe-Orange, 95610 Eragny- 
sur-Olse. Tél; (16-1) 30.37.51.89. 

Vds|eu Gameboy Dble Dragon |txeelnot| : 150 F (nov 
1990) Jean-Christophe ANNEDE, 1, cité Jaan-moulln, 
appl 7.28110 Lucé. Tél : 37.34.09.02. 

VdsSegaBbits 500 F.pXst. :100Flun.30 75 F,vds23 
Jx de 100 a 150 F, l b allaire. Patrice SAMNOUNI. 45, me 
du Belvédère, 78410 Aubergenville, Tél: (16 
1)30,95.91.68. 

Vds Megadnve jap. (comp Jx Iranç.), gar. 6 mois - Mona¬ 
co, Mickey, Truxton * 2 man MIcKaél. Tél : (16 
1)60.1193.07. 

Vds livres dont vous êtes le héros : !4Fl unou300Fles 
24 , vds alan 2600 * 31» 350 F Jean-Philippe CHAN, 1 / 
121, me C-Theuniasen, 59300 Valenciennes. 

Vds Gameboy TBE 3 mors ♦ Manoland x Teins » Alleway, 
le b : 900 F. Marie TROUILLARD, 11, square Roland- 
Dorgeles, 49100 Angers, TéL : 41.60.06.85. 

Vds. éch. ach |x NEC Megad ou éch are Alan 520 ou 
Amlga. J ai des jx sur micros Sébastien KHLAT, 10, ruo 
Raymond-Pitel. 75017 Paris Tél. l (16-1) 4898.91 97 
Vds Lynx » gai . 7 |x (Blue Ligbl. Slime World, Rampagel, 
TBE Px liés intéressant i Philippe VERBEKE. 16, me 
Bir-Hakelm, 59130 Umbersari. Tél : 20.92.63.77 
Urgent I Vds SFC . 2 Jx (Final fight. Darius Twln, b état 
1 500 F (cause dble emploi) Thibault DE BAECKER, 62, 
me de Cllgnancourl, 75018 Paris Tél : (16 
1)42.62.4086. 

Vds Sega Megadnve. 2 man . 7 jx supers Val : 4 800 F. 
cédé 2 700F Laurent, 75014 Paris Tél.: (16 
1)45.43.73.40. 

Slop i Vds Mogadnve Iranç. ss gai TBE • 4 jx ; 1 400 F 
unlq par correspondance Vlel NGUYEN, 16, av, Ernest- 
Havel, 94400 Vltry-sur-Sein* (n* pas téléphoner, mer¬ 
ci). 

Vds Sega 6 bits • phase» - cari 3 |x de tir. 7 |x (Tennis 
Ace. WB3. Shinobl, Psycho Fox, etc ). Posa éch Px 
I 900 F a déb Julien BOURGES, 3, ru* Nlcolas-Coper- 
nlc, 93290 Trémbley-en-Franco. Tél. ; (16- 
1) 48.61.19.07 

Vds Sega 4 bits . pistolet » 5p (Dble Dragon. RamboJ, 
World Soccei, Allen Syndrome, Oui Run) I 500 F Sté¬ 
phane NOREL, 5, me Ambrolae-Par*. 93150 L* Blanc- 
Mesnil Tél : (16-1) 48.65.36.31. 

Vds Megadrlve jap . 3 jx iFalman Monaco Wonderboy 
3) • Arcade Powerstick, èial neul : 1 900 F, pori compris é 
déb Sebastien ROSZAK. 10, me Loulé-VIrel, 62300 
Eleu-dltleauwobe. Tél. : 21.43.22.18. 

Vds Sega MS TBE . 400 F . 7 Jx (Joe, Momana, Fool) 
175 F Fl . Rapidlve 50 F . Stlk 50 F ou 1 600 F le II. 
Franck ISSERT, rue Odette-Malosaanne, 26760 Beau- 
mont-tos-Valence. Tél. : 75.59.74.23. 

VdsSoga8bils 300 F 19ix4150Fiun(listesu'dem), 
lunettes 3-D : 175 F Fabien DUBOIS, 17, me Au Chan¬ 
ge, 71100 Chélon-sur-Saône. Tél : 85.9329.90. 

Vds p Megadrlve Iranç.. allered Beasl 175 F, Thunder 
Force 2 : 200 F, Forgoben Wolds : 250 F. b état Sleve 
NKOUANANG, 118, av. de Stalingrad. 92700 Colombes 
Tel: (16-1) 47 81.07.81. 


Vds sur Sega B bits Rastan : 120 F Julien BEAUDEAU, 6, 
rue Camel-de-Salnt-Mariln, 78150 Le Chesnay. Tél : 
(16-1) 39.54.66.46. 

Vds Lynx. 9 p eiat neul 1 500 F cause dble emploi. Val 
d'origine 3 000 F Stéphane. TéL : 78.25.16.84. 

Vds Jx Nintendo Mano Bross : ISO F Mario Bross 2, Sllent 
Service 250 F pce, ble el noi. Alain PERRAULT, 7, av. 
GéneraFLederc, 69140 Rlllleux. Tel. : 78 88 0488 
Vds Gameboy • 6 p (Gremlms 2, Fl Spmt, Tons. Hyper- 
loderunner, Duchtales, Dble Dragon Oix), b pour 1 600 F 
Adrien STUTZMANN. 21, me Kléber. 59140 Jarvill*. 
Tél.: 54140 Jarvllle. 

Superlamlcom neuve * Blg Run ; 2 490 F MVS (Neo-Geo 
vorsion Arcado). 18p : 45 000 F. Jérbmo DARNAUDET, 
59.3e-Avenue, 60260 Lamorlaye. Tél. : 44.2186.59 (ap. 
20 h). 

Vds p pour Sega 8 bile ( Dble Dragon. Shmobi, WBIII, etc.) 
do 100 â 200 F |rég lyonnaise! Guillaume GELIN, 17, 
roula de Collong*, 69270 Salni-Homaln au Monl-d Or. 
Tél : 7822.34.28 (ap 19 h). 

Cons Coloco * p • man Jx - JI21 -, réverls de poche, p de 
rôles ol Uguünes. Thleny DABERE, 113, Grande-Rue, 
Arp*|on Tél :60.83.07.1t. 

Vds Nintendo . p * 1 man entre 150 el 200 F le Jeu IBal- 
man, Punchoul, dragonba'l, Unk, Lilelorce .) Sebastien 

BONAIME. 10, rue Matteotl. 94S00 Champlgny. Tel. : 
(161) 4882.30.52. 

Vds Sup Graph 600F . C0 ROM ’BOOF , adp 
SGHX 300F»PCD 200 F .caneSPGXAldmes.Gr 
Zork, Ghouls'n Ghost 200 F pce. Alain ROBIN, ZAC de 
la Rolone, 57160, Tél. : 67 565286 
Vds |x Mogadnve ou éch : Soccer (200 F), Osma1ut|ln 
(150 F). New Zeland Story (250 F), Mickey. etc Yann- 
Claude PHILIPPOT, 155. me Charles-Jean Brlllard, 
77000 Vaux-le-Pénll Tél. : 60.68.08.12. 

VdsSegaMasterx5jx(RCGdPx. Gaiaxy Force 800 F * 
Irais postaux. vds p A500 nvtes * not Frédéric NOËL, 3, 
ru* de Picardie. 29000 Quimper. Tel : 98.52.92.73. 

Vds Gameboy complet. 7p (hrtsdes séries), ach 2/91. 
TBE, peu serv, ach. 2 100 F. cédé 1 400 F Côme DIX- 
SAUT, 5, place de Rungls, 75013 Part» Tél : (16 
1) 45.88.92.39. 

Vds ou éch. SML sur Gameboy . 160 F, état neul(2 mois). 
Ech. Oie bon pu (Pac-Man 602 F) Jonathan LAFAH- 
GE. 78, me Emesl-Renan. 92190 Meudon. TéL : (16 
1) 45.34.2388. 

Vds cons. CBS • 2 man • adapt. . 6 p dt James Bond 

500 F Damien SAMSON. 32, me de Villacoublay. 78140 
Vélizy. 

Vdsjx sur PC Engine : Shangai 150 F, Rock-On 200 F 
ou 300 Fles2 VdsKmgbthaie .100 F (MSX). Henri FON¬ 
TAINE, 4, me Michelet. 02100 Salnt-Ouenlln. Tél : 
23.07.94.49. 

Super altaire I Vds Gameboy avec b son malos (écout. * 
Teins • piles) plus Super Manoland : 500 F. Edwln RAZA- 
Fl, 114, av du Maréchal-JoHr*. 94120 Fontenay-sous- 
Boll Tél: (161) 48.7688 63 
Vds Sega 6 bits. btes«5p*2p incorporés-2 man . 
péri (R-Typo . Dble Dragon), taire vile Yoan HADDAD, 4, 
me du Maréchal-Maison, 93800 EpInay-sur-Seln* 
Tél. : (161) 48.2386.88 

Slop iVdsMegadnvelranç.ssgar .ép.malénetbneut 
Px tou 1 390 F Vlel NGUYEN, 16, me Erneat-Havel. 
94400 Vltry-sur-Seine (ne pas téléphoner, merci). 

Vds NEC Core-Graphx. qulnlup • 7 p (Jacky Jan, Ten¬ 
nis. Fl, Tnpple die Hard, Gunhead 2) 2 200 F Bertrand 
G AGRAIRE, 71, ru* de la Melars, 42100 Saint-Etienne. 
Tél : 7785.91.63. 

Vds NEC Supergratx. |oy . I pu (Dsvécruch ou Grand 
zort). corroa.de coul. Px 1 650 F. ach. Neo-Geo. Ben- 

)amln KTORZA, B, bld Ornano, 75018 Parti Tél : (16 
1) 4255.54.25. 

Urgenl IVdsSegaMSoa 90<2man..8|x(Hoavywelghl 
Champ, World Cup 90. Allered Beasl, Wd Boy). I 200 F 

Nicolas CABOS. 71, av. Rougét-de-llsl*. 94400 VHry- 
sur-Selno. Tél : (161) 46.80.50.97. 

Vds pour Gameboy Bubbte Bobtxe . Robocop Px . 
300 F le b. Christophe RIERA, chemin du Jeu de Mail, 
11160 Peyrlac Mlnervol» Tél, : 68.78.2383 

Vds p>y. guide consoles (hors séné n" 1 ) 20 F au lieu de 
40 F Vds or, Deluxe Paint II (sur A500). Sébasllen PO- 

GREBNIAK, 23, ru* des Bleuets, cité du Cdt-Mouchot- 
té. 59554 Neuville-Saint-Rémy. Tél. : 27.81.39.06. 

Vds Sega MS . 1 py . 1 man Speedkmg . 8 p, le 0 . 

1 200 F a déb Pascal IUCIANI, LPu dit Furellu, 20167 
Mezzavta. Tél : 95.22.94.05 (H.R.). 

Vd6 Megadnve . 6 p (Sonic, Monaco Devil Humer, Fue 
Mustang, Magical Boy. Gynoug). val 3 400 F. cédée 

2 100 F Ludovic DRONIOU. 14. rue Danton, 92130 Issy- 
les-Moulineaux. Tél : (161) 46.38.10.18 

Urg vds Sega 8 bits . phaser • 7Jx : 1 300 F Vie séparée 
despde 1504 200 F Laurent LEPAGE, 53,chemin des 











Tulteflos. 69570 Dsfttilly. TM : 78.43.82.91 
Vds Gameboy Turbes 200 F. Sut» Manoard 150 F. 
Duck Taies (Picsou). 200 F. Tetris 100 F Benjamin 
BOUTROS. 85, av. Ifcaan, 75016 Part» Tél : <16- 
1) 45J7.52.31. 

Vds pour GameOoy, Dote Dragon, Soiar Strate- el NFL 
Football (tant américain) à 150 F l'un Nicolas KUUN, 23, 
rue Jacques-Hlltalret. 75012 Paria Tél: (16- 
1)43.42.07.41. 

Vds js NES Mario, Tetris Mach Rider, etc, a partir de 
120 F sur SMS Dead Angle • pnaser 200 F Stéphane 
LAPEYRE, Villa Aranta, 64250 Alnhoa. T»l : 
59 29.84.18. 

VdsNinlondo81Wst6|i Rygar.Faianadp.Kidlcarus- 
1 en cadeau, val 3 900 F, cédé . 1 300 F Teuln PON- 
THEU, 8 bis. place Saint-Augustin. 33000 Bordeaux. 
Tél : 56.98.57 67. 

Vds Sega 8 bris • pat < control shcks • le Rapid Fve - 20 
J«, val 5 380 F vendu 3 500 F. crédit pose. Ludovic 
SSANCIER. la Chetottere. Brui, 35170 llle^l-Vllsme 
Tél: 99.52.60.26 

VdsMegadrvessgar.6mo«.8J>.2man 2500FNM- 
der ROMAO. 6, rue dé Vllleraeiel, 75007 Parla Tél : 
(16-1) 42 22.30.37 (à p. de 20 0). 

Vds Alan 2600.2 man . 27jx (Flipper. Bore, etc). Px 
200 F susses (4 déb) John RUSILLON. av. de Frince 
86,1004 Lausanne (Suiesel Tél. : (021) 3787.79 (le 
aolr). 

Mega ST4 . écr multiran. t lablelle graphique . H0 30 
Mo *imp laser SIM 804. nbxlog 25 000 F4déb Katla 
MESSIKA. 13. rue du Prolesseur-Ramon. 94700 Mai- 
tone-Alfort Tél, : (16-1) 43 7655.55 

VdsNECCoregraphi.15|«ssgar I 700 F (Pans et ré¬ 
gion only) Régis BRYMAN, 18, quai de la Loi™, 75019 
Paris. Tél : (16-1) 42.03 6134 

VdsMegadnvejap .joypad-aoapl.8bits.SuperMona- 
co GP. G 4 G, Golden Axe Shinot». 1 jeu 8 bB : 1 800 F 

Jean-Bapliste QUARREZ, 91, rue la Fayette, 75009 Pa¬ 
rie. Tél : (16-1) 42.80.01.97. 

Vds p NES 200-250 F. Batman. etc ouécti, vdsM05* 
man .|x 600 F Vds jx Gameboy 100 Fouéch Emma¬ 
nuel ROSELIE, 26, rue de Clermonl, 60360 Créve- 
coeur-le-Grand. Tel : 44 46.81.03. 

Vds Turbo GT portable. 2 jx 1 800F(2SA»91)ouéch 
dre Supedamicom ou Meoadrive jap * Jx . Joy. Ho 
HOANG. 10, av. Saint-Rémy, 93200 Sainl-dems Tél : 
(16-1) 48.21.75.18. 

Vds Megaortve jap ♦ 7 super p ■ Snmobr, Moonvraéter. 
etc Val. 5000F cédé 2 700F Laurent Tél: (16- 
1) 45.43.73.40. 

Vds Megadnve jap . 2 man dont 1 pro 2.6 bons p : 

1 600 F Jean-Philippe, 30. rue Salnt-Saens. 95500 Go- 
nesse. Tél: (16-1) 39855080 

Vds Neo-Geo gar. 10 mois . carie • Uague Bowling . 
Nam 75 . Magidan lord . Basebad Star . 2e man 
6000 F Edouard HORIOT, 7 bd, rue Soyer. 92200 
Neullly-sur-Selne. Tél : (16-1) 42.25.18.22. 

Vds A2000 • 1084S. mp LX800. joys . souris - nbx p 
ss gar. 14 mois 6 500 F. livre sur Lyon aussi. Pascal 
LUPTON, 11, rus du Ponl-Neul, 74100 Vllle-le-Grind. 
Tél : 50.92.6738. 

Vds Amstrad GX4000.7Ji P» 2 500 F Cyril BELIONI, 
145, rue de Chevllly. Bel 8. 94800 VllleJulY. Tél : (16- 
1) 46 8636.87. 

Vds NES.2man «34Jx -pistolel 1 800 F Vds Super 
Fam.com . 2 man. . aclrarser . plolvnngs . SMW4 
3 000 F Guillaume LUSZACK, 47. rue de Bellevue. 
02880 Cufllé» Tél : 23.59.41.05. 

Vds Lyn« . sacoche . Calil Games . Comlym • pare 
soleil. TBE. ss gar 500 F Cedrlc IOUBERE, 5, allée 
Bernadotle, 33360 Cenac Tel : 5630.0288. 

Vds Sega B bits . 10 |i Wonderboy 3. Golden Ane. Dde 
Dragon, èlal neul P. 2 500 F Julien RACIOT, 28, do¬ 
maine de Poyeton, 42650 Salnl-Jean-Bonnelonda 
Tél. ; 7785.13.19. 

Vds Amiga 2000 ss gai • 2e dnve. 4 livres • nbr progs. 
Laltice C. v 5 04 (val 2 000 F), le n : 6 000 F Daniel 

GEERINCKX, 774, rue de la Pals, tour Kennedy. 59120 
Loos-les-Ulle. Tél. : 20.07.1536 

Vds Megadnve • 2e man » 4 j> 1 500 F Vds ampfc Axa 
400 F. vds Télévision Hisawa coins carrés Stéphane BA- 

IESTRIERE, 38, rue Eugéne-Dulhofl, 59170 Croie 
Tél. : 20.7051.50. 

Vds Nintendo . K7 |si appan : Xénon 260 F. Bubble 
250 F, Spy and Spy : 230 F, Westelmama 200 F. ZaüJa 

2 285 F), le 0 1 800 F Alexis RIONDET, rue du 8- 
Mai-1945,69360 Solade. Tel : 78.02.81.49. 

Vds cons SEGA . 3 man. • lunette 3D - pistolel - 20 |x. 
val 6 684 F. cédé: 3 000F, le tt TBE Frédéric 
SCHWAB, 59, rue Droite, 11100 Narbonne. Tél: 
68.6582.80. 

Vds Nintendo * Super Mario Bros . 600 F (répondre le + 


vue poss.). merci Cedric FIEVRE 63, rue Nationale. 
33240 Salnt-André-de-Cubzac. Tél : 57 43.38.79. 

Vds Lynx état neuf *aém * Comlym + 4 nrt(10as. B Ugni 
C. Game, Pan Px Incroyable 900 F i vee 1 Yannick 
BERTHELEMY. 11. rus Claude-Debussy. 95300 Pon¬ 
toise. Tel : (16-1) 30388624 
Vds GameOoy • 4 Jx (Forteresse ot Fear. Ode Dragon 
Sprderman. Table). le tt : 850 F a déb Clément TRENSZ. 
21, rue du Vieil-Armand. 68300 SaM-loula. Tél 
89 67 2852. 

VdsVem>fon|1rart.) 300 F. Golden Aie 1180 F| Aies* 
Heétire(i80F) .surMDouéctictrepNES Jérôme FARI¬ 
NA. 62. rué de la Rochefoucauld, 7S00B Parle Tél .116 
1)42808684. 

Vds Gameboy • wJéoénk . casque . 4 p (Teins, Super 
Mano. Terme. Spldarman TBE 900 Fj Slave VAHNDE¬ 
VOIR. 5, rue loute-Blénot. 25200 Montbetiard Tél : 
81885657. 

Vds Sega 8 Ma neuve . 10 p (Psycho-Fox. R-Type, etc ) 
Px 1 600 Fédéb (ouéch Megadnvei David PILLARD. 
Z.I Nord. Lee Beseee-Vallleree. 69530 Brlgnei» Tél 
72.31.0082 |ep. 18 h) 

Vds Sega 8 bas *4 Jx TBE 1 500 F-vds Thomson M06 

♦ 21 p. crayon opi 2 500 F ouéch. cire Supergra Régla 

MECHNEAU. 14, rue Charlee-Gounod, 44600 Saint- 
Nazaire. TM : 40535491 

Umte Amiga 2000 • p : 2 500 F. divers p Menhunter. Po¬ 
lice Ouest Zar.etc 100 F chaque-erres cadeaux Hec¬ 
tor KALFON. 75012 Part». Tél : (16-1) 43.44.8350 
Vds Gameboy . 3 p TBE. ss gar 700 F iMaro, Gar- 
goyte s. Tetnsi VlrgH BEDtN. 23. me d Essllng, 92400 
Courbevoie. Tél : (16-1) 47.685951 
Vds Sega M-S -1 man • 16 |x (Golden Axe. Mckey. Cas. 
no Games. Ror*y Altered Beasi) vendu 1 500 F TBE 
Nicolas CHERIER. 139, rue Roger-Selengro. 93700 
Orancy Tél: (16-1) 48.39.16.74. 

Vds Sega 8 bris, pistolet joys. 20 p Val 1 500F(Sus- 
se). vendu 700 F |2 800 FF) Jérdme ZUFFEREV, av. 
Gare 2,1880 Bex, Suisse. Tel : (025) 63.18.18 
Vds Sega 8 txts . «0 jx . 2 man Px : 2 000 F (va 
4 730 F) Randall CESE, 11, square des Maraîchers. 
91070 Bondoufle. Tél : (16') 60.8847 62. 

Vds Lynx gagnée concours, neuve, ss emballage. 500 F 
ou éch. cire trucs valables Jerûme CLERET, lotisse- 
mem Mourliec. 46300 Gourdon. Tél : 85.41.1850. 

Vds Ninia Warner sur NEC ou éch cire jau Megadnve 
(Thunder Force 3. Wresie War. Drck Tracy). Christophe 

GERMAIN. 8, sv du GêneraMéoreau. 08230 Rocro. 
Tél : 2454.12.00. 

Vds jx Sega 6 bits : Alex Kidd.High Tech Wodd 200F. 
Rasian . Aller Bumer . Shirotx. Px : 200 F ch David 

LARCHER, 9, roule de l'Aéroport, 09190 lorp Tel : 
61.68.38.79. 

Vds 2 p GameOoy a 100 F (port compris) GoderMano- 
land ou éch dre r jeu Megadnve Iranç Sylvain BER¬ 
NARD. 6. rue Carnot, appt 3. 71300 Uonceau-Me-Mt- 
nes. Tel : 8557.90.18. 

Vdslynxssgar..2caft exc état Val I 200F, vendue 

800 F Michel OHAYON. 12. rue Loui^Oelaporte. 75020 
Perla Tél : (16-1) 43.723335. 

Vds NES Saméricaini. 4 man.. 2 prsl jx 70 • lArkanod, 
Happy. Joust Marc etc) 2 500 F a déb Justin ROO- 
NEY, VMa Créole. Semt-Jeen. laie de Saint-Berthete- 
my. French West Indtea. 97133 Cenbbeerv Tel: 
(15)902784.58. 

VdsK7NmlendoBayou BulyetTorïxes 200Fcnaque 

Sébastien HUGUENOT. Lecruet. 73550 Les Allure 
Tél : 798656 42 

Vds 15 p pou Sega 8 txts (Vs, Uitma 4. KenseOen). 
TBE 120 F pce. vendu par 2 mk» Patrice PERROT 
Tél: 943081.34. 

Vds pou la Béigqué cons et p |M0. SF. GB. etc). nbx 

aœessoues Laurent WEH_ t. dos de la Charmille. 1390 
Gmi Oolceau. Belgique 

VdsenilOplv» 3000F).cédé t 200F.Sega8b4s 

• pistol .3 joy .RF . ambd'ong (vét . 1 800 F), cédé 

800 F Dominique SALDUCCI. Rcc Sampiero II. rte Iso- 
Mla, 20166 Portlcclo Tél : 9535.43.02. 

VdéCoregrafiugar .7p PCK«J2.Gunhed2 Cadash. 
Down Load. etc TBE Px 2 000 F Sylvain Tél : 
54.74.89.63. 

Stop I Vds Nintendo 6 brts. 2p. le n 700 F Vds nbxpsu 
NES et Gameboy Joequim DMA Z me de rAmlnl- 
Couront. 94160 Saint-Mandé Tel : 48.08.7683 

VdsNEC.5p.pnse5/oueura t400F(-30pentrei50 
et 200 F|. vds I5p MegatSrrve entre 150-200 F Frmctaco 
MATIAS, 12, place du Commerce. 75015 Paria Tel : 
(16-1) 4250.70.36. 

VdspGameboy :DUeDragone!BuraiFighter .téOFn, 
vds p Nintendo Megaman 2 ■ 350 F neuf. Zekîa 250 F 

William BLONDEL. 379, me de VaugWrd. 75015 Parta 
Tél: (16-1) 4838.7457. 


Stop affaire i Vds 2 p pour Sega MS Aztec Aoventure • 
Ghosr House peu 150 F Eric POTHERAT. 8. me U- 
Oeavillierea. 77240 Seine-Port Tel : 64.41.0835 
VdsSega6CRs.iuneiies3D.6|i(Cybei.Shinobi ).ca¬ 
deau surprise au prenver qu achète le n Val d'acha! 
2500F.vendu 1 900 F. «le 1 ugenl 1 Thieny BAT- 
TLE. 11. me dea Violenet. 91380 Chlky Meiarln TM : 
(16-1)64.4884.15 

Vds Coregral. sans transie . 3 (« 650 F VOS Pilot Wtngs 
sur SF 380 FF Romain GILSON, CH-1165, Allaman. 
Suisse. TM : (19-41) 2180733.85 
VdsSega.p*-12p(lenenTBE) 2 000Fèdéb ach 

Megad- ve - ptxi Turbogtnacou Superlamconptpi De¬ 
mi TM : (16-1) 3034.0155. 

Vds Sega S txts ,um 90. TBE - 5 |i (Celéomie Games. 
compl 5 p. Monopotyl • 2 pad more de 900 F Julien 
GUILIEMENT. 7. me Tra|in 34410 Seuvian TM : 
6739 5507 

vossupergraphi.p 1 400Fouéch cbti040STF(j ol. 
he des NEC avec la console) vite ' Régit STACHOW- 
SKI. 14, me de Ot|on, 62420 Bflly-Morxigny. TM : 
21.75.62-90, 

Vds Suporgraphi - 4 p (Aldynes. Gnoub'n Ghost, etc I 

Px : 2 300 F Sébastien BARUT. 21. me Marc-Antome- 
PMIt, 69002 Lyon TM : 783787 73 |é p. 18 h 30), 

Vds jeu Robocop pou NES Acn 430 F, ceoe 300 F An- 
ne-Ute GOURDON. 10. cité des Mieiiet. siouvitle Ha- 
gut, 50340 Les Pieux Tél 33,5258.95 
Urgent i Vds jeu Nintendo Snale or Die 150 F el NES 
Adyamage '50 F Clément V8MPI, 58, rue des Loges, 
78600 Malaone-leffltte. TM : (16-1) 39 6282.33 

Vds Gremfms 2 el Nm)a Remrx (16 bits) 250FChria- 

topne DURAND. 13, me du Vatatpir, 66240 Seini-Es- 
lève. TM : 68 9256.01 

Vds ont MSX PHC 28S Sanyo - led. K7 (a rev |. K7 (p 
Ut4).ert mém tes 550 F a déb . K7 Amstrad C PC 464 
(Jx) David BATTEUX (16-1) 48.47.7681. 

Vds Gameboy • céEUe Lr* • Tetns - Super Marotano - 
Gargoyte Ouesi 700 F ou éch. avec 3 p Mega Jaan- 
Michei FIERE, U Rouviere. 83. bld du Redon. 13009 
Marseille. TéL : 9141.4752. (ap. 19 h). 

Vds Lynx, ransto- 3Jx. le» :1 000F Gamedoy-Ten- 

r»S 450 F Jean-Luc SAGNIERE. Parc de l'Aulruy. 5. 


allée des Tilleuls. Vitrea-sur-Marne Tél. : 64.215538 

Vds lyn x TBE. 5 p. iranslo. le tl 1 000 F ! Urgent i Da¬ 
vid PAPAUX, 51. roule de Frontenex. 1207 Genève, 
Suisse. Tél (0041)227.351134 

Stop vdsMeg Iranç ssgar •2man . 6 |x| Revenge ol 
Shjnobl, Mickey, SInder, Boxel. val 3 800 F. vds 

2 000 F Jérôme JAMAULT, 115, av. Arlsllde-Brland, 

93320 Lee Pavlllons-sous-Bots. Tél, : (16 

1) 48.47.46.80. 

Vds supergrat!. qulnl 12 joy • Aldlnes • Gaundg. S jx 
Faireod vds CD YS Super danus W3 Michel ISSART, 13 
tmpaaae de la Pinède, 34680 Salnt-Georgee-d Orques 
TM: 6780.46.43 (ap 18 h). 
Vdslynxrllpdansembaldo'ig Px :2 500 Fàdéb 0è- 
vtd SABBAN, 7, ville Cyrlél. 75019 Parta Tél. : (16- 
1) 40.34.46.65. 

Vds Megadnve lr. . 2 man. . 8 p |S«ord ol Vermillon , ). 

adapt ca’t Jars ss gat, vendu 4 000 F Romain CAR 
CAUZON, 153. ms Jules-Ferry. 16000 Angouléme 
TM. 45.92.9126. 

Vds Supergtaphx achetée tm juin 9t. ald . 66. Btoodia. 
Poputouslett 2000Fâdéb Jean-ChristopheLABBE 
18. me des TourMIes, le Musse Bcultgny, 28410 8U 
TM : 1788.14.0). 

Stop allalre I Vds NES version luxe 117 Jx * NES advant 
Val 6 000 F. vendue ; 2 500 F Johann SKWERES, U 
Commente. 71400 Tavemey. Tél : 8554.10.63 (tp 
1911). 

Vds Megadnve h . 8 |x . 1 |iy (val. ■ 4 200 F), vendu 

3 400 F a déb Poss vie sép Jx 200 à 300 F vds NES. 

NES Max Xavier BAD1ER, 1, rue dea Viollelléa. 78260 

Achètes. TM: (16-1) 38.11.0124 

Vds Jx Nmiendo Trojan(200F|.Zeidall|270F) .Ruçh n 

Altack (240 F) ou les 3 pour 630 F Olivier TABART. 37. 

rue du Boeut-Salnl-Piteme. 45000 Orléane Tel 

38535497 

Vds Sega 16 bns (|ap) * 2 man XEl pro • 6 jx le n 
2 400 F car 3 "39? ou cire Supergralx t jx Frédéric DU- 
PUV. 140, route de Parts, 91130 Noisy-le-Sec TM - (16- 
1) 48.48,96,41 (ap 19 h). 

Vds Nintendo 8 bus » 40 Jx (Tortue 2. Mano 3, Balman. 
ODragon 2„.). super Joys nr pro : 4 000 F à déb Jeen- 
Bapbsle ANTON, 100, chemin du Tsnagas. 84140 
Momlavel TéL : 9033.50,63. 


J. B. G. Electronics 


163/ avenue du Maine - 75014 PARIS 

Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 
Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 à 19 h 00 sans interruption 

Tél: (1)45 41 41 63-(1)45 41 44 54 

J. B. G, c'est l'occasion garantie 

sur les ordinateurs, périphériques etlogiciels 
Reprise - Dépôt-vente - Achat 
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 
Logiciels à partir de 50 Frs 
J. B. G., c'est l'occasion comme jamais 



Atari Méga STE 

8990,00 Frs 

Possibilité de reprise de votre 
ordinateur (nous consulter) 


Exemples 

Atari 520 SIE: . 

.2990 Frs 

Gonflé à 1 Méga: . 

.3290 Frs 

Amiga 500 + perilel. 

.2790 Frs 

Star IC20:. 

.1990 Frs 

Star IC200 couleur:. 

.nous consulter 

Amiga 2000:. 

.nous consulter 

Scanner à main:. 

.1690 Frs 

Souris optique:. 

.450 Frs 

Extension mémoire Amiga: 

.390 Frs 

Lecteur ext. ST/Amiga:. 

.690 Frs 




























P 


etitesMnnonces 


Vds 5 |x Sega MS â 150 FI un (WonderDoy II Psyctwto. 
Golvellius, Aei K«M II. Quartet). TBE Divio RAUFFET, 
19, rue Augustin-Thierry. 75019 Pans. Tét : (16- 
1| 42.01.9101. 

Vds GamePoy . câble Vidéollnk . «couleurs » 8jx R- 
Type. Firaoe. TBE P« 1 500 F (à déb I Tamby RAMA- 
SAMY. 20, av. Jean-Bapliste-Clement. 92100 Boulo¬ 
gne. Tél : (16-11 46.05.06.59. 

Vds Megadnve jap . 6|< I 500 F le tt état neuf Frédéric 

MOULLEL. 18-20, iv. Raymond-Rediguet, 94210 Saint- 
Maurt-dee-Foesés. T4I. : (16-1) 489318.68. 

Vds Megadnve • 5 jx • 2 joys 2 000 F Vds mort Pleine 
8852 résolution 640 X 400 TBE : 2 000 F Ach Metaig 2. 
MSX 2 : 400 F Eric TACHETTE. Tel : (16-1145.2671,62. 
Vds Neo-Geo • 2e |oy * Baseball • Nam 75 . Memory 
Card Val. :5 000 F. cedée à 2 500 F ou cons. lieu 
1 980 F Thierry WESENFELOER, 16, rue Loula-Oar- 
denne, 92170 Vanves Tél. : (16-1) 46.62.61.03. 

Vds PC Engine avec super Slar Solder ei Fl Cecus 
900 F Acli ou éch )i Megadnve et Famicon Fabien LO- 
RENZINI, 15, rue Pergaud, 90850 Eaaen. TH: 
84.21.78.70 

Vds Gradius 3. SD Gieal Banle sur Super Famicom 
350 FI un. Vdsnb*)x MSX, MSX II. Sylvain GUFGO, 2, al¬ 
lée de Plaion, 40000 Monl-de-Marsan TH: 
58.46.44.81. 

Vds sur Sega 8 Dits : Shmobi. A Kld. W Boy, P Star, S. 
Harrler ; 150 F l un ou 250 F par 2 Luper ROUCH, 51, La 
Rlallle, 83300 Draguignan TH : 94.68.12.31 
VdsMeçadrivejap TBE 700 F port compris, vus |i divers 
MD 200 F. GB 150 F Pascal VALETTE. Lors 24800 
Saint-Paul-la-Roche. TH : 53.62.50.30 
Vds NEC PC Engine . 61« iCadash, Cyber Combat Police. 
Tiger road, P47, Bammoa. Kung-Fu) I 200 F Jéremle 
COHEN, 6, Impasse GeuHron. 94480 Ablon TH : (16-1) 
45.97.08.52. 

Stop I Superattaire vds Mégadnve - Pro2.8 |x (Sha- 
oowdancer, ThunderS) p« réel: 4 045F cédé à 
1 500 F Igor ARVAI, 14, rue de Berrl, 75008 Parts Tel. : 
(16-1)45.62.2316. 

Vds jx Super Famicom. Big Run. Great BatOe. Gradlus3. 
état neul : I 000 F les 3 ou 350 F pce. René WEPPE, 12, 
rue dea Flandres, 62790 LeloresL Tél : 21.77.78.87. 

Vds |> Sega 8 bits (rocfcy. Cal». Games. chopüfter. Ulb- 
ma IV. Ghosl House. Aller Bumer) -130 l'un ! Bye I TH : 

Mathias AUBERT, 7, rue du Moraliste. 13126 Veuve- 
nargues 4166.0091 

Vds Néo-Géo SNK - man * translor ♦ jeu Magidan Lord - 
Memory Cars le tt ss g» . 3 000 F Stéphane TOEUF, 
21, allée du Petit Trot, 59840 Lompret. TH: 
20.08.75.18 

Vds Nintendo TBE ganver 1991) *Mano Bros I - Zapper 
- Duckhuni - Zelda - Faxanadv 1 000 F au leu de 

1 790 F Cédric VALOUR, 150, clos des Libellules, 
73290 La Motte Servolei Tél. : 7925.96.86. 

Vds Supergraph» . 5 jx (Shmot», Goul's N Ghost etc ) 

2 000 F. Vds Lynx • 4 |> (Blue LJgM) 1 000 F Jean- 
Philippe COUEGNAS. 15. rue des Ecossais. 86000 Poi¬ 
tiers TH : 49.88.98.34. 

Vds ou éch |x NEC : Batte A a. Veigs et Pac Lanc de 
200 â 250 F Ronald BLANCHET, 26, av du Maine, 
72530 Yvré-lévéque Tél : 43.89.6298 

Vds |I Sega é 150 F (Black Bel!. Aller Bumer, Alex Kld 1 et 
2, etc Possvte regroupé (rêduc l Benjamin PENON, 7, 
av de la Promenade. 91440 Buree-sur-Yvette TH : 
(16-1)69.28.07.66 

Vos Mégadnve avec 2 joys * 51* et adapi 2 000 F Lais¬ 
sez mge et ter sur rép Sylvain RECLUS, 14. rue de Fa- 
mars, 59300 Valenciennes Tél : 2747.4391. 

Vds |x NEC PC Engine (Rasün Saga 2) 200 F. (va¬ 
lante! 150 F. Cyber Cross 200 F, (Cyber Combat (Po- 

ce) 250 F. Christophe ARTAUX, 7, rue des Ecoles. 
93600 Aulnays-ss-Bols TH : (16-1) 48.66 42.70. 

Vds sur NEC Core Graphx los jx Chase HQ. Energy MR 
HelcLodeRunnetetLegendaiyAxe t 200 F le tt 250 F 

n Matthieu LARCHER. 19 Ms. rue de Verdun, 94170 La 
Perreux-sur-Marne. TH : (16-1) 48.72.5651 

Vds Sega 8 brts. 2 pt : 550 F. Golden Axe Altered Beau 
Psycho Fox. V'S, C Games. GolveNius «c Entra 100 et 

250 F Solil LEHEC, 9, passage Boudin. 75020 Pans 
Tél: (16-1) 40.30.08.11. 

Vds pour Atan 2600 |x iSpdetman, Moonpatrol. Phénix, 
JungleHunt.MarioBmsetc i 400F,v réei 1 300 F Xa¬ 
vier LEPELLETIER, 100. rue de Lagny TH : (16-1) 
4024.25.36. 

Vds Masïer System - 4 ,x (Wonder Boy 31 Corn . Hang- 
Hon 350 F chag jeu 200 F ou le tt 755 F TBE Judi- 
caél CHEVREAU. Chemin des Gardonnléres, 72190 
Neuville. TH : 4325.51.74. 

Nintendo vds NES avec 37 |x - phaser. Duck Hunt. Roo 
- Gyromrt : 2 000 F Ech ou vds Sup Famicom SD Guil¬ 
laume LUSZACK, 47, me de Bellevue, 02880 Cuttles 
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TH: 2399.41.05. 

Vds Lite Force Sur Nintendo complet avec not abonne 
ment 260 F et Donkey Kong Class-: i90 F Cedrlc 
COLLEMINE. 155, me de Bolssrse 77190 Dammirle- 
les-Lys TH (16-1) 64992228 

Vds Sega 8 ttts-2 man .12suoerjx.kjnettes30.[»ié- 
ser val 4 500 F, vendu • 500 F Daniel RAMOS, 161, 
rue Musse!burgn. 94500 Champ^ny-sur-Mame. TH : 
(16-1)489142.79 

Vds Sega 8 bits. 9 jx val réel 3 300F vds 1 600F 
(port compris) â déb. le tt en TBE bien sûr (12«n Sté¬ 
phane BONARDI. 17, me Loulee4étchel. 38000 Gre¬ 
noble. TH : 76 49.5796. 

Vds Cons NES-2 man. |Oy.17|i, revue 4 500 F 
acn |i Famicom et Cons NEC et Neo-Geo Bas px So¬ 
phie MARSAIS, 25, me Appert, 44100 Nantes Tel 
40.69 68.50 

Vds ou éch|x Game Boy Formas olFear 150'etBH 
lonKio '50 F ou éch contre autre ^(urgent) merci Sté¬ 
phane PIN. 140 av. de Serragousse. 13340 Rognée. 
TH :42.78.64.1t. 

vos cause due empio cons console Lynx Atan -1 cane 
gagnée concours -amas servi, 600 F Laurent POl- 
FLIET. 5», quel de I Ouest. 59000 Lille TH 
20.09 7415. 

VdsMSX2VG-8235.écranœul .32tx.2man Lait 

env 4 000 = Benjamin HIRSCH. 14, ma da la Malaon- 
Rouge. 27400 Louvlers TH : 32.40 03 82 

Vds Gama Boy - Tetns . Supetmano - écouteurs. câoie 
vidéo Ur* TSE (mars 91| val 890 F, vendu 550 F Lau¬ 
rence RICHARD, 48, rue de St-Cloud. 92000 Nanterre 
TH: (16-1) 47.21.0111 

Vds Megadnve 3 ix Esvrat World Cuo Soccer etc . man 

px 1 500 F. Urgent I Florian VAN CAUWEN8ERGHE. 4 
ma des Pommiers. ChsnlHoup-lts-Vignes TsL 
38.74.58.19. 

VdsSuoergrah ■ CD Rom 2 - adapta».- SG. 2 :■ SG - 8 
|x NEC • mont coulPx 6000FZacdeta Rotonde- 
Tradimar. 87160 MoulIns-Saint-Pierre TH : 
87.56.5296 

VdsNES.Manot T3E 450F-dtXeDragon 250F- 
Alphamiss-on 200 F-ExotePrke 200F.Duck 250 F 

ou ! 200 F t! Vvan FELBABEL Bel An, avenue du Sta¬ 
de. 38790 St-Georgesd Espérancbe. 

Vds Cons Nintendo 400 F - Super Maro Bros t iZs- 
da 1, Zelda 2, Trojan, Super Mario Bros 2) 250Fchac 

Nicolas TROU» LARD, Passage a niveau 280. La Sute- 
sur-Sarthe. 72210 La-Su», TH . 43.77.44.11. 

VdsCons-N.nteroo-4pi.2man HJnAPuncnOutettl 
Exe état (août 90) px 1100 F a oeb Sylvain MOUS¬ 
SEAU. 9. me Henit-Dunam. 93800 Erinay-sur-Seme. 
Tél: 116-1)4828.9794 

Vds NEC Supergrafx (mois 01.91) - I man . Aidynes 
GhouS n Ghosts. Nin|a Spint Px 2 200 F Cyril GAS- 
SIOT, 13. rue dt la Capouliere de Grèce. 34590 Mars» 
largues Tét: 6793.10.69. 

VdS|i Nintendo 200 â 250 F d«m ,ste en lorgnant t ibte a 
2,30 F Cadrtc GURHANN, 541, Chemin de Boitsieres. 
30310 VergHe. TH 66.35.45,76 

Vds Mégadnve. pogrée - jx ou vds jx svnpe 200 à 250 F 
el Mégadnve -1 pt - t pognee 690 F Jacky ou Stany 
NABEY. 94400Vltry-aur-Selne. TH : (16-1) 4691.1263 
Vds Sega-21 jx. phase-, kmen 3D-2man -PadSpon 
01 t 800 F ! Cher K«* Box,ng M9 Vincent ou Nicolea 
MAYEUR, t. av. Maorie. 92360 Maudon-la-Forei Tel 
(16-1)46 30.90 73 

Vds Megadnve Fr sur llte-H Viiame ss gar to mo«. 3 pt 
Val-de2 700 F, vendue 2000 F RonanD HAESE.24 
Ma, ma Bernard-Paliasy, 35000 Rennes Tél 
9991.68 30 

Vds LP Sega - râpai.» . 3j. Soot-ig Gare-y Rescue 
MrsswrvGangsterTown lettcédéa 800 F ErrcCAMIL 
LERI, 7, me de Grammont, 06100 Nice. TH 
83.84.4992 (A.H unky) 

Vds NEC PC I Goht 2. poss'txtite déplacement â Pans 
Donne Avbooster . Cordon Part px 750 F Sebastien 

PONCET. 129. chemin de TUrty, 18000 Bourges TH 
48.65 85.43 (le soir). 


ACHATS 


Ach. ech super |i sur Amga et Atan Frai Whate Sw. 
Great Courts 2 Grand px 500 Frédéric FABRE 4. im¬ 
passe Cherlea-Richet. 91220 BrHigny-sur-Orge TH 
69.88.8823. 

Ach Magazne Nintendo, ach notice de Dungon Master 


sur ST Martial CARTTE, 17. rue de Cochet. 91490 Mor 
gny-sur-Ecole TH : 116-1) 64.98.08.81 

Ach GnostnGoOkns sur PC Format 51.4 PxantreSO F 
4870 F Pre' reg Lyonest Me-c Christophe MARTIN, 
Lieu-dit Chatenay, 69360 Simandras TH : 
78.0175.00. 

Rech jeu ■ Countdovm • pour PC VGA 51/4 ou 3 tri 

Faeeoft rep ass Mero Baptiste DIEU, La Vaussere. 
13430 Eyguières TH : 90.57.9t 16. 

Ach eoupes oe Food»! de tac» (SubOuteol Rech Pm s 
puootares Nicolas DROSS, 32, allee Thlellement 
93340 LE Raincy. TH : (16-1) 43.8123.47 

Ach sur NEC PC Ko. City Humer. Cyper combat polios 
et Oui Run è 160 F pce. en B Etat pense Frédéric RU- 
MORI, t, me Alberl-de-Mun. 93700 Drancy TH : (16- 
1) 48 32 05.40. 

Ach Amga amUct Eu'ooe. Raiiroad, Tycoon Nudear 
Wa- ou autre Wargames Ong. Bte et not Rép. ass Jé¬ 
rôme SCHEVINGT. BP 59,43110 Aurec-sur-LMre. TH : 
77 3521.44 (ap 19 h). 

Cher Suce- vodey. Final Maich Tennis et autres bons )x 
six Coregrati pas hop chers Yenn LE HER, 9, rue de la 
Station, 92600 Aanieres TH : (16-1) 47.33.10.33. 

J achète ts les ,-x six PC 51,4 Pré', pour écran mono Pas 
cher Clément CHOTT1, Lieu-dit L EstrtIle. 33450 Sainl- 
Loubes T4L : 56.20.45.11. 

Rech leci exl 3 tîpour Atan sur rég Nord entre 300m 

350 F Alexandre BAUTERS, 5. me de la Hollande. Ca- 
plngmem, 59160 Lomme. 

Cher en va-n Sw-lcoade 2 6 Wonderboy 3 sur ST (tous 
cop«s ben su-) Rép. ass Accra» tte prop Eric DENIS, 
10, me du 8-mal 45,59113 Seclin. Tél : 20.32.66.45. 
1040 STF recr Snoot em up consîruclion K« de Outle» 
ta-e oé Patrick DUMAS. 71 b, roule du Pays-Blanc. 
92140 Clam art. Tel. (16-1) 4690.3439. 

Cher, jimegadv.e (200 F maie Vds 6128- avec bcp de 
Choses 3 503 F Ech |x CPC cire MD Cyril BRU- 
NEAULT, 12. S» Augusle-Rodln. 91450 Soisy-sur-See 
ne. TéL : (16-1) 60 7522.83 

Ach éch ,,x su' ST-STE dans t» la Frarx» Deb ne pas 
s ai»-. Stéphane EVOELV. Il me du Baraillot, 33290 
Blanqueiorl TH : 5695.01.72. 

Ach Coppam 286M VGA coui gâ sh 3 t 2 disk o 4 000 F 

ou - s- ga- Christophe VETTRINO. 243. me Marcel- 
Merteux. 69007 Lyon. TH : 78.6t.t899. 

Slcp cher Gametxjy ■ ,■ (Manola-id) env. 400 F ou adi 
Lynx avec jx 500 F Eric BRILLY, 67, me de Ressens, 
60790 Valdamplerre Tel : 44.7926.93 (ap. le 15 août) 
Ach jx et aduc Megadnve. Game Boy sur STE Michel 
DUPALUT. 25. me des Bornes, 67200 Stresbourg Tel : 
8829.64.97. 

AchA500 â3 000F(pxâdeeidansledép02 (3 500 F 
s-peîjoysi Benoît PINCHON, 10, me du Catetet, 02680 
Gmgles TH: 23.6178.64. 

Acn sur NEC PC Kid. Spiattemouse, Formation Soccei 
Neutopa etc Patrick IEFOL, 9, rue Pierre-Loti. 21000 
Di)on TH 80.57.11.42 

Ach log A500 Env xs»s VOsSynméoocssurOem px 
17 600 F ceæ 8 500 F Alain WACHNIK, 3, allee des 
Pensées. 93140 Bondy-Cenlre A-L-J-T. 

Sak» tu vas cxen’c est Ion des» Mme vendre Back and 
FHdi cas hop cher parce que* surs lauché Cyril DMP 
FALLAH. 19. impasse d Aulat. 30133 Les Angles TH : 
9015 64 18 

Ach ech «es ma |x Megaorve Julien LOMBARD, 5, 

me Jules-Verne, Appt 16. 89300 Joigny. TH: 
86.6217 39. 

Ach PC Engine GT . 1 Jeu (PC Kid ou Aéroblasteri (s 
oossl Px t 800 F Ach Adaptateur auto ettranslo Alexl 
SOUER. 30 cnamln dea Amarantet. 74600 Stynod 
TH : 50 45 75.46. 

Vds ASOO -1 Mo. 200 07. Ogital vocal. 3 pys • mon, 
coui s-eréc P. env 5 000 F Franck BOUYSSOU. 6. 
me de letaln. 77176 Savtgny-ie-Temple Tel. 

60 63.58.98 

Ach Sur STE Aslro Manne Corps en ong Pi enhelOOF 
mt50 * Mero Bcp lerMudelargert assure) Charly FRF 
SON. 375. me de Salnt-Leger. 60390 Auneuil TH 
44.47.66.48 

Ach A500 • eii -|0ys . souns . |i 2 500 F mai) Cyril 
COUSTAN. 244, av. du Pin Parasol. 34980 Samt-Cle- 
menl-de-Riviere TH : 67.84.07.79. 

Ach Mon. coût 1435 pour ST TB E (ss gar. s. oossl Px 

1 000 SéPashen AUGIER 19. me Ms Catalans, Cio. 
Ms Fontaines. 84000 Avignon TéL 90.8918 69. 

Ach Gamegear ou Megadnve i Jap 1-jxPoss déch cte 
Gametcy . to jx - Gamekgnt. P.ies etc iss gar 1 Lau- 
rem SEMEILLON. 10. rue du Parc, 45500 GÏen. Tél. : 
38.38 2770 

Rech moex coul t0845 TBE pour 800 F (reg parisienne) 

Christian MEILUER. 144. av. Henri-Barbusse, 91270 Vi- 


gneus TH: (16-1) 69.42.7921. 

Jx. uts, Démos sur STF Env listes rep ass. Eddy THER- 
MEA. 68. me du Four-a-Chaux, 97410 Sainl-Plerre. Ile 
M la réunion TH : 1926225.46.42. 

Acn A500 Gonfle I Mega . jx - joy - souris . uft Px : 
2 000 F aveemom 3 000 F Prasoeur PHOEUK, 93240 
Stalns Tel. : (16-1) 482324.79 

Ach pr. T08 lect osk et ong. Dsk Micro Scrabblo Pierre 
SABOURIN. Ecole, 69380 Alix. Tel : 78 47 94 99. 

Acn. bons Ivres sur Basic ou assembleur cour CPC 6128 , 
-ech pirates ou Mono, merci I Vincent BIREBENT, 4, al¬ 
lée MTouvenl, 76320Le-Meinll-Saint-Demi TH :(16- 
1) 3*61,09.54. 

Ach Emuicom 3.0. Emul mmiel pour 1040 STF ou Amiga 
1 mega lara oh Chriallan GOCEL, 6. me dea Oeillets, 
57070 Meta. Tél : 87.74.15.12. 

Ach PC Engine GT avec ou sans jx. Faire ott Stephano 

PELEGRIN. 32360 Ceillllon Massas TH : 62.65.57 84. 
Ach sur Amiga ts|x Env lislesmp* Rech Club. vite, pas 
se> tabst Benoist ROUSSEAU, t, av. des Cottages. 
91150 Etampes TH : (16-1) 64.94.84.86. 

Cher. ATP Iran . scénario europe pour ATP O'dmal. PC. 
Michel COUILLEROT. Besanctuil. 71460 Bonnay. Tel : 
85.59.46.73 («p 19 h). 

Rech divers accesso-'cs pou' Apple HGS Ooys. cartes 
housses, diversl.Pascal HOUBRE, 26, bd Vlclor-Hugo, 
25200 Montbéliard. 

Rech tsjxAventure. Sierra -avecni.(LSL1â3.SQIà3 
CB. Iceman. etc ) Arnaud DEBONNE. 23. av. de Valde- 
rté», 81450 LE Garrlc 

Gameooy J'achète des jx Hol-Tun, John LAU, 3. me 
Lalande, 75014 Parta TH. : (16-1) 4327.95.69 
Ach. carte Sound Blaster el 80267 XL à peut px Iranck 
W1NANDY. 3. allee Ms Acacias. 76360 Baranlln. TH : 
35.91.35.10 

Cher DemoCPC 6128 laite oll Jean-Peul PISSEMBON, 
av. Louis-Cauvjn, 06130 Ptan de Grasse. 

Ach sur A520 ST S. O Moonkev. Island avec bte el not 
bour 100 F Vds jx pas cher. Christophe GAILLY, 6. ellee 
des Myosotis. 93110 Rosny-sous-Bols Tél. : (16- 
1)46-5425.4! 

Cher jeu • CountOown - pour comp. PC VGA. 5 14 ou 

31(2. Faire off mère Baplisle DIEU, La Vausslère, 
13430 Eyguières. Tél : 9057.91.16. 

Ach |! pour GX 4000 Samuel MAZIERES, Amarens, 
81170 Cordes TH : 63.56.08 00. 

Ach ou éch ZZ volume sur Atan ST Olllvler HESSE, 24, 
me du Stade, 44700 Orvault Tel. : 40.9421.03. 

Cher caiculance Hewietl-Packard HP 28C IC umq.) en 
TBE Stéphane BAILLIEZ, 49, me du Dr Vlgenaud, 
63000 Clermont-Ferrand. 

AOi jx sur SMS (pas chers ' ) rech CnopMter, Slap Shot, 
Alex Kld Wonderboy, elc. Thomas NEDELEC, 91000 VIF 

labe Tel. 64.97.57,11. 

Ech ou acn ctre Poeermonger el Mt Tank Plotoon Vds jx 
Che Sourd Blaste- Jean-lrançols GUERAULT, 1, le 
Champ du Chêne. 50600 Selnt-Hllalre du Harcouél. 
TH. : 33.692327. 

Ach IxsurASOO Env lis» ung en Belgque.PhlIIppe 

FASSOTTE, 8, me du Monument 5560 Mesml-Egllaa 
(BHglquel 

Cner Kmghi Foree (CGA) en 5 - 4 - ou 312 (poss. d a- 
clxal que de la D7 (CGA - Hercule). Frédéric TRACHE- 
CAULIER. 1. rue du Marechal-JuIn, 62600 Berck-sur- 
Mer. Tél: 21.09.05 39 

Pou' Megadnvo. reen Mickey el Aero Blaster pour 240 F 

i un Grégoire GAUDIN, 8. rue M le Monnaie. 30400 VIF 
leneuve-Les-AvIgnon. Tel : 902522.02 

Rech. pour sept Tune- TV 500 F mai. mero. Faire oit 

Jeen-Vvee. 27, me Saint-Exupéry, '6710 Salnt-Yrlelx. 
TH : 45.92.88.43. 

AchcartsutCBS-Coleco.Gameboy VCS2800 Mega 
dnve iteire o« I Ach console. cari. (Vertrex. Matlel) mer 

o Emmanuel DESMURS, 12, me Maurice Berteaux, 
91660 Merevllle TH : (16-1) 64.95.10.35 

Ach Game Boy 400 F avec l/eu ou plus ou Lynx 600 F. 
un|eu ou plus Faneolt Wlllrled Theves, Mercleres-aux- 
Boi». 60610 La Crolx-Salnt-Ouen. Tel. 44.4t.27.95. 

Acn Wargames sur CPC JonnyReb. I et 2. elc (Urgent ' 

Alain LAURENT, 19, me Principale-Wuenheim, 
68500 Guebwlller. Tel. : 89.76.70.58 

Rech Arkanoid 1 et 2 pou' 520 ST D7 d'ong Laurent 
TROCHERIS. 16, résidence des Pyrénées. 64390 Sau- 
xeterre M Beem Tel : 59.38.9121. 

Ach jx sur STE (env 100 -50-150 Fjmaxlenv liste Rép 

ass Nicolas JOURDE, 3, allee Boileau. 87410 Le Pelais- 
sur-VIenne. 

A500 t 000 F A2000 2 000 F . Dlsq 0 40 Mo 
t 700 F . Fliker F. 900 F carte accélératrice 68030 - 2 




















r - 

Mo 3 500 F Franc* DUTÛURON, Caslellemis. 62106 
Caslelsarrssln. Tél : 63.9S.45.4S. 

Char |» e! aces, pour Vic2C. Sega. Mas. Va, Usx, CFC 
al contacts sur ASOGSiegfrted MOUNISSENS, 17. che¬ 
min da Pa»in, 33140 Cadaujac - Pom-dc-La-Uaye 
Ch mon, Mono Atari. Faire Oïl rhieny âcLLuT ; allas 
Sélm-Hubért, 94440 VMscrasné» Ta! (16- 
t| 45.69.37.44. 

4ch jeu Tolu pour Saga ou 520 STE enrm t5C nt 200 F 

Mathieu SANTIN. 45, rua de la Glacière. 91180 Selm- 
Oarmaln la»-A-pa|on TU ■ (igi; 6490.3325 
Ach ou éch Fopu.cus. Gynouj su Kegsdr.ve. Fai* or. 

Samuel BOUTET, U Tuilerie. 23600 Boussac. Tél : 
55.65.12.89. 

Rach Bon-,Car ou F16. Combat P ot pou' Alan Mc-ciOe- 
rak LOUX, K- ssllnar, STR 6. D-7500 Karlsruhe 

Ach mncuchrm MoQad.1v» et Samo», Roland. Tél ■ 
92J2.06.04. 


ECHANGES 


520 ST char, conteci raptfa ppc 'm Pansera env. lista. Ré¬ 
gis BOTTEREAU. 13, rue da Champagne. 49000 An¬ 
gora. Tél : 41.34.81J4. 

Ech P Nintendo ;2' ,.j char BurailicKar. GruniieB atc.. 

Valanlln CHIRA. Immeuble ümbourg, n” 10, rue Al- 
bort-Umotta, 76370 Neuville les Dieppe» Tél: 
35J2.14.76. 

Amlja char contact cyrapa env. :»tec pu al Chrislopla 
JONGE5. 24, av Jean-Moulin. 17360 Salm-Algulin. 
Tél: 46.04.88.32. 

Vds ou «ch |« Airage. Oéo. œ Rêp asr. Pas sér. s'ébat 

Ma. LOUARN. 217. chemin de l'Oratoire. 64360 Mara.-. 
Ch. cont sur STF peu- éch js. Acc il la monde. Réo ass. 
Cérald FONTAINE. 3. résidence Pré des Mares. 71000 
Sance. Tel. 8539.91.71. 


Salm I ch axscB sur A 500 inbi pi snc S'abl R* sss 
A beruôt Christophe CUCETTO. 15. «oie Romeine. 
57117 Noissevtile. T41 : 87 76 76.65 

PC 5 tu e' 3 :îta-,j.etutl em -sesrépas: Sylvain 
DENOTER. 17. baasa rua. 59253 La Qorgue Tél 
28.4835.58. 

Ech par ST snv. asiaoulét Urckaêl BOSGUET 5, rua 
llinonsars. 59610 Fournils» Tél : 27.60.44.15 
Ch. contrite pour vdp ou ta sur 1040 STE David RO 
SE LL. Roule de Parla. 82350 A&laa 

Ech, Vd- ‘5s? j- c" PC : Eyc 3alccde-, 'JE mat. 
Uonkoy ta trope. a* j- -41e 150 i 200 F Joél CAVAR¬ 
ROC. 53. domalna da Montana. 33320 Eyalna» Tel : 
58.052500 

A 500 ie rach contact sur Angora at Acanuws Pal ter. 
a'aost marc Rodolpn GERMAIN l place Romain, 
49100Angara Tél:41 J7.19J6. 

Ech 'og jw "C 3 ”4 e: 3 ’ î, Rép. ess. E,tv. liste» Pos» 
Prima Savage anpire, Maan Streea Frédéric CANE- 
VET. 55. réaldanca da KarKuqutn. 29170 Fouaanant 
C64 Déb éch. Soit» Pas séneu. s afist Am« aussi Rép 
ise. Env liste. Ollvlér WERT, 77, rua dé Wasmuél. 7390 
Ouaregnor. (Bélglqual (léalnaul). 

Ech Synthérmj- ta-Wara (TBE) '«1:6 50C Fera '640 
STE cou'. Fora otfra Michel SENECHAL. 9. Sq Jas Gé- 
-,et=. Cresaely. Tél : 3032.9088 
Ech b. Temps, .ub sur ST Ch. Scurces te 'anguagas. 
cnrt Ugt Audio Bas p, Sébastien PERNET. Las Jac- 
gulera. 73420 Méry Tél : 798135.14. 

Ech |r st ut', sur PC 1012 dis* S 1/4 ou 3 liZ En» Ko. 
Joon-CIaudo LEFRANC. 53. rue do Bocdoa. 76650 P*- 
XéCowono» 

Ech R et uSs str STE at PC legs en VGA pas sé; Saisi 

rèp ars Chr.stopha AMIOT, 10, av da la Suisse Nor¬ 
mande, Résidence Sl-Gaorge» 61100 St-Gooroec- 
dae-Grosellior» 

4500 Ech Softs Franck EAMMT, Résidence la Grand 
large. Chemin des Ouliiu. 34200 Sé!» 

Ech _rx ot uH cur PC 51M ou 31/2. Rép. mprde as. E* 
'Ses Regis FOINET, 1 rue Eusebe-Bombsl, 87100 Li¬ 
moges 

Ech ettdSj. sur Amga Ch contact mondeerper. Pascal 


BRUNEI 10, allée OS. ly» 07500 Grar.gss-lst-VsrSrv 


-Z'----F*. CHUM, sur PMTMQfi. 

Vds on Shadow ot The Béas: t 120'F T3E Ch. déb. A 
twmôt Julien PENEL. 16. allée des Pivoine» 82360 
Headm-L Abbé. Tél : 2183.4282. 

Rath conta: sér. sur A 500 Ipss '-smogs, Wings i Ame 
sdbsl rep ass Cyril BUN. 18, rue das Etang» 65290 
Mortagna-aur-S'évra. Tai 151.653190. 

Ech. eu vds m ;ur AS00. Oéb terr- Patrie» MELEKIAN 
33. rue de la Chaîne 38230 Chervleu. 


Ech r et Ccmpis eu ïdssu: 32C 37 Mslar f ENDELER, 

16. nia delà Gara. 90200 Glromagny. Tél 64395048 

Ech R « Déco sur STE-STF conaœ rapraos « du- 
ratMi Eeh r sur lyn. et 08 Jean-«vas EVAS. 8 bit 
rua des Rodera Tl000 Toulouse Tal 61623385. 
ChamtetteppwSat nuvtoscpoe. .,. rso ~ Qui», 
lopha CASUIA. Ré» Bamard-Paiissy. BEF 13700 II» 
rtgnena 


' LA» iw)»fi«iia5urrv3 i o,r» .un i«jy a>, 

marc 1 Jonalhan PERSOD 32 avenue JaamJauré» 
95230 Soisy-sou " 

308886.03 


Tiorancy. Tél : (16-1) 


Ech R y: -jp. oxée i.ll» dé 68 i 7; Fraddy RCôERÛE. 
C4U daa ChilalgrJar» SaW-laurom da Brévedtnl. 
76700 Railleur Tél : 3530.33.76 

Eth eu vds -h»» sur .«art 520 ST'CT'". Ssél R ASIE 
Karvaui. 22170 Plouaga! TU : 96.74 3882 

Cmc éch. Eemos, CP. ut ï su- Amrga ir-,. isiss Rép. sa 

Thésüaz cas 1 Chrlsîophe CATKLON, 9. allée Paul- 
'Verlaine. 69330 Jonaga 

3h cortiiït sur Arage -ép as crv. ae Yannlc* HA- 
NON. 16, rjt Belle- vue. 59132TrMoa Tel : 27.58.72.75. 
Ech r Game Boy (Atleyvsy, Krnft. Super Mario Land 51 
Soia- Slrfcer cheWpnd Cup. Burailghm Jonathan DES- 
TAIliEUR. 955 av. da la République. 5970014ercq<n- 
Baraul Tél : 20893786 


Tél 21.74.02.09 

A500Ch conlad pour éch Réluol Env lisleouM Frédé¬ 
ric COUDRIN les Mura. 85130 La Verne Tél. : 
51.65 9014. 

Ech j« sur Amigè rép ass a IÇOh, Jérémie GROD- 
ZISK1,12 rue Honoré-de-Balwc, 62730 Marck Tél : 
21879515. 

Ch contact sur A5G0. Déb acc Errv Irais Fernand TA- 
VARES. 30. rla. da Chaleauneul, la Voreors 2, 26200 

Montallmar 

Ech ,7 su- Amiga -Sp te: Bandit lANDRE 1011er. av. 
de l'Europe, 91200 Alhis-Mon» Tél. (16-1) 

60889583. 

Ech r sut Amça Pr*hi61onk Shado* Danger. Monko* 
island Demos (Analog Budbram Rebelsi ' Seiul 1 Syl¬ 
vain RIBATOLO. 12. loi das Ptllla-Hullns. 74160 Saml- 
Julian 

Ech. ou vdi|x sur ST (carnau sûr et rapnW) env Isie» Re¬ 
nan OIET Kanrau*. 22170 Plouagal Tél 96.74 17 68. 
PC VGA cher, conlncts avec passionnés Josselin 
RAYOl. 5. lmp. daa Pradasaea. 31140 Salnt-AIDan 

Ech pu vds r e 9 es pas 0 « pur: 520STFChémulAmigo 

pur ST Rép .Mc Mlchaèl FOURNEE. 4, rue Franaie- 
qua-Voyllar. 42100 Salnl-Éllenna. 

Ech uR Damce sur Amigs oipai, a: Jéb acc. Rep. é 

100 V See Vou iabr Stéphane FOURNIER (Amiga- 
* renier, 11 bl» niede l'EglIae, 93410 Veulour» 

PC5 i ta ai3 ICchcomacisséi elraptoesoouiecn jx et 

uül pos» «b log (T03, FS* Siuemax) Env Iule. Ale.an- 

dra OA RA NI, char. Ballevue 7 1026 Echandana Vaud 

(Suisse, Tél 02170188.64 

Musden Amiga cher conlère ainsi que log DP Demos 

(Musrcs sur Okalyser, Npiselrackeri Ervran, 5, ru» 

Salnt-Bruni. 67200 Strasbourg 

EcftRétuilUur .AmigceiST.utlt surPCp M Rép ass 

Palrice FARINEY. 2 Ker ar, Coj. 56690 Nostang. Tel : 

9785.7232. 


PC 5 •'•ré'h cône-svmp; peur fch ir. Jeen-Françols 

VALACH. 2 ■■enue du Château. Domaine de Grand- 
champ. 78230 le Peeg 

Cher ccdacte s4-, pot- éU\ j. eu utl su- S20 emr 'istc 

Pascal FAŸ1ER 27, rua J-J Roussesu 62590 Olgnies 


PC 5 T/S. 31/2 Cior contact* sét. pou- ècn. Rép. ass er.v 
■me* Damien PONTMIEH, 43 bis. vole Grange des 
Prés, 60260 Umortaye. 

Ch ccmace pou- Nmiendo s posa 064 Durables a se' 
anv irsie Merci Mehdi DAOUEL MAKANE 53,bdlan- 



Konica 3,5 DF DD 


Svsjgnaüon 


CP :.Tél :. 

Villa :. 

Moda de réglement : Chèque Bancaire 

CB : N'. J . J . J . 

Date Validité: ..J... Mandai Crédii 


ELECTRON MONTPELLIER 

7 rue Raoux (Bd Renouvler) 
34000 Monlpeiiier 
Tei: 67 56 38 2C 
9h30 à i2h30.14hèl8h3O 
du Mardi au Samedi 


20STE + 10 Disquettes 

20STE IM Ram 

20STE 2M Ram 

20STE 4M Ram 

040STE +Tapis 10 Disquettes 

040STE ♦ SM124 

iMIGA 500 

iMIGA 500 IM Ram 

iMIGA-f & 50 Disquettes 

ION. SC1435 ST 

ION. 1083S Commodore 


2490F 

NC 

NC 

NC 

3290F 

3990F 

2790F 

2990F 

3290F 

1990F 

1990F 


Megadrive 
depuis 
19 0F 




12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00 

Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h /19 h Dimanche 14h à 18h 


pficmo'fjojjs; 

STAR LC2410 

29SÜF 

STAR LC200 

2690F 

STAR LC20 

1990F 

Lect.Ext double face 


ST OU AMIGA 

550F 

EXT512K AMIGA 

390F 

Horioge, interrupteur 


512K pour STE 

390F 

512K pour STF 

590F 


ATARI LYNX SEGAGEAR 
+ Pare Soleil 1 jeu au choix 

790F 990F 


GAMEBOY 


MEGADRIVE 
+1 jeu +1 joy 

1290F 


+ 1 jeu 

590F 


NEC GT 
+ 1 jeux 

2490F 


NEO GEO 


+ 1 jeu 

3990F 


Bon à retourner rempli a ELECTRON 12 Plsce de la Porte Champerret 75017 Paris 

Je vous passe la commande suivante 


Ote Montant 


Signature Total Port. . 

Total Commandé. | 

Port Matériel: 150F, Accessoire: 50 F 

















































c«n ou Idder Casablanca (Maroc) TM. : 02.31.1798. 
Ecn. ou vds p sut Amiga (rep ass déo acc Btuno MOR¬ 
VAN. il. allaa des Arquebuses, 93320 Pavillons-Sous- 
Bols 

Cn doc Oeupac 2 . sources Vds DP. Demos Drach est 
parmi vous mortels demander Trrender Musicda* I gra- 

los Rachld OUAOAH. 55, av. JearvMermor. 93120 U 
Courneuve. Tél : (16-1) 48.36.69.16. 

PC5 1-'4 Ech |« poss SimEartnXick0“2-Kt»Bourg 
etc Env tsle. Idiot s abst Boris ULTRA SENSATIONS. 
MAGGIA. 9. av. Fr.-Besson. 1217 Meyrin.Geneve (Sols- 


en. contacts sur A5O0 env listes. Rep. ass Yannick 
BETHGNIES, 31, rue Jules-Mousseron. 59282 Douchy- 
les-MInes. Tel. : 27,43.46.73. 

A500. r Mo reen contacts pour ecn untq de !ogs anciens 
et récents Franck DUPONT. 17, rue Jeanne-D'Arc, 
77144 Montevraln. 

T08D en coniacl pour ecn p uni Acn livres sur ass N v 
déb Ch. pers pouvant m'aider en assemoi Serge DO¬ 
MINE, 17, rue de la Pain, 93260 Les Lilas 

T06D ch coniacl pour éch p UN « autres PRG livres cn 
Dlgitallsalour DI90011 Ch Extensions Serge DOMINE, 
17. rue de la Pâli. 93260 Les Lilas 
Club Techno Son propose ech sur Megadnve. NEC SGX 
CX. CD Rom. PC. 520 ST F et Apple 2 GS vile > Cedrlc 
MARION, 2. rue Fredénc-Mlslrel. 94400 Vilry-aur-Ser- 
ne Tél. (16-1)46.86.71,89 

Contact pour i> A500. Emmanuel CAMAIL, 42-48, Court 
Saint-Luc. 

Ech sur Megadnve Bain Squadron Gandg. Mo «y dre 
Thund 3. Raimoow Island, Sandow Dancet ou autres. 

Marc PERROTIN. Bd du Nord, 84160 Cucuron Tel : 
90.77.2346 

en contacte sor. et durables sur STE tep ass Gregory, 
HENNEOUIN, 1, impasse des Francs-Tireurs. 13013 
Marseille. Tel. : 91.70 06.98 

520 ST éch Solts nos catégories ultra iapid et sans mau 
vanes surprise-! Jean-Stéphen VOZA, 20. rua Saint- 
Leon, 31400 Toulouse. Tél : 61 52.59.26. 

Ch contact sur Amiga pour TTS sones d'éch u* Demos 
otc I Rép ass env listes Romain SOULIE. Tel 15, rue 

de Rlmonl, BétlmentO, 31100 Toulouse. Tél 
61.44.13 30. 

Ch. coniacl sur A500 pour éch unis, n DP poss Cbuck, 
Maupm. FI9 DP 3VF Env liste Rép. ass Olivier LE WR, 
6, rue des Acacia», 77178 Salnl-Pathus. 

Alannen anention I écn. ou vds pr sur Ile te France isurl 
Pans| Rép. ass.. alors vrt» I Laurent RAJAU 12, rue 
Brancas, 92310 Sèvres Tél : (16-1) 46 26.90.33. 

Ech PC5 1/4«t3 Itfposs SilentSarvicez. TD3,Budo- 
kan. Indy 500, Loom, Fantav sion déb acc Benoit MOU- 
UN, 114, rua Loula-Caly, 73390 Ouaragnon (Belgique). 
Tél : (065) 7941.66, 

Ech Dragons Lan sur Gameboy Poss vie Rech Balman. 
Casllevana, Lode Runner ou autre Alain TWA. Ras. La 
Ponant-An 475, Bél 0.2. terrassa du 8 mal-45. Mena- 
dock, 33000 Bordeaux 

ST Ech J» (poss Toki. Slnder 2. Lemmmgs, Pang, Turn 
can 2) Amaq Goot I Ch Zoul el Fit» and Baistrorm Guil¬ 
laume NICHOLS, 6, ru» Ladous. 14000 Caen. Tel 
3185.32.83. 

Cher, disks instruments pour Sonu el Soundlracker Ech 

l« sur déo 12.46 (A500| Jérbme GIBERGUES, 38, ru» 
du Champ des Chartraus. 12200 Villatmneh» de 
Rouerque Tél : 6545.25.16 

Ch contacts sér «durables sur Amga pour ech depOe- 
mos etc. (de préf dans I Est) Liste ou tel Amadou KOLEL. 
Lorraine H N321. Kellermann 88100 Salnt-OIE. Tél 
2945.13.1S 

Cher cofflad Amiga pour edi ,<et Dom-Pub sur rég Tam 
el Midi-Pyrenéos Déb accept Cm Club. Eric VABIRE. 
45 bis, av. de Revel, 81700 Puylauren» Tel.; 
63.7047.23. 

Vds, Ach. ech p pour STE Sega Megadnve. Sega Ga 
megear Ach. Supeilamicom et j« iâ bas pu) Marc PET1- 
TIER, 12, ru» du Gros Chén», 92370 Chavllla. T»l 
(16-1) 47404(4.73. 

Ech ,i sur ST Env sle Yannick BERTHOU. 67. routa 

d'Arbouvtll», 78120 RamboulllaL 

Gamegear éch SGP Monaco dre autre Jeu. Ech. aussi tu» 

]>. éduc. sur ST Falr oh-e Sylvie MICHEL. Rét Loratto. 
Bét. A, roui» du Vlttulo, 20000 A|aeelo Tél. : 
95.2045.48 

Si! : Amga ch CTCmp Europe Déb aoc. and Demos cn 
Amigagirls IA bien® Eric SASSIN, 35. rue des Tilleuls. 
45700 Panne» Tél : 38.93.6148. 

Ech. |> um mus sur ST Env Listes rép ass. Déb bienv 

Roland EVANS, 38, ru» de Saint-Cloud. 92410 Ville- 
DAvray. Tél: (16-1) 4740.14 59. 

Ech |I unis et docs sur 1040 rép. ass. Env listes Pascal 
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etitesMnnonces 


LACROIX. 32, av d'Ocdtinre, 11600 Malveeen-Miner- 
voi» 

A500-2000. MSX Turbo-R So-taire. ch coitaos sympas. 
Sér Déb bienv Lionel BENEST1, Ci» Les Chartreux. 81 
C2,80, rue Albe. 13004 Merserlre Tel • 31.66.30.74 
Voui rech des super p sur Atan alors sans plus amer 
contactez-moi. Nicolas NOUZAREDE. Centre hospita¬ 
lier, 19208 Ussel-Cedex Tel : 55.96.40.34 
A 500 ech très nbv |1 Sol», uns. Games tt cornacs acc 
Vie pos Stéphane BOUOUET. Brousse Condal. 47500 
Fumel 

Am-gagirl ch contact possédé p«pmg Mx» Séreuse el 
rapoe. Nenes.ier plus i Véronique BAS. 351. rue des 
Roquette» 59460 Jeumonl. Tel : 27.39.42.64. 
Amigaeeh Dp oeséne .Fisn Uga .Cam Tbagel Demos 
Musc Disk. en. listes David GÀUSSINEL, 18, rue Ferre- 
Ion, 24200 Serial 

Arrugalan mer. comaa 62 59 « env Deo eœ 1 cnlere 
être rapide Env lut" Roger DEMASSIEUX 25,rued Al¬ 
ger, 62100 Cetera. 

Echp unit PC 3 14.720 K UMoocssS!etar7,Kmg 
quesr Links. Red Baron FS4.Eii>ora3.My5»ca' eic. Fa¬ 
brice MOULIN. 6. ru» de Marseille. Appl n‘ 9. 59820 
Gravelines T»l 28.65.3746 

Ch contact sur 1040 STF Env «su Rep ass Vos Amp» 
Guitare el pédalé Ultra Meial Franck PANEL. 4, ru» Ro- 

ger-VInceneui. 28250 Senonches Tel : 37 3784.62 
Amiga ech i Guillaume SAUZON 194. chemin de Be- 
ringuery, 30100 Ale» 

Ech js sur PC3 12 Contact su-abe« sympa Etrangers 
ben- Mickey MEES, rue de huy, 46 4260 Hannul (Bel¬ 
gique). Tel : 01941.3041. 

Ecn ou vds Demos sur ST STE Pi e.cepbonneis (MINO- 
BOM8. BkTDANCE. DEURtOUS 3| Gregory BELZ, 16 
me des Roses. 91540 Mennec Tel : (16-1) 64.99 67 21 
Ch contacts sur Sega 6 bis surtout sur Phanlas, Sur « 
jeu de rôle Michael PONSARDIN il. route de SWnl- 
Prtest, 69960 Corbe» Tél : 72.50.0121. 

EchouvdS(isurPC31i2colonelsBequest i99F(ntul 
424 F) %ag Tps. Lprd ol The Rmgs Came® Fabien 

MIRA. 14. Jardins de te Ucome. 63240 Civile»» Tel 
94.64.10 95 

PC cher Demos |> ut» pelures TsPIacceptes Benoit 
LANGRAND, 191, rue d Alesll. 75014 Perl» 

Ch contacts sur Amiga ueç Nord PasPeCateisi si 
poss ) Env listes Sa U< Jérôme DUBOIS, 3. rue de Neu 
met. 62320 Rouvroy 

Ch oontadpou-eehutAjxSTE Gilles LEANDHI 65, bd 
Pelleten, 83000 Toulon 

STE 1040 ch contacts ser poss Gods Toki Gréai Cbtel « 
aunes (éch « vie) env liste Sylvain BUI, 68 bi» me 
Pesteur, 94360 Bonneull-eur-Meme Tel: (16-1) 
43.770646 

Ech Sots sur ST Vendeu-ssabsl (poss Tumcanz.Lem- 
mvigs,Goo»Prefn«xcMeta François CORMŒR, 22 
Ote, ru» Ventrasson. Tél 56.44.0817 

Acn Vds. ech pr Neo-Géo Nam. Base-Bal Magnan 

Valentin GRANIER, 30, Square du Roussillon. 95620 
Parmaln. Tél : (16-1) 34.7320.36. 

Ech petuM sur Amga Rép ass éch rapdeetdu'abe 
souhaité pas achat ni v» Emehck CHARPENTIER. 68. 
rue Emile Curtcque. 54920 Vilters-le-Uomegne 
PC 386 VGA ch contact pour ech logs (p. uMl Poss 
SS 2. Budokan Xénon 2 P » Persa Sun City Jacky 
GUILLOU. 22. du de Clrtouerd. 22700 Louannec 
Tél : 9623.06.91 

Ech uW DP sur A500 Dominique GWIZDEK 80, ru» 
Madame Plerre^uri», 59620 Aulnoye-Aymene» 

Ch. conlad sur A500 pour éch D7 ,< Béas: 1. Noyai 

Thierry TSAGALOS, • le» Fonttnlllts - 66400 Meu- 
rellla» Tel. : 66.83.16.15. 

Ech rbi |« ST cess env 60. Tél ou env ksle Sebastien 
ESNAULT. 35, rue Jean-Mac» 53000 Uval Tél 
43J0.75.65. 

Am gestes vous aimez las p ’ alors écrivez mo Xavier 

BOURG OIN. Borde-Haute. 62210 CMtelmfyrin Tél 
63J5.40.39. 

Salut'éch Demos sur Amga. dé 250 êtres Env We» 

Rép ass Nosswappng Jérémie TOLUN, 125, rut Psc- 
csrd, 74400 Chamonl» Tél, : 504327.66. 

Ech Roed Blastérs sur Lym ctré ts autres p sur Lynx Ur¬ 
gent ' Yohann ELBIUA. 258, ma Lacourba, 75015 Pé¬ 
ri» Tél : (16-1) 40.60.6798. 

Rédi dise DP. musqué (morcéau - son», uta) Pour Am¬ 
ga ainsi que Demos Fabrice SCHUUER. 5. rue Salnt- 
8 ru no. 67200 Strasbourg 

Ech p sur Amga. Dom-Pub. ubL Demos. Env stesouté- 

é Bye A. Frink ROBERT. 6, me Bellier-Oedouvre. 
75013 Perte. Tél : 06-1145 J8.75.78 (ep. 18 h). 


PC5i'4-312cher. contacts pour éch Jv-uni l'attends 
vos istes salut a bientôt I Olivier INDERVUYST, Av. Op- 
perveld 64.1600 Vilvoordé iBelgique). 

PC AT 3 « 5 • ecn logs (i»e! utes). Ech poss sur A500 

auw Se-e-r ob Manuel SANCHEZ, 19. allée Bout 
leng, 76410 Semt-Aubin-les-Elbeul 

PC cher comaa pour ech Poss noi sorts env. liste 
Frtnck THOMASSIN 2. s» MélMUn-Berihelol. 36100 
Grenoble, Tél: 76.67.56.14. 

Cher contadsurAîsnXldish. Interface VdsTrli. Généra¬ 
tion 4 Sot «Micro etc Demandez liste GeraidOUER, 
150, me de Saim-Avold. 57890 Porcelette. Tel 
87 J3.1727. 

Rech comespondamsiesl pour ech Ch |i sur ST ou au- 

hes oansrég Nord Pas -de Calais Arnaud LEROY, 2, me 
des Mathelins, 62840 Fleurbalx. Tel. 2127.62.14. 

Cher contacte sur Amiga erv kga merci Jerome RAME- 
LET. Roule du Signal 31560. Avenches i Suisse! Tel : 
037 7520.39 

Mac User Cher |» on cou' OntysurMa;2ouMac IC. Env 
ste « proposition SVP Bye David FOREST, 153, av. du 
Maine. 75014 Paris 

PC 514 ech. nbi p uM comads sei « durables An 
-orses «es Vincent DEVIN, Mactemod 74650 Chavs- 
nod Tel : 50.69.1449 

Ecn nb> Solts sur 520 ST Rép ass Fiées benvenues I 

Gregory BENOUEU 19, rue Parmentier 95330 Do- 
mont 

Ech Neo-Géo • Magoan lord (gai 7 mo*) are AS00 - 
pnse pér ou moni « nb. pi François GARRET. 12. me 
Jeanne-d Arc, 62100 Catei» Tél : 21.3496.37. 

Rech amacte sur Alan ST poss "b. logs Rech aide 4 te 
pignon Roger LABOZ 19, me des 3 pont» Tel : 
91.45.02.13 

Citer prgrs (C Asaemoieull su Amig» Prouvez-moi que 
vous eoslez ben 7 (pour éch j Marc ZIMMERT, 29, me 
du Tlseur. 57960 Meiiemhel Tel -67.9694 08 
ST Ch contacts dans le 92. 76 Peu> me déplacer pour 
éch rapides Toi ouenv laie Rép ai00 \ Bye Olivier 
OASSONVILLE. 27. av. des Cèdres, re» de te Ronce 
92410 Ville d'Avrey Tél : (16-1) 47 09 6020 

Ch caniaa ST pour éch p «CD Ech aussi sources ASM 

Nerim ZIOUANI. 12. résidence des Chetslgmers. iv 
des Alpes. 772T0 vilieparisi» Tel : 6427 66.60 
Citer contecteséneu. sur 520 STE possédé nbi|« (Pan 
z» Lotus Métal Master I rég Parisienne Cedric JOU- 
OUET. 9, ru» d» I Industrte, 92400 Courtwvole. Tel 
(16-1) 47.68.5429 

Ech npi p sur Megadnve « Super Famrcon FrOddy 
CHELLAOUl 106. tv du MarKhel. 94120 Fonleney- 
sous-Bois Tel : (16-1)48.77.0491. 

Ech surSTrbxpPoss OPSTE Alth Lotus Kçkboxirg 
Hopofl. Oalua. Epamt Env liste rép ass Olivier LE¬ 
COMTE, 11, bd Jean-Jaurès. 45000 Orléans Tel : 
38.62.76.30. 

PC Cher contacts sur la Normandie Marc d'avee. Franck 
W1NANDY. 3, a«e» des Acacias 76360 Barentln T« 
359135.10 

Ech |i sur 520 STE poss (Goo» Beat) env liste Anthony 
OELHOMEL, 10. me de Oouai, 62300 Lena 

A500 cher contacte pour éch déb benv. en» ksle Olivier 
MOUNIEH. 36. ru» Ambrote» Pilé. 42240 Unleu» 

Ech JI sur Amga (F29 Fivnbq's Ouest. La Monde des 
Merve«es. Tennis. Cup etc vite : Cédric LEMIRE, 5, rue 
d» I Eglise Boussteres sur Ssmbr», 59330 Heutmom 
Tél : 27 66.19.85 

STE « Amga ctw. conacis sympas pr éch |« uft éduc 
en» trstes Jesn-Françols BERTHEAU. l. modesMyho- 
solls. 57420 Fleury. Tél : 87 52 54.01 

PC3iiî«5ii4ei contacte pour ech ji uir eny mes. 

Damien COUBRONNE. 6. lot. .Les Hsuts-de-St- 
Paul -. 31190 Autertv» Tel : 61.5094.09. 

Ch contacts sur Amga pour ech Vteetsar rep ass Sté¬ 
phane PEYRACHE. Z l de te Plaine. 42240 Unleu» 

Débutais Amga ch« autre débutant pou'contea« éch 
Amao « Cubs s JUKI Anthony BAUCHER, 242. av. du 
Général-de-Gautte, 16000 Bourg»» 

Ech p Mega Drive lElemenu' Waste- Thender Force 3. 
Verm.pn. Grnoug Hard Drrv.n, etc SébaMIen BAU- 
0UIN, 29. rue des RuHIna. 93100 Montreuil T»L : (16-1| 
4844.56.76. 

Ech (PC 514) seul Wa-ga-es « iv de Sbatégte ou écooo- 
mo-jes Gullteume DE FONTAINE. Impute du Castel- 
Parti. 17700 Surgére» Tél . 46.07 38.16 

Ch poss A500 pou' éch p Tt réç acc (pas séheu* 
s ans; --V sle Didter T1BERI. 23. rue du Bégonias. 
54190 Bllterupt 

A50Q Cher contacte sympas « dumUas. Pas sereu» pas 
sez 1 lisfe ctre t D7 Deb acc Christophe ALBERT, 31 A, 
route Nationale. 57450 Selngbouse. Tel : 8799.60.07 


(ap. 19 h). 

Etfi-Vds p sur C64 (contacts rapides el sympas engésl 
P> très cools pour vies Philippe SOREAU, Vemoui 
Btne, 79170 Briou» Tél . 49974453 

Ech Demos sur 520 ST rep ass si lis» (ne pas tél metot 
poss Fisti n, SHrps, Poltergesl. Dark Stde Guillaume 
STRUNCK. 70, me de Lagrange, 57100 Mano. 

Vds mies à bas pi sur Amiga Déb. acc, rep ass lis» dis- 
oo sur Disk Chris PEKAR, 21. me Saint-Martin, 27950 
Saint-Marcel. Tel : 32.21.95.94. 

PC 5 1 '4 éch |« el uW cher, contacte durables et sèdeu» 
:Env uaest Koslia STECKMEYER, 11, Hameau des 
Grands-Champs, 74330 Chaumontet. Tél : 
50.68.78.50. 

Hey Mec 1 oui lor I » lu as la vrae Ninieroomama alors 
n'hésite pas eens moi Vds ou éch K7 100 - 200 F Cyril 
DWFALLAH, 19, Impuse D'Autes, 30133 Les Angle» 
TéL : 90.25.64.16 

A2000. AT Rech coniacl serieu* pour éch divers Thier¬ 
ry DAGNAUD. 24. me Jules-Feny, 67000 limoge» 
A500 rech contacts sympas-séneus et durables pour ech 
(Val d'Oise) Pascal DUBASOUE, 12, chemin de Paris, 
95630 Menai Tél : (16-1) 3421.6328 (ap 18 h). 

Stop ' och sur ST nbv p env Iste. Déb admis Norbert 
LEMtRRE, 5, Hameau du Sablai. 40100 Oas Tel. 
58.745355. 

Ch contacte sympas sut ST. Rép. ass. Vds p orig Salut 1 

Arnaud SALTRE, 26. me de la Procession. 78400 Chi- 
tou. Tél; (IM) 30.71.5845, 

Rech contact su Alan ST. J ai de nbv |v env liste Arnaq 
sabs: Fabien WASCHEUL, 44 H. me Roger Selengro. 
59233 Malng. Tel : 27 24.46.88 
Ch comacts sur Amga (ev Eivua) Final Wh.slle e! nbrv 
autres) déb b*n, Alevandre PAPULI. 70, place de I Hô- 
lal de Ville. 74130 Bonneville. Tel : 50.972 8 04 
Ech jv sur PC 51 4 Rep. ass ch», p d Arcade, Stnder 
■’ic Amaq s'absl Mers Pierre FOURNIRET, 44, rue des 
Fosses, 55170 Ancerville. 

Rech. conlad su: Alan ST J ai super cam 2 Midwmtet 2 
eic Env liste Amaq sabsi Fabien WASCHEUL, 44 H, 
me Roger-Selengro. 59233 Malng. Tel : 27 24 46 88 

Ech j. e! Demos seneui. ourable. rapide Roger MAR¬ 
CHETTI. Ouariler Salnl-Jouph. 84350 Courlhezon 
Tél. . 90.70.73.07. 

Poss non |x Amiga vte ou éch (Strlder 2. Boach Volley, 
Pnnce 01 R. Indi 5001 50 F pce. Sebastien SKOCZEK, 
Aclou Hameou de te Pie, 27600 Brionno 
520 ST ch contacts set « durables pour éch progs env 
sles Jean-Paul VACOUE, 4. me Michelet, n* 4,47205 
Marmande Cede» 

A500 cher, comacte pour éch deb benv. en», liste. Chris¬ 
tophe COUSTAL, 10, rue du Ly», 11100 Narbonne 
Tel 68.32 68 31 

Ch contacte pour ech jv sur Amiga. Rép. ass Stephano 
TIGE, 10, me du Verger, 56470 La Trinlle-sur-M»r. 

Ech jv Megadnve Jap « Fr éch 2 p MD O'e Cote Grph» 

. jx Fredoric TOURNIER, 259, mo Selnl-Martln, 76003 
Part» Tél : (16-1) 42.77.02.70 

C64 ech Solts ctre Sotte C64. PC ou autres (livres, dis 
que BD. aflches cine. Maqueltos. eic.) Laurent GUY, 
Résidence ■ Les Vignes de Merlus Bit. 9, Jts-de- 
Bouftan, 13090 Alv-en-Provence 
Demandez le calai, des Mei'leurs logs du Oom pub pour 
Atari (dre tbe é 3.80 F). Dom- Pubs DiHusion, Ré¬ 
sidence du Perc-Les-Nois«!eri. 38430 Moiran» 

Salut ' ch comacte sympas sur Arrvga pour éch j» Filles 
« déb acc Salut a ts Grégory IXJNAN, 5, quais des 2 
Emmsnuels. 06300 Nice Tel : 9326.84 22. 

Ech p sur 520 1040 ST cher conBds ser lapides, du¬ 
rais ChriMten SA8AROT, 5. résidence des Clislsl- 
gniers, 77270 Vlllepartsl» Tel : (16-1) 64.80.88.70 (ap. 


Ch contacte sympas sur Atari STE (F) ech p, iibl. « docs 
Env listes Rép ass Bruno LOUBET, Le Chanterose, 
rue Paul-Loubet, 26200 Momellmar. 

Vds Langage Amoi V1.2 (nol anglaise) jamais servi 
300 F Vds P « Demos sur Amga. Laurent BOSC, 18 blé, 
av. du Chemin de Fer, 78460 Vtrneull-iur-Seln» Tél. : 
(16-1) 39.65,60,79. 

STE déb cher contacts pour éoh p, acnai bat p», rép. 
ass el rap.de. A ben® Gery ROTSAERT, 16, rue Qeor- 
ges-flouault, 59370 Mons-en-Baroeul 

C"»r Coders « Muscens pou' cré« Demos légales, pas 
sér s abst A ben®. Franck VESCO, 50, rua Jacolol, 
73110 Alx-tea-Balns 

Atari Mega STE ch contacte sur STE pour éch Demos, 
sources. Soundlrack-e', ulrl p. Rio as» Jean-Philippe 
OLSZOWV, 44, me des Glileuls, 03410 Domerat. 

Stop ' vds nbv p C64 (disk) : Last Nmja 3, Swtv, Golden 
Ave. eic 10 F.p • vds orig. Thomson K7 S px bas Olivier 


















OESMAHS. 2. impasse des Courlis. 44118 La Chevro- 
Il6re. Tel: 40.04.32.08. 

Edi j* sut C64 idisJo cornacs ser erv Jste Xavier PER¬ 
MET. Rua du College 14A, 1870 Monthey |vs Suisse). 
Tél : 025.71.57.83. 

Ech |« « aunes sur Amiga Vendeurs s atisi A bien* 

Marllyn HERPEL. 104 01s, Od Pinel, 69003 Lyon. TéL • 
72.33.73.40 

Ech Cons. Nmt , 8 p. Wes Advamage. Pisiole!. Rooo! 
cbeMegadnveFra avec2(s VosM05. iO-iecl 800F 

Emmanuel ROSELLE, 26, rue de Clermonl. 60360 Cra- 
vecceur le Grand. Tel : 441681.03. 

Vds ou éch |> sur An ga env I disk pour Usa rep ass env 

Ifiles Philippe LAMOLIE. 32, rue Edmond-Rostand. 
44000 Nantes 

Rech correspondant pour éch suiPCelcomp poss Eye 
Ol The Benoider. RaiJe Cness 2 Maurice NGUYEN, 6. 
rue Jean-Antoine de Bail, 69780 Miona 
Cher contact pour ech. ou vie sur Amiga Vds action re- 
play 4 et souus pour C64 Herve LE GUIFFANT, 12, res 
dea Thermes, 78230 Le Pecq. Tél : (16-1) 30 87 03.99. 
Ech |< ST Cher Game Aventure (Serra. Lucas Dsphine 
etc.) (prêt Aquitaine!. Cyril SOUBIRAN, 13, rue des 
Faussets, 33000 Bordeaux. Tél. 56.51.66.44. 

STE Ecn p Demos et ull. Rép. rap ass David BOMAS- 
Sl, Impasse Poncinon-let-Amandlera. bat. B. 63000 

( Clermont-Ferrand. Tel : 73.36.04.38. 

PC1640 Ega cher contacts ts Domaines-Poss egalement 
Atari 1040 S TF avectect 3 1r2 et 51/4 Jean-Jacques LE 
GOFF, Allée Méchou-Goarem, 29160 Crojon. Tél 
98 27.07.32. 

I A500 ecn logs env. liste DéO acc Isunout utll | Phi¬ 
lippe RODIER. 31, rue Lamartine, 79230 Attires. 

PC 31 /2 et 51/4 éch nbi |i et utll contact serleu • cool et 
durable Rép ass Frédéric THEYTAZ, Chemin Belle- 
vue, 1971 (Grlmlsuat |CH(VS)) tSutsael Tél: 
027.3827.52. 

A 500 vous voulez des |» 7 Demos ’ utl ’ env listes pour 

éch. Me Nicolas JURALINA, BP 94. Luplno, 20611 Bas¬ 
tia (Fnmcel. 

Ech p sur Amiga (Gods Disc Super cars 2 Toki. Ar 
mourgeddons. Ihe secret ot Monkoy stand Wmgs etc I 


Sebastien RAULT, Le bourg, 76160 Bois d Ennebourg 
Tél 3583.4883 

Ech vds ach |< sur ST «a 520 ST Adi A500 bas d<_ Se- 

mir MESTARL TéL : (16-1) 4782.19.68. 

Amiga ech Opel autres(e* SvMcnncaceZSh Dan») 
Vos p à bas pi (10 F) Tél v-ie David DAVEZAC. la Se- 
getle, 57290 Salnl-Pastou Tel : 53.01.78.44. 

Ech Nintendo neuve encore ss gr • 5 p (Tmht, ZeMa II. 
IGd. Parus et Soccen cire Ccragra'r Julien LOPEZ 
Tél : 61.74.1598- 

Ch contact sur Amga Contactez-iTo sur 3614 Rte)2 Bai 
YygraxxtDép 60ou27) 

Vds ou ech Super p Ghouls N Ghosts 300 F (Jap) 

Laurent 0ELCHARD. 53. av du General de Gaulle. 
72000 U mena Tél : 4323.16.45. 

PC Rech Scénano d'Un-s 1 et Zone II de Fty Smulaky 
Merci o av José ROGERS, t. eltèe Coetes et Betlonte. 
94550 Chevtlly-Urue. Tel : (16-1145 88 78 32 
Ech. (ST) vds p (Monitey tsland). utils IBitz Turbo . Plan 
Cible ou deuoac II ou i-caton à i assembleur Antoine 
BACHELAY, 9771 av. da ta République. 59700 Marcq an 
BaroeuL 

Ech p ST (Cwane Vanne, Tsusutu, S82 Traçai. Pang 
Natc MDnvin2. Disc. S*v, Swdrfl Beast, Pana. NOo| 

Julien OKARO, 55, roule de Seint-Germain, 78200 
Mantes-la-Vllle Tel. : |16-t) 3082.02.83. 

Amiga cher contact pr ech Poss nbip Contadatolstra- 
pide Rép ass Frédéric LAVIE, 11, év. du XtV-Judlet. 
64400 Oloron Sle-Mane 

Salul S» rech Coder Ch auss conlacl(s) sér et du¬ 
rable Sylvain BUSCATO. 3. places des Pin» 33450 
tzon. Tél : 57 74.80.50 

Ech p sur Amiga env latapour rep pas s» satt a pus 

Raphaël TALIEU. 145. nie Jean-Rostand. 62400 Bé¬ 
thune Tel: 21.56.1987 

Ech p sut STE-STF (onv lot» Laurent OEBUIRE. 29, 
•v du generel de Gaulle. 78140 Vellzy. Tél : De¬ 
ll 39.46.78.Z2 

Amiga user cher oontacis »és sér et-ap Possédé ntwé- 
très Env liste exclusivement David FOREST 153. ev du 
Marne 75014 Pans Tel 116-11 45 39 31 89 


Ech ou vosp ong Anvga Jvtxler Ktch Oh, Pacmana, 
FFi Bante Chess Crazy Cars 2. Uarble M etc Pamce 

GROSS, 6, rue Pesleur. 92330 Sceaux. Tel : (16- 
1)4380.73.48 

Ech vds |t sur Amga Alan ST PC dans le monde enter 

Mohamed AUOUANE. 133, nie Haio. 75019 Paris. 
Tél: 116-1)42452268. 

Eor pouST-Eposs Toiu Swv. Ri«2. Loua VdsNes- 
p ss ga- 9 ms 1 200 F Alexandre DE MAENECH. 13, 
rue dee Senbeie, 78120 Rambouillel Tel : (16- 
1) 308985.06 

1040 STE Cner contacts musique. EOit-uW Patrick 
RAYNAL Domaine de Gondleres. 58000 Selnt-Etoi 

A500. cher contacts pour éch. Salut à tous ' Franck 
PORTZ, rua Guynemtr, Appt 15, n" A3, 79000 Niort. 
Tél : «9.33.52.29 

Rech comacts sur STE et org env Isteputit éduc Demo 

etc Reynald BiAU. 15, pièce de recmitége, 93200 Salnt- 
Denla Tél :DW) *2 35.3280. 

Rech su PC (514 ou 312) |«u du Barhgammon urgent 
poss «ch ou achat (tr seneun Dan SEBAGH, 223, rue 
des Pyrénées 75020 Perla. Tél : D6-1) 4797.6882 

PC312etAan STecn ires nox Sots mtrarapd et sans 
mauvaises surprises Jeen-Stepnan VOZA, 20. rue 
Saint-Léon. 31400 Toutouae. Tél : 61.52.5926 

Ansgamans dèb Ou pas vds ech p Rapoehorméte Pi 
ssconcurrsnce ChristianGOUGNAUD.42,av.Doclaur- 
Plcaud, 06400 Canne» Tel : 93 90.3129. 

Amga «ch p Demo. «nv stas rep au Bruno DEIAU- 
NOtT. Rué Pont-d Ancra n' 199, 7860 Laserne» Tél : 
068 33.7485 

Ecn Sega 6 SB . 10 p contre Game Boy .55p (si poss 
avec Tennis. Marc Sue. Pocha! Contra. Gargoyles 
Quesh Emette HENDRICKX, 40. av. de Menlvsl. 69005 
Lyon 

Ech ou vds 4 bas p*<» su» Anvga rep ass Contactas» et 
durable Chritlten ACHARO, Redidence Antares. bal 
B113, rue Fonitgleve. 63000 Ctermonl-Ferrend. Tél 
73912591 

ASOOéch ouvra >deo nepassaosi Rép asiJétbmé 
MURE. 3. »u« Jéan-Giraudoux. 89300 Jolgny Tel : 
86 62 39 96 


Char contact ser. pour éch p sur ST (si poss Oans le 
nord) Eric DENIS. 10, rue du 8 mal 1945,59113 Secclln. 
Tél : 2022.66.45 (laisser mes»). 

A500 cher contacS sér et rapide Env liste France en¬ 
tière acceptée. Rép ass Philippe RODIER. 31, rue La¬ 
martine, 79230 Attire» 

Ech nbx p sur Atari $TF dem liste urgent I Vincent FEl- 
TESSE. 18, chemin des Dames, 76400 Chatou. Tel : 
(15-1) 30.53.43.32. 

Séb teen. contact A500 surtou! uni et autres Eric Cho¬ 
pin. 32, rue Pterre-legrand. 59800 Lille Tel. : 
20.47.77,10. 

Ech p el Demos sur Amiga ou sut ST, env listes, tép ass 
et rapide Laurent TAULET. 24, rue de Flenu. 7390 Oue- 
regnon (Belgique). 

Ecn Amga Sois ContacS sér et rap ttes Dèb accepté si 
poss ). Joël AMIOT-CHANAl. 49,61 Pt. Gentll-Mulron. 
59800 Llllé. Tél. : 20 49.50.00, posta 7589 
Ech psurASOOctreP.n's Ecrivez, |e vous envertal ma lis¬ 
te de Ji Ooht Phone Christophe POINTREAU, - Pull- 
let-37220 Brtzey. 

520 STF Cher contact ser danslarég Nord.Rocn Sierra 
Ervlra env liste ou tel Patrick PIVERT, 197, rue do la 
Planque. 59310 Auchy-ies-Orchie» Tél. 20.7103.34 

Cn Iles musqués Soundchp de tous compo6iteuri N hé¬ 
sitez pasjenveu. oestonnes 'Ch diverscontam Kartm 

LOZES, 5. attee Berlioz. 91200 Athls-Mon» Tél. : (16- 
1)60.48.08.65 

Cher contacS sur A500. Cher, docs su» Langages C. Rép 
ass Mire ZIMMERT. 29. rué Dullieur. 57960 Melun 
thel 

EPip sur PC 51,4 ou 3 1/2 Poss Ponce, Crime Wavel,, 
Env liste rap ass dèb acc Frédéric CANEVET, 55, ré¬ 
sidence de Kerlotquen Beg-Meil. 29170 Fouesmanl. 
Tél : 98.9497.77. 

Fronlman 242 reOi contacS eu' Amiga umq rég ttvonvll- 
Oim pour p et autres délires. Jean-Yves THIRY, 2, rue do 
Guyenne, 57190 Florengc TéL : 8287.33.42 
U. Megadnve Sh Dance» ; Shinobi. Th3 . GOII, Catch 
Rambo3 . Poputous , W3 Klax Yves KNOCKAERT, 11, 
rue du Chéleeu, 62340 Gulné. Tél : 2125.27.71. 

Ech psu'S20STE poa Toki SuperCars2 Mêlai Muant 


3615 TILT 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 
correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSIT Y. 

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 
chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

-_ 

TILT minitel 

9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 
75754 Paris cedex 15 

□ disquette Transity au prix de 25 F □ disquette + câble au prix de 100 F 

NOM :_Prénom :_ Age :_ 

Adresse :_ 

Code Postal : L I I I I I VILLE : 

MARQUE DE VOTRE MICRO :__ 

FORMAT DISQUE : □ 3"l/2 □ 5"l/4 CABLE: □ DB 9 □ DB 25 

























Frédéric NOËL, 13, résidences Edelweiss, rue Lee- 
Lagrange, 50110 Tourlavtlle Tel : 3352 4082 
A500 i Super |x ei grands classiques Rép. sss môme 
pour deh Jean-Michel AUBIN, Cite Les Paumelles, BL 
H1,13700 Martgane.TÔ! ,42.7773,00, 

Ech, |x MD Fr & Jap, Arnaq s'aBsi, ch, Super Hydlide, PS3. 
Sonic. Street: 01 Rage Frédéric TOURNIER, 259. rue 
Salnl-Martln, 75003 Paria Tel r (16-1) 42.77.02.70. 
Atan STE Cirer contact. Prêt, pour D.A.O., P.A.O., uni. rép 
100 ‘i. :■ stejtnEnulpSOW 46, sv. Foumede, 1.3 Ma 
rie - 7,13013 Marseille 

A Second Front 242 Rech contacts sur Mets pour Arniga 
lot Salut a Jean-yuan) Horve TMlfiY, 52, rue de Stras¬ 
bourg, 57290 Famech. 1SL : 82.56.46.99 (ap. 19 h). 

Ecn SuperGraph .6Jr,Aklynes Jackycnang .Darius . 
Vigilante ; etc cire 3upe- Far-icor. Frédéric MAILLE 
BEAU, 8, lue du Jura ; La Chatalgnoral. 91940 Les Ulls. 
Té! : (16-11 69.28 14.75. 

Amigaman r ech contact Caoioi rapide sur9J pour éch lu 
2 Oémo - env taie rep assAlld GHENIMi, 129, a» de 
Maison Blanche, 93330 Neuilly-sur-Marne. 

Roch Demos musicales euou Graphiques et contact sui 

RP Olivier RAISON 30, av. Hoche. 91290 Arpelon 
TéL : 64.90.95.58 

ST et Amiga, cher, contacts Demos sur les 2 machines 
Vds |« sur Mégadrive Stéphane FOULON, 24, rue Jac- 
ques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél. ; 68 32.59 03 
(HA). 

STE éch i* Lotus Toyota Disc. Lemmmgs, Rang, J- 
Pond. Rick2 K,ck2. So«ed2. G 0oui1s2, QP500 2, Suzu¬ 
ki Arnaud BELLFT-ODENT 10, rire de L egalüe, 34290 
Servien. Tel •67 39.24,6$ 

A500 *oa. och ecn |» ol util. Nbx loge. Env. liste. Rep ass 

Louis OELAFTI. 14, rua de la Réoublloue 34600 Bade- 
riaux Tél : 67.23.08.65. 

Ech l'sur A500 Emmanuel ORTUNO, 3, rue de Ronce- 
vau», 94150 Mourenx. Tél. : 59.60.28.47. 

Dune |» Amiga are |» Gemeboy Ronold GAUVIN, 24, 
rue de la Source 45120 Chalatle-tur-Loing. Tél. ■ 
38 96.18.23 

Cher contact su' Amiga ei PC env liste rép ass déb ne 
pas sabst Dominique JANES, 36, rue Louis-Blanc, 
21000 OI|On Tél M 72.28 29 

Ch contacts sur CPC 6128 pour éch |i ou util pas sér 

s abst env liste Albert GITTA, La Gare 73800 Chlgnln. 
Tel. : 79.28.t5.83 

PC 3 1r2 éch Oom pub et Shnranarc Dénis RABUS- 
SEAU, 5 allée des Alouettes, 33160 Sslnt-Aubln de- 
Mêdoc 

Alar, STE dit» contacts sur IGrennblo et onv. rép. ass si 
'•Mo Luc MOVNANNESSIAN, 48 bu. Chemin des 
Sayottes, 38700 Coranc. Tél 176 90 39 68 
Cher «riants Super Cool pour ech )«, Demcs. jtltj sur 
A5O0 Env. lata rep ass Thierry MAIRE, 13, plece de 
Gaulle, 57157 Marty Tel 87 63.45,51, 

Ech puvds|i,uhlspoutA500 Dec acc Isbianv i Vive la 
Mgn ’ Mlchal LOUVET, 25, nie des Fr»res-de-Llmi, 
62460 DIVIOIL Tél 21.53,22.13. 

Snlui les Amigaman, léch. Top conlnct dans le monde, 
onv liste Byo (sur AMO) Raphaël TALLEU. 145, rue 
Jean-Rostand, 62400 Bethune 
ST cher, contacts sympas pour éch. de J», uni, rapides ol 

sér Bruno IRIART 245, av de Ladour, 64600 Angle!. 
Tél 59 63,01.38, 

STE cher oontads sympas et durables pour éch |x u» 
éduc env listes Jean-Françola BERTHEAU, 1, rue des 
Myoeolle, 57420 Fleury, Tel : 87 52.54.01 
Ech, vds 0. |» à I. bas px (poss R-Jype 2) Rép. asp T: co¬ 
la sur Amiga bien sur I David DAVEZAC Le Segelte 
47290 Salnt-Pastou. Tel : 53,01.78.44. 

Alan h chef, contacte ou Club rég. paris. iEute-el-Loir.Ber- 
nard CAPITANI. 30 bis rue de le Madeleine 29230 
Epernon. 

Ech vos |» Amiga Vds pour C64. lecl disk - acPon Re 
play 4 . souris - disks. 'ivres . 2 000 F Herve LE GUIF- 
FANT, 12, ros des Thermes, 78230 Le Pecq Tel. : (16- 
1) 30 87 03 99. 

Ech D.Oragon 2 cire Ouck Taies ei éch. Dmgonball cire 
Pro Wresllmg. World Westlmq. Christophe SPINA, 8, rue 
do Lielson, 57700 Heyange TéL : 82.85.27.81 

Vds éch ach log Amiga international Soccer Challen¬ 
ge 80 F ; nb» litres Ml Tank-Amoe-Wings-Swin... Da¬ 
vid BASSENGH, 49, rue de Terrenolre 42100 Sain! 
Etienne. TéL . 77.33 05.98. 

Ech ou vds j» sur Amiga déb bienv Rép ass. Env. 1 disk 

PO' sie Emmanuel SCHMITT. 12, rue des Charniers, 
67800 Bischmeim (Strasbourg). Tél • B8.8i.48.50. 

Vds, ech, ech )x sur Saga Mega Dmre, Atari ST.î et su* 
C-aneboy Gamegeair Rech Supertamicom |i Marc 

PETITIER, 12, rue du Gros Chêne, 92370 Cheville. Tél. : 

142 


P 


etitesM nitonces 


(16-1) 47.50.84.73. 

Sahit Sel*, sur ST possède < de 300 |x Stormebaal Mon- 
keys Is Land Swllcttefe IL Rép ass. Peddy BOISSV, 
Quartier Slbends. 26390 Peyrtns. TéL : 75.02.67.79. 

Amiga éch. Prgs et rech. toutes Demcs Mtchafil DEJAN- 

COURT, 25, rue P. et M-Curie, 60S1C Bresles T6L : 
44.07.94.45. 

PC 31/2 cher, contact sér. et rap rép. ass. env. liste- 

Laurent PENARD, 31. rue des Sablée d'OIonne, 44100 
Nantes 

Ech p sur 520 STF Env. Istes Anthony DELHOMEL, 10, 
rue de Douai, 62300 Lena 

Vds ou éch. Game Boy, |um 91. câble • écouteur. |x (Te¬ 
tris, Lock n Chase * Foruess ot Feei. PonKostu Tank| vo! 

I 200 F. Vds . I 000 F. 8 plies ou éch ut G orne Gear. 2 

;x Jeremy BIGOT. 15. rue Auguste-Laurent, 75011 Pa 
ris Tél : (16-1) 43.56.62.64. 

Vds ou éch Strate Or die are Punch Oui uu dblc 02 Al 
terbumer 2 sur Nllendo Guillaume GILLOOTS, J. rue de 
Maisons-Fleurs, 77515 Faremoutera TSL : 
64.04.22.48 

A500 en. contact pour éch |x et util. rép rapide pas sér. 
s'absiGlldas LE COURIC, rue des Etangs, 56880 Pkw- 
hlné. 

1040 STE Cher, contacts pur éch p et utits sur Rodée et 
Aveyron (12) env. listes I Gaèl SANOUER. 43. rue Jean- 
«XIII, 12000 Rodez 

Ech sur STE nbx Jx Demo -jttl Vds lect. exl Golden Image 
TBE 750 F urgent. Christian ANDREA, 5, rue Saint 
Jean, 91240 Salnt-MIohai-sur-Orga, Tél : (te¬ 
ll 60.16.07.02. 

C64 ech p sur Disk (poss Esquimo Gamas , GP 500cell) 
et Pleins d'autres i bientôt Rép. essYves SEIRA. Pré 
Itully 25A 1022 Chevsnnes-Renens. 

Reçu anciens jx sur Amiga (Slnbad, Shanghai. Crack 
Goldrunner). R6g pansênno unlq JSréme ROUX, 24, sv. 
Beau Site. 93160 Nolsy-le-Grsod. TSL: (16- 
1) 43.04,12.46. 

A50C cher, contact sér, et durpnlo.Patriee CHARLES, 12, 
rue Cortll-Dewez. 5060 SambrevtHe (Belgique) 

A500 Ech. p rép ass dOb acc. Cher db. Manv Dbaso 

IILJean-roch MAILLY, 14, ruo de Boulogne, 62520 Le 
Touquel 

Chat, contacts sympas sur ST pour éch. |» et utt urgent 
aller Intro concept Bye ! Christophe LOIOOICE, 41, bd 
Joeeph-Valtler, 38100 Grenoble. Tél. : 76.49.42.08. 

Ech Vds ach cari Super Famicom, Mogadrrvo ol Nos 
Ach. cons Nec «oui : 400 F et Néo Géo bas px Sophlo 
MARSAIS. 25, ruo Apport, 4410C Nantes Tél; 
40.69.68.50. 

A500 cher, contact sur Amiga Yonn COILIAT. 57, Clos 
de ta Bine, 38300 Meyrle. TSL : 74.28.03 99. 

STE, chor. contact pour ech. raptdo ut sériaux Env. liste. 
Rép ass Bruno HENRY. 9. av Michol-Goutler, 94380 
Bonnevll 

Salut, roeh contact sympa pour progiAmos). Je débute I 
Ok I Contact. 36.14 Rtoll, BAL TSl99IPhll 
Atari éch. nbx )» el utIL Env listes Rép ars Bruno LOU¬ 
BET, Le Chenterose, rue Psul-Loubet, 26200 Montell- 
mar. 

Ch. contacts sur PC en 3 1/2 ou 61/4. Patrick GUER 
CHON, 22 rue du Borrego, 75020 Plrts TSL . (16- 
t) 46.36.55.39 (ap. 21 h, lasez 1 msg. al aba). 

Tu viens de réaliser une Domo lu veux être connu envoie la 
moi |e me charge de la dittuser In The Wond Fabrice 
COULANGE, 3, Impasse Allard, 13004 Mareellle. 

Salut le Boy. Salut le Glrl cher, contact sympa sur Amiga 
pour *ch et partons Salut le Peuple Régis MECHWEAU. 
14, rue Charlea-Gounod, 44600 Salrt Nazalre. TéL : 
40.53.54St. 

Stop IPC5 1/4et3 t/2 cher.contacLjx.util Env. liste réo 
asa Cher - Sram - Merci Yannick BRIAND, 10. rue des 
Peupliers, 67530 Boersch Tél : 88.97.95.20 
Ech. ach vds nbx ix Mégadrivo. Appelez vite. Julien 
LOMBARD, 5, rue Julee-Vemes. Appt 16. 99300 Jet- 
gny Tél : 86.62J27.39. 

Ech Magnéto. VHS bon étal ctre A500. Clavier seule. Ur¬ 
gent Merci Marcel DUTRON, 54, rue Pen-Ar-Steng, 3e 
étage, 29000 Qulmper. 

A500 ch contacts sympas dans tte l'Europe. Vendeurs 
s'abst env, liste, François EUDtER, Gruengasse 17/6, 
A-1050 Vienne (Autriche). Tel : 19J.222.56.59.142 
Amiga cher éduc. Demos autres. Vds revues anglaises 
Amiga Format ST Amiga Jean-Marc WIBART, 22, rue 
des Rapporteurs, 90100 Abbeville. Tél : 22.31.28.39. 
Ech |x sur ST/STE. (Armour Geddon etc.) rép ass. Déb 
ou confirm. Ecrivez nbx I Eric PtCHON, Ls Buletrie, 
37300 Joué-les-Tours. Tét : 47.53.39.70. 

A500cher contact pour éch |X et autres env. liste rép ass- 
Fernend TAVARES, 30. rte de Chatecunaul-le-Ver- 


cors 2,26200 Monteümer. 

Amiga ch contacts sympats pour êch poss nbx g, utlls et 
Demos. Fats «te et env. Istes i Yenn CLEOPHAS, 2, rue 
de la Croix, 34080 Montpellier. TSL : 67.40.35.97. 

A530 et PC pour éch déb btenv.Oüvtar MOUNIER, 36. 
rue Ambrdlcs-Psré, 42240 Unteux 
Amiga ech Demos. Samptes. Ch Coder Sympa pour éch 
Bues, aides, sources Ch Club 93 0J pans. Devpac Only. 
Rachld OUADAH, 55, ev. Jean-Mermoz, 93120, Le 
Courneuve. Tét : (16-1) 4S.36.69.ie. 

Amiga éch jx, ubls. Demos env, Ils» Raphaël HORTS, 
Si, rue Saint-Antoine. 5651 Sonzee (Betgloue). Tél.. 
071.21.88.71. 

Ch. contacte sér. ol rap. sur Arruga et PC nbx jx el utIL env. 
listes SV.PFréderlc CROES, 75. Chriettna-Lodgee, 
7020 Mon- (Belgique). 

Ech axt Mom. 34K QKTronfcs Amstrad etre davier CPC 

464 an bon étal Alexandre EISENSTEIN. J allée Mon 
lyon, 93320 Pavlllona-Sous-Bols. Tel ; (16 
1) 45,80.7652. 

Ch contacts A600. 2ch. jx non sér. s absl Poss. 30 
construction Kit Armou Geddon etc. Env. liste Arnaud 
LENNUEL, La Croix-Blanche, 71960 Sologny. Tel : 
85.36.60,72. 

Ch contact sur STF|x util ch log Midi R6p. ass sér. et ra¬ 
pide Franck PANEL, 4, rue Roger-VInceneui. 28250 
Senoncbes Tel ; 37.37.84.62. 

Ch contact sur PC (51/4) rech. Battl» Stcvm, Kick OFF 2, 
flankxeroi el autre*. Pua . RD i J 2. Speedbali, aie 
Christophe MAES, 19, rue doe Pordrtx, 67110 Cundêrs- 
holfon.Tél: 88,72,97.32. 

Ech sur PC Fanatique Simulation; et jx Aventures' 
Rétlexlcn Env. listes André Minorent, 72. rue de le ré¬ 
publique, 13902 Mersellle. Tel : 91,90.81.44. 

Aml(e)s Alarlon, éch )x et uUL, Mb. bienv,, contacte mol 
rapidement, pour ST, Yvon (Ilia) ARZEL, 51, rue de l'Hi¬ 
rondelle, 76370 Neuville-lé» Dieppe Tél. 
35.40.03.49. 

Amlgelan ch contacts rapides et sér. pour ech, de ;x De¬ 
mos prôv. ot c, dans Est de prêt liste ou tel Amadou KO* 
LEL, Lorraine H, n" 321, Kedermonn, 88100 Saint-Ole, 
Tél; 29.55.13.18. 

Atari 800X1 chor contact sur K7 pour éch de |x. Vds /leux 
n* de Tilt Domandoz liste, Christophe KOWALCZYK. 2, 
rue Gambrlnus, 59S20 Merquotte. TéL : 20.40.96.52. 

Stop I cher, conlocls Motivés PC AT 3 1.2 ou Amiga pour 
éch nbx |x ot auBos (Dpi 69/01 ) rép. ass Alox*ndre PO- 

MARES, Loi. Bols de Temand, 31480 Frans. TM. : 
7480.8052. 

Cher, aldo en assembleur 5800C our Amiga Aimerais 
avoir uno nouvelle /orslon Devpac. Bruno JOFFREDO. 
5. rue Coluche, 44521 Coutte. TéL ; 40.96.55.82. 

ST chor. contact pour éch de jx Psséde Préhâtoric, Tok; 
Nbx jx. é Montât Rephoei PICHON, Le Cour du Bols 
Velgny, 61570 Mortrec. TéL . 33.35.79,25. 

Ech Ix. Nicole» CARRE, 11, rue delà Vlllo-Otfler, 22190 
Plerlh Tél; 9681.29.62. 

Rech contacts téi. ut rapides sur Amiga Rép ass Néhé- 
sltoz pas David STtEVENARD, 64, ru- Liuddeu, 59580 
Anlcho. TOL : 27,32.16.97. 

Ech )x . Demos ST (lapida , sérieux) Sylvain MAR 
CMETTI. Quartier Sslrd Joaoph, 84350 Courthézon. 
TéL : 90.70.73.07. 

A500 Vds ou 6ch i» sur Amiga 36.14. Rtelc Bal SlevanS- 
léphsne TIGE, 10. rue du Verger, 56470 LaTrinité sur* 

Mer. 

Chor. Séquonseur Pro24 sur Amiga et éditeur de Son pour 
Roland05etKavraiM PossKcsetTrack24.Pa1rtekRE- 
GNAUID, Hulron, 51300 VKry-Lo François 

PC-XT 5 1 it Horcules crie ncontact EricBAZIAN.But¬ 
te Ronde, rue René-Cassln, 34200 Sétc. Tét : 
6753.3551. 

Ech jx sur ST. Vds Mégadrive Franc.. 7|x 2000Fâdéb 
MlckaSI DAHAN, 256, av. du Prado, 13008 Marseille. 
Ech ou vds nbx log pour 520.1040. Jx Sdut Loïc LE 
TESSON, 4, place des Chénec, 29300 Qulmperlé. Tél.. 
95.96.1559. 

A500, éch jx, utlls, Demos, cher sources Sska Assem¬ 
bleur et DP DiskArp (Toolbox). Frederick D’ASCOLI, rue 
du Quenleu 94.3 - 7100 Le Louviérc (Belgioue) Tél. : 
064.22.92.28. 

Ch contact sur Amiga pour éch. |x. Rep ass. joindre disk 
pour liste.Dantel RENARD, 26, rue Vlogaert, 1060 BKL 
(Belglque). 

Vds cher des jx sur C64 disk 7 )e vs les procure rapide- 
mentàbaspx.Rép.100% :2,30 F. Laurent BUTT1,5 rue 
Arrachait, 6600 Perpignan. Tél. : 6854.61.74. 

Ech Kick Ofl, Gold Ot T. Aztecs, WeEtri Crazy Cars 11 cire 
MaupM, Gréai Courts U. Inter S. Challenge. Indlniapo 
500 .Christophe PERRIN, Ch. du Gros Bote, 38500 Cou- 


blevte. 

Ech. ou vos Super jx sur ST et Amiga IJx ; ull etc ) Vds Ga- 
mebay * 2jx . 500 F.Uurent BOÙMEDDANE, 9, sv. de a 
Redoute, 93600 Asnières. 

Cher contacts sympa pour éch sur STE rép ass Env lls- 

tesLoIc LEFEBVRE. - Les Mondtnets -, 81630 Salva- 
gnac. 

Amiga cher. Amigos pour contacts échang. da jx etc. Pier¬ 
re-Yves BOEGLY, 03, Cité des chênes. 09300 Lavela- 
neb 

Ech. |x sui Alan Rép ass déb acc Env lltt Jéréme 
QUENNEMET. 12, ree. Bel-Alr. 56890 Meucon. Tél. : 
97.60,8037, 

Ech. jx el uR sur Amiga el Alan ST, rep ass. Guy FARF 
NEY, 9, Ksr En Coz. 56690 NosTsng Tél : 97.65.7252. 

Ech. p e: ut sur Amiga lép. ass. env, liste. Brlcc BENTA- 
BOULET, Grande Rue 31560 Nailloux. Toi 
6151.32,63. 

A500 Eoli ou vds (bes px) nbx Soifs (3000) cl niés. Déb 

acc Rép ass Stéphane BOUQUET, Brousse Condat 
47500 Fumet. 

Sida The New Group. Echange Sotts Only Ega/Vga. ac- 
cept AU Sizes. Send Your List (no for novlces).0ldier DE* 
BUSSCHERE, Av. F V. Kalken, 5 31 50,1070 Bruxelles 
(Belgique) 

Cher contact pour vie ou éch sur 1040 STE David RO- 
SELL, Roule de Parle, 62350 Albles. 

Cher, contact pour èoh de |x ou autre sur STE dans le Nord 
et Pas-de-Calais Arnaud LEROY, 2, rue des Mothelins, 
62840 Fleurbalx TéL : 21.27.62.14. 

PC 51/4, 31/1 Chor. contact pour éch sér. Poss. si- 
mearih, Panza, ports ol call Rech. Kick ON 2. etc Miguel 
DOS SANTOS. 60 rue des Bossons l213Pelll-Lancy 
Suisse. Tél. 022,792.04.17. 

Ech, U av. choix A60O, Uraeal. Msuptii Island ortg., ctre T» 
les Plans de Dungeon Mactoco Nicolas LENAIN, 7, lue 
du Preeldenl Wllions, Vomeull en-Hellite, 60550 Oi¬ 
se. TSL : 44.25.34.11. 

Ech jx sur Amiga (Monkey Island, Prehatonk Chuek 
Rock Fabrice Plleter. Bourgeoisie 8,1950 Slon Valais 
(Suisse). TOI. : 027*23.1957 (en semaine). 

A500 Ech. |x ullL Domo Rép Aas Déb bienv, Stéphane 
PEYRACHE, nie de l'Industrie, 42240 UNIEUX. 

Ech. Lynx . 5 jx (Klax, Rampage. Gales, Gauntleti cle 5 
eu 6 jx Nintendo. 8 bits urgent i Fabien DURAND, 13, ruo 
Troyon-U-Rochelle, 77000 Melun Tél. . (16- 
1) 64.39.44.35. 

ech jx sur PC. Toul format Laurent GROBOST. 39, ruo 
de Saint-Paul, Appl t, 97420 Le Port. 

Ech jx sur Méoadrive Fra. ot Jap (Wondor. Volley, Tiger 
Eli). Cher, autres jx. davld MALLET, 16, nie du Chebry, 
83360 Sotnt-Beauxlre. Tel. ; 73.33.90.75. 

Amiga éch, vdc J», déb ne pas s'abat rép ass. de quoi 
brancher les contacts tte la France. Wllty PETtTCOLAS. 
437, av. de la Liberation, 54000 Nancy. Tel.. 
835852.39. 

Ch. contacts A509 zér. ot rap pour éch ou ach. |x at util a 
très bas pxRodOlphe GOUAR, Ceraa 31510, 2801B 
Chartro» Cedex, 

Cher contacts sympas pour éch internationaux xsui 
A500. Ale sandre DARRETEIRO, av„ Semombellra, 
3600 Bl 3, ApL 701, 9srra Da Tl|uea Rio do Janeiro, 
BréelL 

Vds. ach ôch jx sur Mépadrve et sur Gameboy. Env. listes 

el px Rép asc Martin RUSAN, 9, rue Trousseau, 75011 
Paria Tél: (16-1) 4051.66.80. 

Am Goda, Toki, S Monaco GP. F Wh.s!lo, Populus2. S 
Cars2. ^emminga Bral Con W. Tactics, M Seals, Vroom, 
Swiî Bldde2. Tonstluh MONROY, 7, Square Le Parler, 
38400 Salnt-Martln-d'Hérea TSL : 76.44.4459. 

Revenge el Shlno» rech Mlckey pour ach ' mais autres 
ottro: acceptées. Env. liste Stéphane MARTIN. 5, nie 
des Pétunias. 56650 Lechrtsi. Tél : 97.36.07.98. 

Edi. )> er, n genres * chor musiciens sur STE.David DU¬ 
MONT. 3, tue Georoes-Laroque, 76309 Sottevllle-Les- 
Rouen 

Ech. K7 Game Boy possédé dix rép. ass taire offre pour 
achat Jx Sylvain BELLANCOURT, 94, av. de Verdun, 
93330 Neullly-aur-Mame, Tél.. (16-1) 43.08.89.57. 
Pdste5 1/4 vo :éch jx , ubl. livres SF (ctro px), disks DF» 

* vd fost MS : 200 F ■ vd Jos Tandy (pas servil. Gilles 
BIANCHI. 46, allée des Bleuets, 38340 Voreppo. TSL ; 
7650.02.35. 

PC5 t/4,contactssêr.pourechix.vdsélrésb px.achsi 
px rais. Arrv Non • Mel-Unh BUI, 24 ter. rue Rémy-Lau¬ 
rent. 92260 Fontenay-aux-Roses. 

Ech Amiga MSX2 360K DK C64 K7. Ach. Unie conyjutsr 
People ot Power Cartridge.Laurent SAUREL, rue Jean- 
Beptlste-Clément, 01000 Bourg-en-Bresse. 

Ch. contacts pour PC st Amiga. ts pays, anv listes. Ch 
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EmuL Amiga pour PC Stéphane DEMEURE, 9, rue de la 
Fonlenallo, 5300 Seules (Belgique), Tel : 
085.82.60.66. 

Ech ou vdsjx util. env disk Rép ass. SjA500 Jean SA- 

DOINE. 9, rue Schouiteten, 59560 Comines. Tél : 
20.39.11.52. 

Ech Mégadrrve 16 bits 1 t jxgar 2 ans, cire Nmtondoavec 
plusieurs |> récents Fabrice LEBRUN, 10, rue du Cha- 
teau-Travec», 02800 La Fère. Tél : 60.77.86.33 |ap. 
20 h 30). 

Cher conl. pour achai ou ècn de log |Slm Râla. Avenu 
sur A500, rép ass., env i stes Laurence DACHEVILLE, 
Résidence laertnec Bél. A, app. 18, rue Pierre-Bros- 
solene, 59120 Looi 

Ech Mègndrive . ? iSoruc) ctio superlamicom -1 1 val 
MD ... 4 320 F Adrien THOMAS, 113, rue d'AlésIa, 
75014 Paris Tél: (16-1) 45.42.19.46. 

Ch docs Ar-nou' Geddon, Seuck. 3D cons Kit, Bomber 
(cause pene dèménagemeni si possrbia photocopies mer 
ci David CANO, Logis des Argues, 43, rue Ancienne 
distillerie, Bl. N n° 11,34400 LuneL 
PC 312.51.4 ch contacts ;x • util déb blenv Possède 
nbx Soi» François CONSTANT, 45, rue Marivaux. 
63000 Clermont-Ferrand. Tél. ; 73.27,93.66. 

A500cher cornac» sot pouréch n vendeurs s abs' irép 
ass I Merci a is el net Bruno KARGER, 18, rue de Mar¬ 
seille, 69330 Meyileu. Tel. : 78.31.70,45. 

Poss • ’OOSolls Cher contacts très lourmelvdsn Ultra 
è très cas px sur Amiga Romuald HAMON, La Barre, 
22510 Trebry. Tél. : 96.42.60.90. 

Croc ech oemos utile. Sllde, etc. env listes lép ass. Deb 

écc poss vto 10 F Christophe (dit Croc) CATILLON, 
9, allée Paul-Verlalno, 69330 Jonago. Tel. : 78.31.06.72. 

Amiga „cn |« poss Ëye ol Boholder dise shadow Cancer 
env I sms pas sèneui Ousl Mickaël HOUET, 36, rue de 

JoanChouen, 53410 Salnl-Ouen des Tolls Tél : 
43.3716.92 

Ch. sont, sels soi pour C64 (Disk) Possède TheLasINm- 
|a 3 Suxwor M4 Chose H02 Rèo ass romuald BRO¬ 
CHE. ruo Emlle-Vnnderveide. 76,7080 Framerles (Bel¬ 
gique). Tel : 065.66.06,35. 

Cher contact A500 oour ech. Demos. Rop ass. Raphaël 
HOET, 93 rue du Nord, 6180 Courcellea {Belgique) 


Tél : 071 45.82.44. 

Ch. contact sympa PC commodore 3 H2|xetutil Trucs Je 
suis débutant Mero pour votre aide. Pascal AUBERT, 4, 
rue de Bourgogne, 78690 Les Essarta Le Roi Tél. : (16- 
1) 30.41.70.28. 

Déb A500 cher contacts tto la France pr éch de |x, deb 
bienv Renoontre possible à Bordeaux Laurent BAR- 
RAUO, 36, Crs Edouard-Valllant, 33300 Bordeaux 
Tél. 56.43.24.74. 

Cher contact pour éch. Soif sur Amig a. Vds jx ong, mysti- 
cal. Destroyer, jeueduc Fabien JOUETTE, 32, rue Leon 
de Malevlllo, 82000 Montauban. 

Ech.)x Megadilve (Slrlder, MonacoGP) ctre]x A500 (Mau- 
pl», Beasl 2. ecti Thierry GARCIA, 3, allee camille- 
Plssaro. 78500 Sartrouvllls Tél : (16-1) 39.14.11.01. 
A50011 megal. Ech vds|x, util. Demos, ev Ibre -1 disk. 
Rép ass Alexandre BRICOUT. 29, rue Edouard-Fla- 
ment, 59610 Fournies Tél. : 27,60.04.18. 

Ech |i sur C64 Env liste Rép ass, contact sérleuv Ro¬ 
méo RITZ, Les Caraïbes, Api 114, 4o etago, 110, ruo 
Pierre Brousolelle. Tél. : 66.51.46.34. 

Jx Amiga éch ou vie bas px de 30 à 120 F DEGRELLE, 6, 
ruo Gogand, 59212 Wlgnehloa Tél. : 27.57.32.64 
(soirsW.E.). 

Ch. contacts sur STE pour éch. (déb. et possesseurs Mega 
STE bienv) Christophe GANZITTI, 39, rue d'Amiens, 
80260 Ralnnevllle. Tél. : 22.93.42.70 

Cher, contact A500 pour éch do Sotuces |X util Demos 

pas sèr ou voleur psse.’ Marc BERETTI, 26, rlo de Ben- 
clugnu-Le-Trlnilé, 20137 Porto-Vocchlo. Tél 
95.70.24.22. 

STE cher contods sér. ol sympa pour éch do Sol» (y de 
200) el Demos Xavier DROUGARD, 7, rue du Général 
Glraud, 56000 Vannes Tél : 97.47.43.50. 

Amiga cher contacts oool pour éch Jx ullls Pans ou Ban¬ 
lieue do prôf Frédéric FORTIN, 3, rue de l'Ilon, 78200 
Mantoa-La-Vllle 

1040 STE Ecn nbx jx et util rapide, sympa et séneux Env. 
liste, rép ass Emmanuel DESCAMPS, 44-46, rue de 
Selle, 59730 Solesmes. Tél. : 27.37.38.49 |ap, 19 h). 

Help I Mon Amiga a laim, liés lalm de |x do qualité) pas 
chois i env listes ou tél. moi Cédrlc DE CROZANT, 47, 


bd Garrlsson, 82000 Montauban. Tél, : 63.66.28.B1. 
Ech pis du dom pub ach |x è bas px sur Marseille à liés 
bientôt Jean-Roben NOUGARET. Res. Le Mail. Bi G 
Bd. Jourdan. 13014 Marseille. 

Ech ou vds |x sur Amga Vds ong. . compte-chèque 
100 F es voyageurs 130 F, F29 100 FRIchard REIS- 
MAN. 35, rue du Mal Jotfre, 78100 Selnt-Germaln-en- 
Laye. 

Rech contact rég Lille pour éch. jx, Demo, util sur ST 
contact poss. env 300 log. Olivier VAN CAMELBËCK 
59650 Villeneuve d'Ascp Tél. : 20.91.46.80. 

Ech Ach |x PC CGA EGA VGA 51/4, 31/2 HD ou DD 
poss nb» /> Didier OUVRE. 24, rue Andre-Sabatler, 
92000 Nanlorre. 

PC AT VGA Sound Blaster cher conllg. Idéntque pour 
éch. fructueux déb s'abst. env. liste rép ass Christian 
MAGNIAT, 4, rue Jules-Ladoumègue, 69780 Mlona 
Anuga)» unis Si ces mots résonnent dans ton oreille, alors 
téléphone mol lèch uni | Thomas Tel. : 23.08.18.67 (ap. 


Ech ISJxsurSMS Mickey.Heavyeigmtchamc, Papeboy 

Sobastion CHANTELOT, 2, cité des Sporls, 31270 lu- 
gnaux. Tél. : 61.92,16.63. 

Cher, contact sér A500 Possède Drive 5 1.4 Rech émut 

C64 Serge PIGUET, 16. hameau du mal! 44700 Or- 
vaull. Tél. : 40.94.97.61. 

Amiga Girl éch. Softs deb, vendours s'abst contact sér. el 
durable souhaité Marllyn HERPEL, 104 bis. Bd Pinel, 
69003 Lyon Tél. : 72,33.73.40. 

Ech. ou vds nb* Jx ulil. Demos sur Amiga liste sur dem 
cher contact Réglo et rapide Fabrice GASNIER. 8, ruo 
Lamartine, 57200 Sarreguemlnee. Tel. : 87.95 67 29. 
Alan ST cher, contacts sér. et rapides pour nbx éch suisse 
do prêt déb bienv.NIcolas PETITAT, rue Marcello 3, 
1700 Fribourg (Suisse). 

Ech Jx PC VGA poss Golden axe, lemmlngs, Rick2 
Wing Commander. Klng Ouest IV Space Quest IV. env 

Wte Johann LAURENT. 35, rue do l'Ango Bryo 6222 
(Belgique). Tél, : 071 81.49,58. 

Cher contacts cools sur A500 ou 2000 Non sérieux 
s'abst Env liste complète (jx ul.de) Sébastien SIMON. 
13, bd Guslavo-Roch, 44200 Nantes 


Cher, contacts PC AT VGA 3 -. 5 ■ (HD . DD) pour éch 
de |x et util. (Prêt de 90 a 91) Jérôme GUILLAUME, 19, 
rue des 50 mines, 28310 Janville. Tel. 37.90.05.46 (ap. 
20 h). 

Rech sources assembleur, diffus en!, vos créations sur 
ST, Ach ntés. Pas sérieux s abs.Olivier SAVAIIL, 54, rue 
du Bois Bourgeois, 25200 Montbéliard. 

PC 51(4 éch jx, Pos crime Ware, Ihi. Rick2, Prince, SQ 
3. Env. listes rép. ass Emmanuel CAMPUZAN, 691, rue 
du Docteur Marcel, 80500 Montdidler. Tél.. 
22.7889.64. 

Ch. routines el programmes on Slos e! correspondants 
pour éch. listing Jérôme RAYMOND! Le Ginest 
d'Omps, 15290 Le Rougel. Tél. : 71.64,71.53. 

Ech jx sur Amiga I Mo Rép. ass env IlslesJéan-Vvos 
CALAIS, 12, ru# Martin-Bleu Dieu - Les Tengel- 80000 
Amiens. 

Cher, contact sér, sur Amiga rép. ass. el rapide (acrapie 
avec yole les oébulamsl Carlos TEIXEIRA, 25, rue Be¬ 
noist. 77140 Nomour. T4L : <16-1) 64.29.26.47 (ap 
7 h30). 

PC 3 1/2, 51(4 cher, contacts pour éch rép rapide Sté¬ 
phane DUVAL, 9, res G Dtvolsln. 91190 Gif. 
HelloEverydoor I ach ou éch GoldonAxoc|roT.B.|x. Lis¬ 
te sur dem. Vds pouvoir m'on env. I Olivier BIFFAUD, 18, 
place de le Liberté, 42400 Salnl-Chemond. Tél : 
77,22.35.48. 

Cher, contact sympa pour éch vds jx sur Amiga Si poss. en 
Bretagne Ronen LE ROUX, Goss, An Morvan, 22110 
Glomel Tel: 96.29.31.87. 

ST cher, contact sér. sur France. Suisse ou Belgique Env 
liste (pos. Elvlra, Lemmlngs) Matthieu TANGUY, t, ruo 
Jean-Pleget. 29200 Brest Tél : 98.03.75.11, 

Ch contacts sympos sur A500 pour éch vies.ach doLog 
sur orange et alentours Rémy REMUSAN, Quértlér 
Bulsseron, 84850 Cemaret. Tél : 90.37.28.30 
Ech Jx él uni. sur 520 STE. Séneux. Kart REMET, Quar¬ 
tier Toutaln-Rouvllle. 76210 Bolbec Tél. : 35.31.84.49. 
Cher cornac» CPC 6128 pas séneux pour |x (répde; es¬ 
se; Vital toan TfllFU, 7, tue Jeen-Roslsnd, 02430 
IGAUCHV.TéL: 23.66.24.56 

A500. Ch contacts pour éch. ou vie de |x. Rép ass Bienv. 



INFORMATIQUE 


Département 

VIDÉO-INFORMATIQUE 

Neuf & Occasion 
Logiciels Vidéo 
Moniteurs 
Caméras 
Micros 
Genlocks 
Transcodeurs 
Magnétoscopes 
Tables de Montage 


DES OCCASIONS 

jusqu'à 

50 % 

du prix du neuf 
en 

Amiga, Atari, 

PC, Mac, 

Vidéo et accessoires 

Facilite de paiement 


AMIGA 
ATARI 
STAR 
VIDEO 
PC-COMPATIBLE 

DÉPÔT-VENTE 

Toutes nos occasions 
sont garanties 

6 mois 

(pièces et main d'œuvre) 

BINAIRE 

rachète votre 
ancien ordinateur. 

(Amiga, Atari, PC, Mac) 

Facilité de paiement 


283, rue du Fg Saint-Antoine 75011 Paris - Tél. : 43.70.82.45 

Du Lundi au Samedi de10hà13hetde14hà19h - Métro : Nation 
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3 B Christophe CASULA. Res Bernard-Pelissy. 13700 
Marignane. T*l : 42.88.28.93. 

Déb. PC/XT 51/4 ch. contacts Cool Ech p et uni surtout 
mulanon Thierry MICHEL. 221. e«. de Fey. 45450 Don¬ 
ner», Tel. : 38 57 02.79. 

Rech contacts sar sur A500 pour ech |x et super «moi 
Rech. fans de Kick OU Eric 8ARILLER. 4. rue de la Mare- 
aux-Fees. 95130 Franconyllle. TeL : (16-1) 3413.43.27 
CMéch. ou «B |. possède Shadow 01 lhe Beasl, R Ty¬ 
pe Robocop 2. elc Int env liste Icontaci durable) Jé¬ 
rôme OURLET. 76, allée du Verger, 01000 Bourg-en- 
Bresse. Tél : 74.21 51.34 

EchpSTF liste SVP. rep. ass dans ts les pays Frédéric 

CMANE2, Vuartnes 1. 1564 Domdldler (Suisse) Tél 
37.76.10.63 

Fch ou »ds Megoonvo Iran (Man . 1 |x. Adaptateur cart 
Jap) I 500 F ou och ctre Mégadrw Jap Pascal SAVA- 
RV, 31, Roule Nationale. 62180 Nempont Sainl-FIrmin 
TéL : 21.81.20.28. 

Ech. |x poui ST et ch Dungeon Master Band s Taie II et III 
ainsi que F5 II Ciao F. Xavier LESBRE, U Bretonnlere. 
TéL; 22.42.11.43. 

CI»/ comacls pour ech nb> |i sur Amga Rép ass Fa¬ 
brice ZECCHIN. rue de la Moya S. 1920 Martlgny (Suis¬ 
se). Tét : 026.22.07.18 

PC VGA is Formais ech log nb> p. Rep ass en» late- 

i Antonio LOPEZ. le Dmarosa Bl B1.83130 La Garde 
NEC Coa rech oes éch coots sur STF Rep ass Thierry 
SENECHAL, 32, rue Viclor-Hugo, 59111 Bouchaln 
Tél, 27.3484.63 

PC AT VGA éch ts types de log rech desesperement 
Gunshp 2000, Golden Axe, elc Matthieu GUIARD. 106, 
Faubourg Charlrafn, 41100 Vendôme 

1040 STF. cher contacts durables et sympas pour ech |< 
et ulil. env listes Vincent BOUSSEAU, 7, rue de la Plai- 
no-Vrlnes 79100 Thouars 

PC 5.3 . èch., vds |I. ulil env liste/tél rep ass (40 
Sports Otlving. Explora II, Centunon . 200 Olivier 
BROURHANT, 137, av. General-de-Gaulle 69300 Ca- 
luire, Tél.: 78.08.24.07. 

Cher, contacts sympas poui éch Sotts el Demos sur 520 
'-TE Bertrand LE MEITOUR. Guemc-Surrur 56450 
Par Thelx.Tél: 97.43.03.42. 

FC et A-niga ech. ou vds |x pas seneux s abst Gérard 
PELLETIER, 1. bd Talabol, 13140 Mlramas Tel : 
“0 5027.98. 

Ch contacts sur Amiga Env liste, rep ass-WiPiam LE 
MENTEC, 39. rue Anatole-France, 92370 Cheville. 

Ech. |I, Demos, uül, anciens Tél cire Pin s, télécartes ou 
d sksiner Pas de vie Cher Demos Johann FAILLARO. 
27. rue des Noyers. 93300 Aubervüllers Tel : (16- 
1) 48 39.36.06 

Ech disks Amga et T09. Jean-Michel EOEL, 15300 
Chambeuil, 15300 Mural. Tél : 7120.04.14 
Ch contact Atari ST ji uUI sur Metz et envuons ( 50 km) 

Marie-Eve LAGNEAU. 31, rue Saint-Michel, 57157 Mar 
ly.TéLi 87.66.92.46. 

Cher contacts sur Amga pour éch jx. uni demos (rép 

ass ) Christophe URBAIN, 12. rue de la Weiss. 68125 
Housaen Tél : 8924.14.03 

Ech jxsurC64 VvesBUCHER,1588(Cudrelln(Sulsae). 
Tél 037,7728.51. 

Ech. )■ sur Amiga Is pays acceptés rep ass si liste |te Ri¬ 
chard PANG, 46, rue FraiKOIsTsaullet. 97410 Saint- 
Pierre. 

Eclv vds Demos DompuB uni en n gonre pou' Atari PC 
Mac liste sur Olsq dre 5 tbres 20 F disq Christian DYO- 
NO. Domaine Universitaire, Village 5. BélC Ch 111, 
33405 Talence 

A500éch. sér el durables il, uni, educ Env. liste Rech ]x 

Philippe DUBREUIL, L'école au Bourg, 42140 Vlrlcelle. 
Tel : 77.54.25.34. 

Redl docs Fétiche Maya. Zack Mc KracAen, Amos Mors 
pos-.ededocs F29. Beasl. Capone. Seuck Povnrr Mon 

9"' David BIAISE, 18. rue Meluaine. 68850 Statlel-Fel- 
dea 

Amiga cher contacts pour och p Demos uni rép ass 
Contæts ser Emmanuel FORGUES. La Barre. 85210 
Sel nie-Hermine. 

Ech jx ou uni sur PC ou PS/2 lect 720 ou 1.44. Contact 
Sér lél ou en» liste. Vanmck BARREAU. 74, rue Ouin- 
campoix, 75003 Paria Tél (16-1) 42 77.05.15 Isp 
20 h). 

Ch. comacts sur CPC 6128 Rapide el sér env Liste rép 
ass cher lect 51/4 Koriex • nonce Guy GUEBELS, 43. 
rue Champêtre. 6792 Haliruy I Belgique) Tél 
63.67.7290. 

Ech jx sur ST env. iisles SVP rep ass déb acc Sté¬ 
phane BARRE. 47. bd Mortier. 75020 Paris Tél : (16 
1) 43.61.06.57. 
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Cher, contact pour PC et par modem oans te monde en¬ 
trer ' UrchMI GABRIELLE. 42. rue des Billodes. 2400 le 
Iode {Suisse). 

Alan ST éch |x • util ooss Tokx F29 Capbve etc Env 
w» rép assure Léurem MASSON. 2c loi Aragon, rue 
des Forterts, 27460 Allzay Tél 35 02.16.00 
Cn contacts sur ST pou» ech nposs (Shadow Oancer 
Fire and Bnms Tome. Lemnungs. Tumcan 2. et David 
SCHUWER. Lea Hameaux du CluMeau-vert, Placent 
Colibri n» 38. Tél : 94.74.0928 
Racn. contact saneux pour éch p sur CPC 6128 tposs 
bal, StuniCa-, Nord al Sud) Rég Vveimes Nicolas AUF- 
FRAV, 23. rua des Prêcheurs. 78300 Ports» Tél. (16 
1) 39.65.24 08. 

Ch contact sur A500 pour uns Demos P Mecs Coors 
Orenv I env HsiesOen EAGLE. 42. routa dé le Med» 
laine, le Vieil, 85330 Nolrmoutler 
EchouxdsprgASOOpdem tsle des Son el p> abonne 
ment a bientôt ' Jean-Charles {Leevmgaolt) MAC RIS. 
lié, rue Werglfoeee 4630 Soumegne (Uege) Belgique. 

Ch contacts sur Amga poss p.ub» et Demos Sér et» 
proe déb acc env listes Sylvain SANCHEZ l, résiden¬ 
ce les Hautes Plaines. 91910 les UK» Tél (16 
1) 69.82.98.79. 

Ch contact sur ST possède nbx |» Rép ass Alexandre 

FOHT1S. 2, rue du Unot, 44700 Orvsull Tel 
40.401655 

Cher.coniacis sur CPC 6128 env IsH rép ass Ludovic 
MARTINAGE. 11, rue Vtelor-Oerode, 59800 Ull» 

Jx PC VGA coui IWng-Command • SMI SSII Wy 90 
Flight-Srrrr 3 , F19) Liste sur dem Pi à déb Jonethen 

GROSSIER, 28. rue Francis-Poulenc. 08320 Aubrive» 
Tél : 24.41.6899 

Rech contacts s» PC 5 114. Env listes Rép ass (amaq 
sabsti Stéphane HAZIZA. 2. rue Ernest Rensn. 94700 
Maisons-Alton. Tel : (161) 48.93.30.60 
Aon p ST ou èch Env liste sur DK ou leurie Reo ass 
cher, pis pour un Ckrb Laurent BERNE, 7, pièce Des¬ 
champs. 42510 Balblgny. Tel : 772721.49 

Ecn nbx P sur Anvga. ech. cooes K7 auto IRock. Cas- 
sque. etc i contact sympa et c.-abie Johannes ROGER. 
37. atléé Théodore-Dubois. 51200 Epernay. 

Cn contacts sur Amga Possède Super p Tteieuropeest 
brenvenue Fabbro LIICA. Ptece Stalingrad 2, 4326 
Esch A bette. Luxembourg Tél : 55.74J0. 

Ech p sur Anvga pas séneux s aüst Fartes v«e. Bruno 
BONIFACE, 20, rue Bonnes». 331» Begles Tél 
56.8550.28 

Amiga ech Mega p el utn En» bste rép 100 V Trans 
tormez Amiga en Mac IBM 1 Alan (ubi Michel CHER, 27 
bd Vleltetls, 75010 Pari» Tél : (161) 42 0692.16 
Ech psur A50(7e Mega ts pays-Luc PLATBROOD, 17, art 
de Prague, 6183 Traxegnies (Belgique). 

Viles ! ie surs en manque 1 éch lynx . p . Fnc ipas bup) 
dre Megadrrve.pVi»i Merci'Pas rfamaqMero Bru¬ 
no VALLETTE. 210. roule du But» 88400 Xonrnpt- 
Longemer Tel : 29.6093.18. 

Contacts oétares sur A500 pour Eurybody Env ksss Rep 
ass Noël HOUARD. 31. rue de Concy, 912» Mont- 
geron Tél : (1611 69.42 55.49. 

Edi ou vds niés sur PC el Anvga Réo ass Oéb arxep- 
tes Philippe BOUCHARD. 2. Trie de le Chapelle, les 
Cemolns, 13011 Marseille. Tel : 91.43.03.16 
ST el Anvga chef, contacts ser poix éch Demos utés. p 
rép ass 6<env a ts James GE DOUB. 234, av Bouloché. 
59279 Loon-Ptege 

Ecn log Mo pt ST kkd,song. Pao. Ti el Sons p Roland 
Seno - D • Rép rapde Edward GROSPIRON, 37, Man¬ 
iée Stlnl-Mercel. 38200 Vienne. 

Rech comacls sfr sur A500 part dans le monde (rép 
ass i Mguel OISCART, 25. ChasseJubeau. 7334 Heu- 
(rage (Belgique). Tel : 65.621425 
Amiga cher comad sympa pour éch mésenv sim -eo 
ass Jean-Jacques BIARY, 117, allée Frangoia-Rude 
60100 Crell. Tél: «25.40 05 

Ech Megajap » Bp • 2p. 0 bits.adapt8 txts • SGFg- 
ler contre 520 STE Gonlkr ou 1040 STE Yves JANMC. 
12, rue Theodore-Botrel 29790 Ponl-Crols Tél : 
98.70.47 70 (ap 19 h). 

ST Manéch m» p el uMs sur reg cenke pos Jx. log Udr. 
uMs Déb acceptés (si séneur) Cédrick PORTRON. 50. 
roule d Orléans, 45170 Selnl lymle-Forél 

Edi logs sur 1040 STF Cher Rédacteur 3 - docs dvers 
Env iste Thierry BOUVIER 36460 Saint-Hlllire-de- 
Bren» Tel : 74 92.8398 

Ch comads sfr sur STF 520 pour éch Répassach ou 
éch Pin s pubtatabes Eric AUGU, 4, altée Samt-Jusl. 
78370 Plaisir. Tel : (161) »5428.56 |ép. 18 h|. 

Ech |x NEC (Altered Beasl Mr He» Barumba. Voory 
Rum. Thaïes ot MP) cire n autre jeu Net Marc Etienne 


DERUBE. 103, route d'Evry.916» Leudevrl». Tél : (16- 
1)6456.27.11. 

Anvgalansolé veut éch Soh 9p. cher Club Amiga dans 
le 13 Vrve ' Amga I Romain GORA, Villa n" 4, lea Co¬ 
usus dé Vettna, 13120 Gardann» Tél. 4251.11.61. 
Vds p sur Amga pi démove Déh ou confirmes te» 
pnonez-moi Eric PIVET, Aerodrome de Bourg, 01250 
Ceyxanal. Tél : 74.45.16.77 (W.E untg). 

Ech pC64(dshi poss nbxp Tumcan2,Total Rec Lotus 
Esprtt. Robocop 2 elc Rép ass Ludovic MOOE 11, rus 
des Brassera» 7340 Pâturages (Belgique). Tél : 065 
6792.05 

Anvgacner oomactsunq rég Namaise(«jpouréch des 
!■ et mes Françoia-Xetrler GALION. ». rue Aleiendrt- 
Ollvlef. 44220 Couéron Tél : 40.66.1323. 

Ecn P sur Gameboy (Oregon s lm. wond Cup Soccet 
Os Kwtrk). ch aubes p Urgent Pierre SCHNEIDER, 10. 
roule de Ptatlenholten. 67170 Brumelh Tél: 
8851.12.66. 

Rech « éch. prog pour caloiléteur. HO-48 SX (mm lé 

• Spreed-I. canes cfapplicabon doccas Liban MORI- 
NON. «. av. du 8 met 1945,69960 Corta» 

CluB CPC 6128 - Tiga . 6eh jx utl, p Rapide, sérieux 
/dre I Ibre pour rép Eric KONSTANTY. Bleame, 51340 
Pargny-sur-Seuti Tel : 26 7378.12. 

Ech sur SNK Fbdmg Hero el ML la SNK pulvérise la 
SFC Guillaume. 16. Square. H-Belzac, Sotsy-aur-SeL 
ne. Tel. 60.7520.76 

Nouveau Jotanaldrspo sur ST «estsur Disks) Bye '(heb 
do ou 2 lors. moisi Alexandre TéL : 40.48.03.16. 

PC 5 114, 31/2. cher Bon conlacl suriou! méressé par 
UN (etprécenlexciusivemeni) Eric EMBID.10.ev.de la 
Source, 34200 Séte. Tél : 6751.06.07. 

Edi p sur NES Cher. SMB 3 Iversion ban.) pour mai : 
100 F Rép Sur » 15 TJ! à prives ou eo Christian HELD, 
17. av. des Pykme» 91170 Vrry-Chatillon. 

Ech p VGA 31/2 sur PC AT env tels vous avez un ST ? 
Ech dosées ooss Jérôme ANDRE. Marmousln, roule 
d-Ambonit. 26800 Montoison 

Amga ch comad pour éch log el ubl pas seneux s abst 
Alan LE GOEC. 11. rue de l'echaudee. 279» U Vieil- 
Evreui Tél : 32979899. 

Redl Dragons Lan le! Ile! Autres env ksteurgem I Rép 

ass vue Franck FONTAPiE 110. rue Roger-Salengro, 
B4LE, 93700 Drancy. 

Edi rte jx et Utx sur 520 STF En» te» Rapide Etienne 
MEKxNAUD. Lee Pres-Jaumés. 51160 Hautvrllers Tel. 
2659.41.15. 

PC 286 Ega-VGA. éch p el ubl Is formais Env. us» Rep 
ass tposs SS2. Ternis Cup) Nicolas ROBIN, Chemin 
du Chéleeu, 21110 Mégny-sur-TIII» Tel : 802155.34. 
Edi Sur NEC Dwmioad • Mryasp II Re 4 Vigilante . Alice 
. Sxrnobi. Rastan II. Sonson . Baruwoa cbe CDROM 
seul Wrltned LECHERBIONNIER, 11 , rue de TUrenne, 
95560 Monts-Cuh Tél : (16-1) 34.69.8854 

Edi vds Oemos, Freewares sur ST Rép ass Amaq 
Sabst. Vleu-long, KONG, 20. rue de la Procession. 
93250 Villeeombte 

Edi ou »ds Power Gioue su> Mmendo ctre 2 K7 ou 500 F 

Benoft MONTESSUfT, route des Bouveles. 7M10 
Saml-Sonoz Tel : 50.669726. 

PC5V4éch WxgComm,EyeOtBeyoïder.SimEanh, 
Mods. K<k Cri 2. King Omet 4 et Bc daubes Patrick NE 
BOT, 33 bd. Chariet-de-Gaule Tél 06-1) 34.10.1458 
Edi J. sur CPC 6126 Poe Pnnce 01. Partz», North arxl 
Soudi Rech Kx*0t12 Anthony AUFFRET, 9. Hameau 
de Keralec. 29170 SaM-Eyarzec Tél : 98 5625 09 

Ech nbx p sur ST déb ne pes s absl Vds aussi du maté 

net Staphana EYDELV. 12, rua du Bararllot. 33290 
BLANOUEFORT. Tél : 5625.01.72. 

Cher Comads sur ST pos nbx Solti Vda œns Vdécgic 

• 5 K7 . vds MSX Sony MB 500 F Max POWER, 57, rua 
Marteau de la Planqua, 59710 Ennevtlin. 

Cher oomaca Sérieux Sur Amga RepassBankeuetrég 
parisienne uniquement Patrick POfTE. 10, rue Selnle- 
Genevreve. 94400 Vitry-aur-Setne Tel : (16-1) 
469220.69. 

PC 286 VGA 31 lï. Ch contacts séx. & pays Ech p el utl 
poss nbx Softs Env )s!es Amaq s absl Frédéric DO¬ 
UA DI. Rue Faaein rr»8. 40» Uege-GnvegnM (Beh 
OKU») 

Ech p sur Amga poss Env 250 (B genre) Julien PARIS, 
28. rue Frangoia-Trehu. 35400 Saint-Malo Tél: 
9956.6494 

A5O0 edi Simut en B genres Ch. Désespérémem Crazy 
Cars 2 Env. tsle Merod'avance Gilles MATRINGE, les 
Tour» Machllly. 74140 Douvaine. 

Vds ech psur CPC 464 pos|PuzzniceC> et pour Alan 
STE el STF rSupe* Monaco. Swu) Dem Ludovic Ludovic 
STASUCZYK. 266, rue Meurice-Gerin 80470 Seinl- 


Sauveur. Tel : 22.5191.19 

ST 1040520 èch B (p, ubls, docs. Hard) env ksle ou 161 
(music Masler, Cal Sl_ obtenus 1/06) J. Charles HUIL- 
UER. 1, ch des Charmellea, 26200 Monlallmar. Tél : 
7593.0794. 

Ch comad sér. pour 6ch sur STF. Env. liste Laurent LAI- 
GNEAU. 13. nie Robert-Fonleaie, Trelon Tél. : 
2757.00.89 

Ch contact sur STF Jx et uni Poss nbxp env. Ils» Jean- 
Philippe DELATTRE 28, me de Six, 59150 Wattmlo» 
Ech |1 sur A500 Poss nbx /x préléré, jx d'av. mais acc 
aussi A’cade el autre Stéphane BLOT, 6. me dea Ma¬ 
rais. 78120 Rambouillet Tél. : (15-1) 34.83.19.75. 

Déb Rech. ubls sur A500 Ibureaubque - PAO sic.) Me.c. 
d av Eric CHOPIN, 32. me Pierre-Legrand, 59800 Ulle. 
Amga cher conesp pouréch p Bienv auxdab Rép ass. 
Daniel RENARD, 9, me Georges-Bernard. 27000 
Evreux. Tél. 32.3185.16. 

Urgent Ech |x, Demos sut C64/128 Disk el sur Amga. 
Env liste, du lé! Rodolphe HBLOT, 3, résidence U 
Rhunt, 64100 Beyonne Tél, : 59.52.04.80. 

Ech p sur ST (Toki, Gods, Gréais Courts 2) cher, p de cal- 
cftel de Cheveux. Stéphane GASC, 16, allée de la Plan¬ 
chai», 45590 Selm-Cyr-en-Val Tél : 38.76.21.50. 

Ech Megadnve 3. Superp 2. Joyspad adepi Jap. cbe 
Nec. Coregral 3 p. 1 man Stéphane A80EIU, 160. rue 
Proleaaeur-Beau visage 69006 Lyon Tél : 
78.00.0025. 

Rech corresp. AUn pour éch de logs. Vendeurs s absl 
Ghleleln IETELLIER, 3. me Seim-Anlolne. 53100 

Mayenne 

Ech. p A500 (Tokr Préhistonk Jeny liste. Cher, carie »» 
(cbejn Richard FANCELU.4 av. Foch, 45170 Neuville. 
Tél: 38.7551.73. 

A500 cher contacts pour ecn ut-s. sources, GFX.SFX 81 
divers Rép ass Xavier DUSSIER, 13, me Franche- 
Comté, 57525 Talange. TéL : 87.80.6056. 

Poss nbx Demos, p, ubs, Docs J'attends ks» pour édh 
sér rapide Laurent FUMOUX. La Croix Saint-Bonnet. 
63290 Puy-Guillaume. 

Amga ech p. ubl . Demo Env liste Raphaél HORTS.51, 
me Saint-Antoine, 3651 Somzee (Belgique). Tél : 
0712198.71. 

Vds ou éch sur C64 et PC nbx p Bach Future 3. Préda- 
toi 2 Gremlins 2, Scooby Doo etc. Bye I Thomas OUA- 
KIL. 10, av. Salnt-Foy, 93220 Gagny. Tél : (16-1) 
43919194. 

Ech Explora II sur Amga cbe jeu d'av. (Zack MC Kraken, 
voyageurs du l looml Sébastien GRENIER, 36 bis, 
avenue d'Azereix, 65000 Tartres 

Ech psur Amga (B niveaux acc | Poss mes Herve LE 
GUIFFANT, 12, r»s des Thermes 78230 le Pecq. 

Ech. Super jx pour A500 iToki, Pegasus etc.) Rubtn TAl, 
65 b». Rte de Rochelongue, Résidence Oublie, Vil¬ 
la D, 34300 Agde. Tél : 672126.14. 

Ch cornac» sympas el dur sur ST pour ech. env liste. 
Rép ass Frédéric BOURU, 14. me Vlllete-Prét. 55400 
Buzy 

Ech Vds. Jx sur ST Cyril JARNIAS, 24, chemln-des- 
Grézee. 26200 MonteUmar. 

Alan ST chor comacls rap. et sympas. anv 1rs». Rep. ass 

Mlkaél BARBIER. 37, me Vlncenl-Aurlol. 44800 Salnl- 
Herbleln 

Sharp PC-E500 ch conlréres pr éch Pgrm Basic et as- 
luces. evemuelemem créabon Club Jeen-Virae GOUR- 
DON. 65. me des Frencs-Bourgeols. 916» ChepUln- 
vM» 

Rech contacts sér. et durables sur A500 el PC. Philippe 
LAVRAIRE, 12, me » Font-Sarnt-Mariln. 03400 Vzeure. 
Tél : 70.M98.3I 

Recn comad poss Predaltrr 2Narc Vds Game Boy.p 
600 F sur CPC 6128 Damien BANCAL, 446, ev. loule- 
Herbeux, 59240 Dunkerque. 

Vds ou éch Demos ST LES • récentes Env. disq t tbte 
390 F Ch auteurs Shareware. CTC Moi 1 David DUCAS- 
SOU, Roule de Montégur, 40700 Megelmau Tél : 
5879.43.01. 

PC 31/2 rech Demo uniq VGA coul. si poss pas sér 
sabst Jacques BARTHES. me Victor-Hugo, 16450 
Selnt-Claud. TéL : 45.71.43.60. 

T'es un mordu du ST(E| TTuenveuxtouloursplus ?Ak>is 
conttde-moi (petDemos) Deb brenv Sebest»nTRUT- 
TET. 7? bl» me Anatole-France. 59184 Salnghln-en- 
Weppes Tél: 20585128. 

Cher prmeurs assembleurs el C sur Amga 1 Manrleslez- 
vousRepass MarcZIMMERT,29. meduTlseur,57960 
MMenthal 

EchouvdsnbxpDemosetuN.sur A500 Demo et env Us- 
» rép assur. uniq. Dept 27,28,76, rigolo s'abst. Valèr» 

LAURENT, 2. resld. Belle vue. 27120 Manilles Tel. : 














32.36.12.83. 

ST ch. omtacte |xx» é«i. |> el u»Uép. ass s liste |te (Pans 
«1 régi Laurent JOUBERT, 38, rue Pascal. 92000 Nan¬ 
terre. TeL : (16-1) 4725 J8.11 

STF ch coniacls sympas cour ech. log rapidité « sensu» 
ass poss nb. p Bruno IRIART. 245 Av de l'Adour. 
61600 Anglel T6I. : 59.63.01.38. 

vas ,« Amiga Ton, Eye Ol llw BehoWer, Kick 08 2. Wn- 
nmg Tacite Crw Demos Laurent OUREUX. 5, rua 
Jean-Mermoi. 74400 Annemaasa. TOI : 50.37.89 31 

O contact sur C64 (ècti. ventes) Env listes Arnao 
S'abat. (Ironlora. Turbooulruni Laurent CASAROTTI. 3, 
rue de champagne, 57190 Florange 
Ech sur PC AT TT Format |. et utll Rep as» à bienlét 
(VGA de pélerencei Gillet HERVE 40, rua Auguste 
Rlepal, 76600 La Havre. TéL ; 35.25 3266. 

Ech J> PC, Posa nbi |i (Eye Ot the Beholder. Scace 
Quest 41 Dob. acc. 3 l/î ou 51/4 env ustas Eric THO¬ 
MAS, 6, alite des Uesangea. 44350 Guarande. Tel. 
«0J4.96.85 

Rech. contact sur Amiga pour DP. Demo, utls. bureau- 
«que. prgrSon Didier COU. 54, rue Barbusse. 59490 
Ech nb« |» ni utiL sur ST Env listes Bruno LOUBET. La 
Chanteroae. rua Paul-Loubet, 26200 Montellmar 
Ech Pansa KB. cpt Blood ou |x NEC Barumt» SPC Inu 
90 dre 3D construction A4 vds Cors GFX 60HS 650F 
Mohand CHAALAL, 83, av. du Tempe Perdu, 95000 
Jouy-le-Moutler. T«l : (18-1) 30.32.12.69. 

Ech |I sur Alan ST Rep ass env. «îles Jerome QUEN- 
NEMET 12, Ras. Bal-Air. 56890 Neucon. Tél : 
97.606067. 

Cher contact sur Amiga pour «ch d'idées solutions. Marc 

BERETTI. 26. route de Benclugnu U Trinité, 20137 
Pono-vecchlo Tél : 95.70.24.22. 

Ch contacts sér et rap pour ech |> u»ls Demos Env liste 
rép ass. ST ou STE no prob i Olivier IESSAGE, BP 15, 
51450 Betheny. 

Ch contacis sur 1040 et 520 ST accepte tt le monde, ra¬ 
pide Nicolas XLOPFENSTEIN, 14, Hameau des RP 
geous. Ch. de Pascal, 83140 Si «tours Tel i 
94644256. 

Amiga échp cher Snow Bros tNebulus 2 - Hydra ; Epc 


Poss dise . To»i. Chudi rock . PrétHstor*. Env 6ste Fa¬ 
brice HELOtR, 8, me Salvador-Aliende. 54850 Mes- 
setrv 

Ech ou vds |« sur Arnga Ch contacts rap et dur. saut La- 

mers I Benjamin RASSCHAERT. 9 5. rue des Anges. 
59300 Valenciennes 27 33.47.02 (le WE). 

Déh en Turbo Pascal cher contacts pog etc sur PC Gui 
RULMONT. 119, Chauvetwd, 84987 Chevron (Belg! 
que). 

Ecn vdsjiMegadr«ve(19l|Poss J8usierBo«ng.8udo 
«an M Résrstance. Am&ton Ol Causai etc R«p. ass 
Franck» OHEUX. 15, rue du Pressoir 10320 Bouilty 
Tél : 25.40 29.47. 

Ecn p sur STF Poss Svnv. Rick Oangerous 1-2 lOek Oit 
1-2. Car Vup. Team Sun*.. F29. F16, AOS, ATF 2 Ar¬ 
naud BELLET-OOENT. 10, rue de Iégaillé. 34290 Ser¬ 
vie!! T«L : 67.39.24 65 

Ech j. sur Megadnve ou Jap (UdmgM, Super Vbleyj 
Ech )* sur Game Boy (toriues. Mari». Alain BOU- 
GEAULT, 17, place Jacque*Brsl. 7B410 Aubergenville. 
Tél: (16-1) 3065.7469. 

Vds ou ech p Toki. Supercars 2 GreatCouns 2. Wrath Ol 

The Démon, Préhetonc, Lemmmgs Michael MSIrtO, 
151, rue Leon-Maurtce-Nordmann. 75013 Part» Tél. 
(16-1143.31.31.07. 

Armga èch p ftiss Tt»i Gods.PGAGo». Shad Oancer 
Env hste Rep ass JearvJacques BLARY. 117, sllee 
Françoia-Rude Tel : 4465.40.05. 

Génial 1 ts les Hés. sur C64 (Osk) 110 F pce ! BAI. Swv. 
Back To Future 3. Skull 2. Cross Olivier DESMARS, 2 
impesse des Court!» 44118 Le Chevrolier* Tel : 
40 04.32.06 (ip. 18 h), 

Anvga en contacts pour ecn Sons rspkJe et sOneus Rep 
ass Jean-Roch AMILLV. 14. rua de Boulogna. 62520 La 
Touquel 

Ecn j« NEC Blodra. Chan & Chan. AI Bumer 2. N-Zea- 
land etc Cher Super voiley Bd. Aero Btasler Fl Crois 
VtncenL Tel : (16-1) 60.11.69.91. 

Ecn. p sur Amiga Pas sér sabs; Christophe PASIAK, 
29, chemin du Marais 60510 Le Neuvrlle-en-Hez Tel. 
44.51.68.85. 

Ech p uté. sur STF rép ass Bruno GRATTEPAIN, 4. res 
La croix des Ormes. 95500 Gonesse 


Ech sur PC 5 1/4 ou 31/2 p !s genres déb Wetcome sut 
VGA Env listes rep 100 V Didier OUVRE, 24. me An- 
dre-Sebelter. 92000 Nanlerre Tel : (16-1142.04.7653 

Vds ou ecn log sur PC 51/4 ou 31 r2 poss Sim City. Lasl 

Nrtta 2 Ortues Xénon 2 Env i-sleréo ass Patrick BRU- 
GEL, Peieube. 12110 Aubin Tel : 65 43.32.92 
Vos et éch |« Megadnve Rech Knot* Oui iBo«e| Pss 
Gynoug Mvsey DynamAe Duke Shmot» Arold LE- 
COMTE, Festhotet,medelaPoriedeLille,59760Grarv 
de-SYNTHE. Tel :2861.9060. 

Ch contacts sur Amge pour éch p Ch GFX et musiques 
en vue Crkahon Oemo Cher Modem pour Armga Ne- 
thenaet, 74. me Michelet. 62900 Uevtn. 3614 RTEL2- 
Bel Speedy-Boy 

Cher contact»®* CPC 6126 poss F16, Combet Prtol Su¬ 
per Monaco GP et d aube» Thleny FRACHE. t, allée det 
Metitee. 91150 Etempe» Tel : 90 36 0553. 

PC VGA 31/2. 51/4 Ch contacts pouf éch p Poss 
KO 5 FS4. F19. TDS DBool Red Baron Ben|am!n LE¬ 
ROY, 13, me de Bourgogne. 21560 Coulemon Tel : 
90660553. 

Echp*jrMeger*tveetGame8oysurMDpos GPMona 
eo Parus II sur GBlGargoyieques» FrédéricBEDOUET 
6, me de le Noue, 453*0 Le Chapelle-Selnt-Metmin 
TéL : 38 8866.80. 

Ecn p sur PC 5V4 et 3 12. sur Lyon Env liste Mecrme 

ROCHE, 42. ev. Leclerc. 69007 Lyon Tel : 72.73 1654 
PC 51/4 et 3 12 ech p (Populous. Ultima 6. TD 3 . Won- 
defland Env listes Amaq s'abst Jonathan PERRET, 16, 
me de le Belgique. 92190 Meudon Tél: (16-1) 
466654.75 

Cher, contact super Cool pour éch Ol. Demos) Sut A 500 
env «ste rép ass Thierry MAIRE. 13, place-de-Gaulle. 
57157 Marty. Tél: 8753.4551. 

Ech Logs B genres Env leste Rép ass (PCI, cher 
contacts sut et sét Emmanuel SIMON, 96. me Hoyoux, 

4040 Mental (Belgique) 

STE avec cane XT cher, contacts ST ei PC pour éoi env. 
blés Bénv à te Thierry PINNA, 7, rue de I Isard. 66340 
Osseja. 

Cher contact sét. sur 520 STF. env iste drdrerVEREEC- 
KE. ». me Chartee-Denvynck. 62320 Rouvroy-sou» 

Lena 


Deb Armga en contacts poss Rgnnmg Man. Hytms, In- 
éanapob.Cedaver Docsetutils(15|>j leromeROLLIN, 
Rue du Oocteur-Uonnet. 15100 Seinl-Rour Tel : 
71.60 40.93. 

S«1a! The New Group Exch Soit Waresonly EGA/VGA I 
Ail SqesSendyour P:st(ncn For Novices) to 0.0EBUSS- 
CHERE, av F.-B -Kaiken. 5 de : 50.1070 Bmxelles (Bel¬ 
gique) 


CLUBS 


Groupe légal ST rech T bon GFX Mands le 06 de prel 
Env. realsabons. rep ass pas ser d abst The CONCEP- 
TORS, BP. 112,06220 Velleutl» 

Vds CPC 6128 • Pstoiet. 100 p. Ed/teur copieur Gog- 

Patrice GOHIER, 6, me BlorvBlum. 02840 Alhlet- 
toue-Laon 

Super Club Dompubs 100 % «ur ST et PC Cal sur dem 
cher contact sur 800 XL Uurent MATHOUT, THE COM- 
PUTER'S DOMPUBS CLUB. 1, me Allx-Marquel, 58700 
Premery. Tél: 8667.95.58 

EchpetdemossurSTE J» :ShDancer,Lotus,Spoed- 
bal! ! - 2. Gods. Lemmg. Pang. Cabal, F.29, Gola.e, Ml- 

cha*l GALUCOT, 14, me Detrence, 94300 Vlncenne» 
Tél, : (16-1) 48.08.07.17, 

Oittuso nox Dom -Pub. sur Amiga Calai cire 2 tbres à 
2,30 F B K.A Domaine Public BP 35, 95560 Mont- 
souh 

Micro Mag le Super Farte CPC-ST Son Son N" 4 en 
sept 'Testsde|»STICPC.Listings PrgrtionCPC,Fan- 
zrnes Env tbre . 3.80 F MICRO MAG, 123, ev. des Sau¬ 
les. 59910 Bondues 

Club C64/128 dittuse des tonnes de dom. Public Import 
USA et Allemagne. Yannick BOCHET, Club CCCU, BP. 
39,49110 Salnl-Plerre-Montlrmart. TéL : 41.75.1655. 
Recn CluO ST|E) sur Pans Rég. Ch contact sur ST(E| 

Vlncenl 105, me Emest-Savart. 93100 Montreuil Tél : 
(16-1) 4851.65.40. 



Bon pour une annonce g ratuite 

Ecrivez lisiblement en caractère d’imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe¬ 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an¬ 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der¬ 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi¬ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi¬ 


rates La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co¬ 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d’un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que - la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d‘un emprisonnement de trois mois à deux ans et d’une 
amende de 6 OOO à 120 OOO francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro¬ 
fessionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P.A. 
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New ! Club Megadnve avec Son Mag. env. onv. torée Sé¬ 
bastian ARNOUX, 92, s». Georges-Clemenceau. 74300 
Cluses. Tél. ; 50.98.91.87. 

Vds jx sut Atniga à bas O'OIivier GASQ, Montagneux, 
42600 Montbrison. 

Cher Solution complète de Free ou t! Indice ou contacte 
pour avoir la solution Jean-Luc DUBOIS, Résidence la 
Mare-des-Noues. Bat. M Esc. 1. Appt. 102.95130 Fran- 
conville. Tél : (16-1) 34.14.55.94. 

Recti Club Nintendo lEnv de Dijon). Jean-Luc DA-Pont. 
21270 Drambon. Rda du Cimetière. Tel. : 80.36.13.43. 
Nbx log du Dom Pub pour Alan. Amga et Comg PC, Ca¬ 
lai grat. sur dem IFA, 59680 Cerlontalne. Tel. : 
27.8558.tl, 

Club cher graphiste pour Domos. Pascal ROY, 91, che¬ 
min des Garennes, 73190 Samt-Baldoph (ap. 19 h). 
T6I 79.2822.33. 

Vds Cracks et ong Jordan CORPORATION, BP. 152, 
62220 Carvln. 

Nv 1 Club Amiga proposant no» disks a bas pu N hésiter 
plus . rep 100 % I AMIGA COMPUTER CLUB, 21, rue 
Saint-Martin, 27950 Saint-Marcel. 

Chaos Corp on PC-Comp aie looking tor more guis to 
Juin our group 1 Keep computing Miss Hack ol Chaos 
Corporation. 29. av. des Violettes, 1640 Rhode-Saint- 
Genese (Belgique!. 

New ICIubMegadnveetsonMag Le Mag esldispoctre2 
tbresà2.30 F Ëch dejrrgralurt Sébastien ARNOUX,92, 
av Georges-Clemenceau, 74300 Cluse». Tét t 
5098.91.87. 

Européen ST un Club ou ton trouve 11 ce que i on cher en 

plus on est sér et régie Bruno DUGAS, Rue du 18-|uln, 

82350 Albla» 

Ch Clubs Atari (env de Pau Dp 641. Chili contact sur 520 

STF (déb blerrv) Christophe MARAIS, route de Tarbes, 

64530 Pontecq. Tel : 59.53.63.52 

Prmeur amateur sur ST cher, contact maîtrisant GFA pour 

lormer potit groupe sympa sur Montpollmt Benoît GALLY, 

Domaine de Maesan. 1. allée Alicante, 34670 Bailler- 

gués 

Amiga : Adhérer au Club Synapse, Mulliservce Soyer 
ser do tt nlveaui et surit cool I Olivier 8 ECHARD. 20, tue 
Pasteur, 30129 Manduel. Tél. 66.20.46.48 
Hl Fronça Scene I contact me loi some Coping Fnono 
shtp, or Legar Swapptng 1 no disk no answe' no lam Opll- 
mal, BP. 24.6220 Fleurus (Belgique). 

Cad Soltwaro en. tt créateurs sur Amiga pour compléter 
équipe de développement. CAD Sottwaie Tél 
89.06 38 96. 

Amigalan vous voulor de |«. ubl Dp Demos Nbx logs a 
voire disposition Rep ass Roland CIVET, 77 b. rue de 
Promettes, 7340 Palurages (Belgique) 

Diltuse nbx DP sur Amiga - récit Sponsors en vidéo el In- 
lormatque (Commodore) I tbre pour reo Production THE 
COMMOOEXPIORER CORSAIRE P. A6, Le rocade, 
91160 longlumeau, Association loi 1901 déclarée 

Club éclipse 500 en Vendée pour A500 env questions el 
suggestions Fabrice HERMAND, CLUB ECLIPSE 500, 
11, rue Gustave-Charpentier, 85100 Les Sables- 
d Olonne. Tél. ; 51.32.44.13. 

Vous posséder un PC ou une Megadrive. le ClubZythum 
esl lé avec de nbx jx Bertrand GENOT, 7, tue dos Gra¬ 
viers. 25150 Pont-de-Rolde. Tel. : 81.92.42.84. 

Club Maniocs sur Amiga cher, Amateurs de |x d Aventure 
pour éch |x et coups de mainsOllvIer CLERC, 1687, 
Vutstemens-RT (Suisse). 

DP sur Alarl el PC à bas px. le Club cher, eiectronloens. 
codeurs etc. Cher, personne avec scanner. Laurent MA- 
THOUT, THE COMPUTER S DOMPUBS CLUB, I, rue 
Alix Marquai, 58700 Premery. Tel. : 86.37 95.58. 
Continuer déenre au Club méga désolé pour ceux qui 
n'ont pas eu de rèp on est débordé 1 Laurent RIDET. 3. 
bd du Nord, Résidence les Conques, 30133 Les An¬ 
gle* 

Contact vs Only For Abo's Modem i Amiga and PC THE 

SUBSOFTWARE, BP 28, 1170 Walermsel-Boitslon-1 
Belgium. 

Ghrman ch contacts sur A500 pour créer demo ou aube 
Vous étBslou d'Amlga ’on est lad pour s'entendre. ZOON 
DAMIGANIMAGIC, 41, cb Saint-Bruno, 38700 Corenc 
See you Zoon and Good Boot 
Ech ou vds Domputxs sur ST. Po*s nbx Sound Tracks S 
Demos Env. liste. Hop ass Olivier NAON, 36 bis, rue du 
Bols Chalel, 93110 Rosny-sous-Boi* 

Tennis vos sac Kennex Pto Comoy Bag. qui peut conte¬ 
nir 5 raquettes TBE 300 F (utilisé qu'une fois) Alexan¬ 
dre MIRZAYANCE, 13, les Savoyances, 74200 Thonon. 
Tel. 150.70.46.44. 

Rech Sponsors et,'ou exposants pour manifestations 
Amiga sur Paris Arnaq s'abst Joseph DIASIO, Quartier 
Mermor Bat. D2,54240 Joeul. 
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etitesM nnonces 


Vds Arc < sac • stabilisateur. tlèches » carquois . revue 


Club ST(E) cher contacts pour ech Cher programmeur 
en Gea ou Stos (inserd Gratos) déb admis I ok ' Laurent 
QUINTIAN, 72, Traverse des Vagues,83140 Dix-Four* 
TéL : 94.07.03.76 (h.r.). 

Clubs ST : nbx logs en consultation par la poste (même 
France) à25 FF.disque ! Listegralude.EMC, BP. 50, 4400 

Flemalio 1 (Belgique). 

Essayez le RTC du duo Megaland ouvert 7j/7 de 22 h é 
8 h Vous y trouverez un téléchargement ST de 31 Mo 

CLUB MEGALAND. BP. 51. 91430 Igny. RTC; 
69.85.34.91. 

Goon video vds jx Gameooy, Fish-Dude Solarstnker Alley- 
way, Duck-Tales 100 F pce Julien SKROBEK, 21. me 
des Bols. 95130 Franconvllle. Tel ; (16-1) 34.13.84.01. 
Le Groupe Hant Dilluse sur Amga. de 600 d*k de Dom- 
Pub (Demo. mus*, util) Dem. noire calai Stéphane 
THULLIER. 9. rue Georges-Basquln, 59610 Lesquln. 
Club Vds Sotts Irés b pi Deb acc Rép ass Only Amiga. 
David CHEREL, 14, rue Fardel, Pommerai, 22120 Ytll- 
nlac. Tel : 96.34.36.78. 

Mon PC 31/2 est malade. Son antidote des |x à bas px 
qui pourra le guérir 7 Pisé, env listes Morgan SALLEY, 
14, av Arlstlde-Brland, 50100 Cherbourg. 

MSX2/2* Tr Disk D gtts Club revue sur disk 720 KA rens 
cire me Patrick LEGON. 96c. rue P.-de-Lassalle, 69004 
Lyon. 

Atari ST Over 3000 Programs are Waltlng tor you Asm 
sources Demos disk Mags Games Write now ' Blclnl FE¬ 
DERICO, Via Cometa 4,06100 Perugla (Italy). 

Encore plus de demo, d'utU, de )x du dom pub pour Atan 
ol Amiga. Super Cala, cire 3,80 F.DOM'PUBS DIFFU¬ 
SION, 10, rue du Vergeron, 38430 Moiran» 

Cher. Club Amiga ds la reg. Rhône Alpes pour échCyrlIle 
MAUCCI. 9, chomln des Mimosas. 73100 Alx-les-Balna 
Club ST cher correspondant pour nv |eu i utile déb ad¬ 
mis Non sér. s'absl. iép ass Didier RUAULT, 43 bis. rue 
du Gel de Gaulle. 34560 Vllleveyrac. Tél. : 67.78,09.07. 
Vous cher des contacts sur ST : une seule adresse Oli¬ 
vier TSCHANZ. av Jomlnt 9 Mea, 1580 Avenchea CH 
Suisse (unlq.), Tél. : 037.75,11.38. 

Ass rech membres cotisation 30 F,an umq. Suisse 
Ass. Inlormellolel, Cro CENTRE DE LOISIRS PRILLY, 
Rte do Rations 22, BP. 112,1008 Prllly (Suisse). Tél ; 
021.24.72 54. 

A50O ech |x en Europe rep ass env, liste Richard PANG, 
46, tue Françols-lsautler. 97410 Salnl-PIsrre. 

Dans Oulck n° 2 des Tests, des prewleurs, 1 jeu d'aven¬ 
ture. cours ds Bsslc. Env 1 disk . 1 tbre a 3,80 F. Tel. : 
Nicolas SEVEZ. Impasse du Marais. Mouxy. 73100 Alx- 
les-Balns Tél. : 79.88.01.93. 

Nveau Club ST cher, adhérants pour éch |x, astuces, 
docs. etc.NIcolas SCHAR, 70300 Allloncourt. 

Vds sur Amiga jx Tel. : 28.60.48.97. 

Cn contacts sér. sur Sega 8 bits, môgadr.ve, annonce sér. 
réservée aux bretons Olivier ROZEC, 44, rue Comman¬ 
dant Grolx, 29200 Brest. Tél. ; 98.03.54.69. 

Club Amiga vds Sott Maison de grande qualité, 'B10. Zo¬ 
diac Agenda el 'Scrabble très joli Chèque de 39 F Thier¬ 
ry KENNEL, 10. rue Dlebold-Lsubér, 67500 Hsguensu. 
Tél ; 88.93.87.67, 

Amga cher céble Midi. Sources K-Seka (Demo, |i. etc) 

pour éch Pascal IRACA. 51, allée du Frêne, 13500 Mar- 
ligue» 

A500 . GRP Cher, coniads pour Swapgng. Demos Only 
Cher, Coder assem Vds Handy Scanner type 4 1 000 F I 

Vincent, Tél ; 7B.52-24.49. 

Cher. Joueurs acharnés sur Countdown pour éch de 
Trucs et astuces pour lo superbe leu Joo FRIDAY, 36.14 
RTEL1. 

Le Club Emerald Mme Amiga attend ts les Fanas de ce Jeu 
Chaque mois des tableaux inédits Luc JEANJEAN, 11, 
rue Reoul-Samet, 30800 Saint-Gilles. Tel. 
66.87.35.65. 

Vous êtes indépendants et les |x vous intéressent (CPC. 
AM ST. PC el Mac) Contactez-nous. TWINFACE 
GROUP. 5, rue de Talllet, 66100 Perpignan. Tél. : 
68.50.29.91 (ap. 19 h), 

DIVERS 

Vds A5001 mega * péri - interlace Midi - 30 disk - tapis * 
|oy - joy U.. SS gar. : 3 800 F Niçois SANTAMARIA, 7, 
rue Leon-Paulet. 13008 Marseille Tél. : 91.71.98.66. 

Vds Master System - 5|x (Shmobr. Out Run, AHer Burnier, 
Cyborg Hunte- Hangom . control stick lêge ; 1 an] 
850 F. Gaël MOAL, La Volnerle, 44330 Vallet. Tél. ; 
40.36.23.67. 

Vds lecL disk 1541. moni vert. céble pén . man • nbx)x, 
4 disk<11 K7. TBE 2 300 F (ou vds séparé). Alain US- 
SEIMANN, 111, résldtnce Beau Soleil. 52320 Froncle» 
Tél : 25.02.33.94 (ap. 18 h). 


dédutant. accès divers Px 750 F à deb Jevyann LE¬ 
BLANC. 1. allée dee Fougères. 78540 Vernoulllet. Tel. : 
(16-1) 39.71.66.41. 

Vds MO 5 ♦ lect K7 * Cray. opt. * ext. Jeu el mua * livres * 
30 jx éL neul, le tt : 2 000 F à déb Stéphane HEINIS. 34, 
nie de la Suit», 68460 Pletterhouse. Tel. : 89.25.72.14 
(ap. 18 h). 

Vds calculatrice Casion FX8500G. nbx prog personnels, 
ss gar. (ach. déc.), val . 750 F vdu 600 F Stéphane 
GIANNOTTI, 7, sentier des TaHereto. 91100 Corbell Es¬ 
sonne* Tel. : (16-1) 64.96.7680. 

Vds MD * man. Autofire » enceintes » Vermillion . Klax. 
Ap Golf. James Pond.. 2 000 F Bruno PIERRE, 1/115, 
résidence dee Fontelnee, me M Benhelol, 92800 Pu¬ 
teaux, La Defense Tél. ; (16-1) 47.73.65.14. 

ExetlehEXLlOO, vds ou ècn nbx log. |x. util, éduc Dem 
liste Xavier IOOTEN, 334, rue Andr»-Boulloche. 59279 
Loon Plage. Tél; 28.27.38.27. 

Sons pour synthés : MtrlR. DX/TX7, D50/550, D10/20/ 
110. MT32, Kl/5, FBOt TX81Z, Tl/20. Ludovic GOM- 
BERT, 1. allée de* Jonqulllei. 78390 Boi.-d'Arcy TeL : 
(16-1) 34.60.03.95. 

Vds très nbx |x pour Spedrum (150) Rambow Island, 
Hard Dnvin, à parbr de 20 F. Liste Nicolas ESPOSITO, 
196, me des Voisins, 60400 Bébérlcourt. Tét.; 
44.43.05.0t. 

Vds synthé. Yamaha PSR4600, TBE : 8 0(10 F. Vds cime 
Hi-Fi JVC, TBE complète 4 700 F. rég Paris unlq Thier¬ 
ry DINTRAS, 229, me Edouard-Vallianl. 93140 Bondy. 
Tél : (18-1) 48.47.42.76. 

Vds monl. mono x pied • swilcheur d'écran (ss gar ) 

t 000 F Fabrice DUCOUDRE, 21, me Plerre-Curl*. 
93400 Saint-Ouen. Tel ; (16-1) 40.10.26.90. 

Podable Toshiba 512 Ko. mod. T1000 * impri jet d encre 
Olconlx 150., ss gar avec accus, Iranstos câbles Px . 

6 000 F Daniel LEROV ADISSON, La Cropte. 24380 
Vergt. Tel. ; 53 06.76.46. 

Vds imptt Crhzen Switt. 24 alg comp. Epson IBM NEC. ss 
gar . 2 000 F, possible expédrlion Patrice JOUAN, 7, 
ruo Damla, 80000 Amien» Tél. ; 22.91.27.34. 

Atlarre I Vds impri Citizen 1200, Irés BE, gar FNAC1 an 
I 000 F Pans el rég Arnaud MOREL Tél ; (16- 
1)47.41.04.39. 

Vds 60 |x é dès b px (104100 F), pas sérieux s obst Mar¬ 
ceau LIMOUSIN, 42. m* de Perle. 94220 Charenton 
Tél. ; (16-11 48.93.60.22. 

Vds C Wresllor. J. Warnor 250 F les 2.150 F pce. Ach 
Splaterhouse. Neulopia, F Soccor, FM Tennis . 200 F. 

250 F pce Bernard MARTIN, 10, rue Charlee-Ferré, 
38400 Salnl-MarUn-d'Hére* Tél : 76.25.63.46 
Vds CB Jackson President .3 anl .alm 12amp . TOS- 
mèlre . 3 000 F. Franck VESCO, 50, rué Jacolol, 73100 
Alx-lea-Baln* TéL ; 79.61.16.34 
Vds Epson 0X10 . Impri RV90 . locl 51/4 . modem . 
ému! Minitel * cane générateur de caraclére. Px I 500 F 
Joaé RIBEIRO LOPES, 14, me Peul-Cezanne. 95330 
Domont Tél. ; (16-1139.91,61,32 

Vds impn 24 aiguilles Star LC 24-10, ss gar. t ruban neul 
étal nout, TBE ; 2 100 F Grégoire MARY, 6, rua Mouton- 
Duvarnel, 75014 Part* Tél. ; (16-1) 45.40.76.58 

Vds Toshiba 1200 FO . lect exl 5 V4 . Impn. Olivetti, le tt 

13 000 F Dénia BECK, 30. me du Canal, 68300 Village- 
Neuf. Tél ; 89.69.33.06. 

Vds super Volley Bal! Golden Axe. Moonwaiker et Tour- 
manent Goll 250 FI un ou 900 F les 4, rech Fantasia. 

Stéphane VALLE, 17, me Roland-Champenler. 58000 
Never* Tél. : 86.59,15.51. 

Urg I Vds ZX Spedrum . 2 - de 60 |x • doc • livre . joy 
dxc état, sacnllé, le tt 1 500 F à déb Gilles SAUBIN, 14e 
Rue, 16, cité Bantet, 69800 Salnt-Prlesl 
Vos domos, compll* tools chez,Marc ZIMMERT, 29, ruo 

du Tiseur, 57960 Melsenthel 

Vds jx pour Spedrum 48 K et 126 K 30 F le |eu. Liste sur 
dem (Platoon, Crazy Cars. Green Beret sic ).Florent 
BRISON, 21, allé* de Guyenne, Les Ptedaloues, 99000 
Auxerre. 

Vds Rdipc XT |6 Mhz) CGA ooul, DD 20 Mo, lect 51/4, 
souris, |oy, câble minitel, nbx log, TBE 4 000 F Jérôme 
LENZOTTI, 9, chemin de la Valorlère, 30390 Aramon 
Tél. : 68.57.04.03. 

Vds Psg 31/2 :5 F l'unité (disqu. pleine) Damien PAS- 
QUIER, Etables Ceignes, 01430 Maillai. Tél; 
74.75.75.33. 

Vds|xADD2eédil(5mois).Pxneul:3S8 F.pxvte :100è 

260 F â déb Daniel MEYER, 58, place Suzanne-len- 
glen, 78370 Plaisir. TéL : (16-1) 30.55.84.51. 

Vds journal - La petite bidouille - pour ne plus mourir i 
pas che- Pascal MEYROU, B.P. 56,33350 Castillon-la- 
Batailla. Tél. ; 57.40.09.37 (le soir). 

Vds Tandy 1000 EX . moni . impri.. util : 6 000 F (px à 


Vds Goupil G5 386SX 20 MHz 8 Mo, DO 60 Mo . led 
31/21.44 Mo et 51 <41.2 Mo - écran VGA . imp Citizen. 

TBE ; 17 500 F. Huy Phyong PHAN, 23, me Edmond- 
Nocard, 94700 Maleons-Allort. Tél. ; (16-1)43.76.26.86. 
Vds impri. Epson 2 X 8001 an Px. t 200 F. Pascal COU¬ 
DE, 45, avenue de Beauregard. 94500 Champlgny-sur- 
Marne. Tél : (16-1) 48.80.99.42. 

Exdusü I Vds Tilt n* 35 â 65. A pane de 10 F n° 35 à 67, 
15 F n° 68 a 85. HSèno ; 20 F ou le tt 600 F 1 Xavier PAU- 
VERT, 168, me Maurice-Arnoux, 92120 Montrouge. 
Tél : (16-1) 46.54.43.73. 

Vds on an tno de Wrath ot the Démon rick D 2 et Batbanan 

2 Très bon px Renaud BROCHE. 11, Impasse des Char¬ 
donnerets. 63600 Cournon. Tél. ; 73.84.44.62 
Vds3|x F19. px 160F.ESS 00 F et Flghter Bombé' 
110 F 325 F tes Vite Chnstophe DIDIER, quartier 
Payanrtet. Station Total Didier CD6. Tel : 42 58.00.53 
Vds cane Sound Diasler 1 350 F Nicolas OLLE, 12, ave¬ 
nue Rallie, 75014 Pari* Tél ; (16-1) 45.65.96.64. 

Vds 266 EGA 2 Mo de RAM 3 000 F. 286 EGA 4 Mo de 
RAM, DD 20 Mo . 5 000 F Pnnler 80 Fax Auto Coior Pa¬ 
trick LAMI, 22, square du Nord, 95500 Gonesse. 
Génial 1 Vds lect exl. 31 <2 • hard copiaut 750 F (Alan 
ST) + revue 8 F Tilt. Gen4, Micro News, joys Vincent 
ZANINI. 99. avenue de t lnduelrle. 74970 Mertgnler 
Tét, : 50.34.56.95. 

Vds|x .Cabal 100 F, Vigilante90 F. dise 100 F. Operabon 
Stenth 150 F. Twinwortd 120 F. Wild Steets 100 F Chris¬ 
tian DELAIRE, 7, place de lo Gare, Trial Tel 
39.70,97.07. 

Vds t texte Kindvrard 2.0 (Jamais sorvl) 400 F Laurent 

RIVATON, appt 313,69, impasse Vlllemardouln, 34090 
Montpellier. Tél. : 67.63.09.39 
déb) (640 Ko • CGA) Bastion ESTEBAN, 19. rue des 
Benhes, 64600 Anglet. Tél. : 59.52.03.39. 

Vds Tosnida ponable T3100/20, TBE très peu servi, val 
25 000 F cédé à 17 000 F é deb - k» - dises Sylvlo 
RASOLONIRINA, 97, me Cheret, 94000 Crélell. Tél. 
(16-1) 42.07.03.76. 

Vds VG 5000 avec 1 |éu, t util.. t inteitace pour man Px 

600 F le 11 Christophe GEROME, 62, me Capitaine- 
Slmon-de-Chatellua, 88500 Béttoncourl. Tél. ; 
29.37.06.52 

Vds K7 Spedrum Kick OU. Leader Board. Eucoka, Bal 
man, Matchday 2, Green Borot . boxe, tennis, ochocs 
25 F pce Thomas PINEL. 36, me Msderlc, 92250 La Ga¬ 
renne-Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.35 21. 

Port AST 386SX. 20 Mhz, 5 Mo RAM 20 Mo HO. t,44 Mo, 

3 V2. Val 34 000 F, vendu . 23 000 F . souris Bollpoinl 
incluse Christophe. TéL : 42.75.11.03. 

Vds Colonels Request 199 F (neul 427 F| et edi d au 
Ires |x, Conq. o> Camelot. Chess 2100. lord ol Ring, Fa¬ 
bien MIRA, 14. Jardins de la Llcome. 83240 Cavalatrs 
Tél. ; 94.64.10.95. 

Vds Micro Espion haute qualité 200 F Vds PB1000 cal 
culatrlce graph Basic, assembleur. 8 Ko, TBE I 000 F 

François BOULHOL, 31. me V.-Komarov, 69200 Venla- 
sieux. Tél. ; 72.50.44.66. 

Vds D7 3 1/2.35 F la Ote da tO. à saisir rapidement i Di¬ 
dier. 94270 Kremlln-Blcêlre. TéL . (16-1) 46.70.59.70 
Neuls . Pralimat » 2 livres ass. 300 F. Macadambumper, 
Tomcltte, Wandarei : 80 F chaque, compllaleui GFA 2.0 
100 F. Pascal OLIVE, quartier Saint-Marcel. rte d'An- 
aouia. 84530 Vlllelaure. Tél. ; 90.09.85.06. 

Vds 2 baietles d'oxt mém. STE 390 F et cart. muMace 
ST . ach. 720 F. vendue à 190 F Romuold BOUSSARD, 
5, rue Reeel. 25000 Besançon. Tél. : 81.66.76.38. 

386 |x 31/2.5114,1 Mo HD 20 Mo, Suga. souris. DOS 4 
Windows, nbx util et|x VGA |oy. I an, neul, céble mintto 1 

12 000 F Christophe CAST1LIO, quartier Bauquére, 
13110 Mlrama* Tél : 90.56.42,46. 

Vds HP28S - - maîtrise HP28S - (ex et appk ) - Voya 
ge au centre HP2BS - , gar 16 mois neuf 2 500 F. vd 

I 500 F a déb Jean-philippe BES, Le Grezel. 82440 Ml- 
rabel. TéL ; 63.31.02.34. 

Vds Tandy 1000 HX RAM 640 Ko. 31/2 . mon. cou! CM32 
. «np. DMP 132.2 joy . Deskmate 2. Px B 000 F exe 
état Vincent BOyER. résidence Chantereyne. 14, tour 
du Mont d'Urville. 50100 Chetbourg. Tel. 33.94.62.81. 
Archimédes 310 - carto accélérante ARM3, 30 Mhz • 
ROM Riscos * log. exc état. Px 6 500 F Laurent THO- 
RIGNY. 20, allée Eugéne-Pottlar. 77420 Champa-sur- 
Marne. Tét. : 64.6822.70. 

Vds diverses revues mtormabques heboogiciel n® 119 a 
168. rat. Mtra VO. L'Ordinateur individuel Michel 
SOULIER, Chanteloube, 43300 Auver» Tél. : 
71.77.87.17. 

Vds 44 numéros de TOI et 28 numéros de SVM . 3 F le nu¬ 
méro ou 150 F le tt Marc PERRIER, 32, me du Javelot, 
75013 Part* Tél. ; (16-1) 45.85.92.11. 

Vds Tin n® I à 92. (aire olfro Klshor SAINT-JEAN, 7, me 
Baldung-Grien, 67000 Strasbourg TeL ; 88.35.08 95. 







Enquête "Machines" - Tilt 


Si nous parlions de vos machines? Nous vous avons certes déjà demandé avant les 
vacances qui vous êtes, où vous habitez, l'âge du capitaine... Pour mieux vous connaître et 
mieux vous satisfaire. Tilt vous demande encore un peu de votre temps. On y va? 


Renvoyez ce questionnaire dûment rempli à: 

Tilt - Enquête machines 
9-13, rue du Cl Pierre Avia 
75754 Paris CEDEX A5 

Qui êtes vous? 

A- VOUS ETES DE SEXE : 

Masculin: O Féminin: O 

B- QUEL AGE AVEZ VOUS?:_ 


E-.PC et compatible*: 


AMSTRAD PC 1512 

O 

Autres PC AMSTRAD: 

O 

ATARI: 

O 

COMMODORE 

O 

COMPAQ: 

O 

IBM: 

O 

TANDY: 

O 

THOMSON: 

O 

Autres, précisez: 



Votre PC est équipé. 

d'un microprocesseur: 


Vous possédez: 

1 - Un micro-ordinateur: 


A- AMSTRAD: 


CPC cassettes O 

CPC/CPC+ disquettes O 

B-, APPLE: 

Mac mono: O 

Mac Couleur: O 

Apple il: O 

Apple II GS: O 

C-. ATARI: 

520 ST/STF O 

1040ST/STF: O 

520 STE ou 1040 STE O 

MegaST: O 

Mega STE: O 

Disposant d'un disque dur: O 

Votre ordinateur dispose au total de_de mémoire vive 


D- COMMODORE: 


6068 ou NEC V20: O 

8086 ou NEC V30 O 

80166: o 

80286 o 

80386SX: O 

80386: O 

80486sx: O 

80486: O 

cadencé â quelle fréquence?_MHz. 

d'une carte graphique: 

CGA couleur: O 

HERCULES monochrome: O 

EGA: O 

VGA ou VGA étendu: O 

Tandy. o 

Amstrad 1512: O 

de lecteurs de disquettes: 

5‘1/4 de 360 Ko: O 

5‘1/4 de 12 Mo: O 

3* 1/2 de 720 Ko: O 

3" 1/2 de 1,44 Mo: O 

d'un disque dur: O 


C64/128. 
AMIGA 500: 
AMIGA 1000 
AMIGA 2000 
AMIGA 3000 


de quelle taille?_Mo 

d'une souris: o 

d une carte sonore: O 


Disposant d'un disque dur: O 

Votre ordinateur dispose au total de_ Mo de mémoire vive 


AdLib: O 

Sound Blaster O 

Roland MT 32. O 

Autres, précisez:_ 
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Votre PC dispose au total de_ de mémoire vive 

F-, Autres mlcro-ordlnateurs. précisez: 


Utilisez vous votre micro-ordinateur pour (plusieurs 
réponses possibles!): 


Jouer. 

O 

votre travail: 

O 

dessiner: 

O 

faire de la musique: 

O 

programmer: 

O 

apprendre: 

O 


Que manque-t-il à votre ordinateur pour que vous 
puissiez le qualifier de "parfait"? 


A votre avis, quel est le meilleur micro-ordinateur du 
marché? 


2- Des périphériques: 

A-. Imprimant*: 


à marguerite O 

matricielle 9 aiguilles: O 

matricielle 24 aiguilles: O 

Jet d'encre noir et blanc: O 

jet d'encre couleur: O 

laser: O 

B-. Scanner: 

à niveaux de gris: O 

couleur O 

C-. Ecran: 

monochrome: O 

couleur: O 

D-. Modem: 

interne: O 

externe: O 


3- Une console de jeu: 


A- AMSTRAD GX 4000: O 

B-. ATARI 

2600 VCS. O 

7800 VCS. O 

Lynx O 

B- NINTENDO: 

Game Boy: O 

NES 8 bits. O 

Super Famicom (Super NES): O 

C-. SEGA: 

Megadrive (Genesls); O 

Sego 8 bits (Master System). O 

Game Gear O 

D- SNK Neo Geo: O 

E-. NEC 

Core GrafX (8 bits): O 

Super GrafX ( 16 bits): O 

Turbo GT: O 


F-. Autre», précisez: 


Décrivez votre (vos) machine(s) en quelques mots: 


Quels sont les qualités / les défauts de votre 
console? 


Quel(s) matériel(s) envisagez-vous d'acheter avant 
Noël (micro, consoles, périphériques)? Indiquez le 
prix que vous comptez y mettre: 
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